EPR2-Tasturinterface mit BEMR *AB01.1989" ;

S ) 3 ; .
. Tl

1.2. Hiﬁwaise‘f}r‘die [ndepﬁng des ROM-Inhaltes:

~Die. Standardsoftware ’ist--ausgélegt'f}r’den‘?Ansphlu_w 2iner
Tastatur K7659 ' bzw: der S3005-Tastatur. - Bei Verwendung einer
anderen Matrixanordnung ist die Tasténcodetabelle sowie die
Kodierungen f}r einige Sondertasten im Programm zu ver{ndern.

~Un -den Anwender der beschriebenen Llsung ‘zu erm|glicher, das
Programm entsprechend seinen Winschen (zus{tzliche Funktions—- .

~tasten) zu konfigurieren,  werden ‘dér Aufbau der Xodierungs-
tabelle einschlie lich des Programmteiles der Simulation von
Funktionstasten genmauer erl{utert. L o

Zuordnung der EPR2 Tasten zur Kodierung im Zweitorspeicher:
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- Dies Anordnung der Daten f}r dié¢ Kodierung der angeschlossenen’
Tastatur .an einen EPR2 befinden sich in einem 128 byte langen
Peld ab der Adresse G00H im ROM, Dieses Feld ist in.B Zeilen:
unterteilt. . Eine Zeile enth{lt 8 Spalten zu je 2 Byte (Adre -
und .Datenbyte). Das Adre byte beinhaltet die Zweitorspeicher—
adresse und das Datenbyte ein Bit flr.die zugehlrige Taste.
Ist eine Taste als bet{tigt erkannt; werden das Adre - und das
Datenbyte f}r den Bintrag in den Zweitorspeicher aus dieser
Tabelle (entsprechend ; der momentanen Position in der ange-
schlossenen Tastaturmatrix) éntnommen. Das Datenbyte wird in

. den RAM entsprechend dem Adre byte eingetragen. ' ;

Die EPRQwTasten~Cod§s sind gem{~ der folgenden ' Zuordnung ih
"die Tastencodetabelle einzutragen:. o . T
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