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SCP 1700

In diesem Abschnitt werden Grundlagen des SCP 1700 behandelt, der
SCP-Start, Anfangsausschriften, die Eingabe von SCP—Kommandos und
die Herstellung von Sicherungskopien der SCP~Originalplatte.

Die auf Hagnetplatten (floppy-disk, hard-disks wund Hhnlichen
Medien) gespeicherten Informationen werden bei der Arbeit mit SCP
in Programm~ und Datendateien unterteilt. Die Dateien kbnnen von
einer Platte in den Arbeitsspeicher des Rechners oder zu einem
peripheren Gerdt, z.B. zu einem Drucker, Ubertragen werden. Sol-
che Aufgaben werden durch Kommandoeingaben des Bedieners, die zur
Abarbeitung entsprechender Programmteile fHlhren, gell8ast. Die im
Arbeitsspeicher befindlichen Programme werden nach ihrem Start
als eine Polge von Befehlen abgearbeitet. Mit SCP kbnnen sowohl
eigene Programme erzeugt als auch anderweitig zur Verfiigung
gestellte Programme genutzt werden.

1.1 Start_des SCP_1700 :
Starten oder Laden des SCP bedeutet, SCP von der Systemplatte in
den Arbeitsspeioher des Rechners einzulesen und ihm die Steuerung
zu Hlbertragen.

Nach Netzeinschalten wird die A7100-Hardeware durch das im ROM
befindliche Monitorprogramm auf ihre FunktionsfYhigkeit gepriift.
AnschlieBend wird das Betriebssystem SCP 1700 von der zuvor in
Laufwerk A oder B eingelegten Systemplatte geladen und gestartet.
Enthilt keines der Laufwerke eine SCP-1700-Systemplatte, meldet
sich das Kommandoprogramm des Monitors und erwartet eine Bedie-
nereingabe. Die Monitorkommandos sind in der Betriebsdokumenta-
tion filr den A7100 beschrieben,

Durch das Monitorkommando B (Boot) kann der Bediener mnach BEin-
legen einer Systemplatte in Laufwerk A oder B den Start von
S0P 1700 veranlassen.

Nach dem Laden des SCP meldet es sich auf dem Bildschirm mit der
Ausschrift:

SCP 1700 Version 2,2
Segment Address = nnn
Last 0ffset = nnnn

System Generated (Datum)
HMEMORY SIZE : (SpeichergrbBe)

Bei SpeichergrBfen > 512K Byte wird gefragt, ob eine Speicher-
platte angelegt werden soll. Die Speicherplatte ist ein Berelich
im Hauptspeicher, der logisch wie ein BExternspeicher verwaltet
wird. Die Nutzung der Speicherplatte als Arbeitsplatte bietet
den Vorteil geringer Zugriffszeiten., Es ist jedoch zu Dbeachten,
daB die Speicherplatte durch System-Neustart zerst8rt wird.

Die Speicherplatte wird angelegt, wenn der Bediener die Frage

DO YOU WANT A MEMORY DISK E : ANALOG K5600.20
(306K BYTES FOR USER) ? (Y/<CR>):

mit Y (yes) beantwortet.
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SCP 1700
Nach dieser Ausschrift folgen zwei weitere Zeichen:
A>

Die Zeichen A> stellen die Eingabeanforderung des SCP dar, die
Meldung des Systems. Die Meldung teilt mit, daB SCP bereit ist,
von der Tastatur ein Kommando zu empfangen und daB A das aktuelle
Laufwerk ist. Das bedeutet, daB SCP Programm- und Datendateien
auf der Platte im Laufwerk A sucht, solange keine anderslauten-
den Kommandos eingegeben werden.

1.2. Kommandoformat

In Abh8ngigkeit vom jeweils Uber die Tastatur eingegebenen Kom-—
mando fHhrt SCP spezifische TFunktionen aus. Ein SCP-Kommando
besteht aus eilnem Kommandoschlidisselwort , einer wahlweisen Para-
meterfolge und dem Endezeichen Wagenrilcklauf (CR oder RETURN).
Das Xommandoschllisselwort identifiziert das Kommando wund damit
das durch den Rechner ‘auszufithrende Programm. Die Parameterfolge
kann zusHtzliche Informationen filr das Kommando enthalten, z.B.
den Dateinamen. Jedes SCP-Kommando ist durch Drilcken der
RETURN-Taste zu beenden. . ’

Uber die Tastatur eingegebene druckbare Zeichen werden auf dem
Bildsehirm sichtbar, dabei bewegt sich der Kursor (Positionszei-
ger) nach rechts. Eingegebene falsche Zeichen kBnnen durch
Benutzung der Rlcksetztaste oder CTRL/H wieder gelYscht werden,
wobel sich der Kursor nach links bewegt.

Bei der Eingabe des Kommandowortes und der zugehBrigen Parameter—
folge k8nnen sowohl GroB— als auch Kleinbuchstaben verwendet wer-
den. Im SCP werden alle Buchstaben im Kommando wie GroBbuchsta—
ben behandelt.

Die Kommandozeile beginnt im allgemeinen direkt nach der Xomman-
doanforderung (Systemmeldung), im SCP sind aber zwischen der Mel-
dung und dem Kommandoschlﬁsselwort auch Leerzeichen erlaubt.

Im SCP gibt es zwel verschiedene Kommandoarten:

hauptspeicherresidente (built-in) und
transiente Kommandos

Residente Kommandos aktivieren stHndig im Hauptspeicher verfig-
bare Programme, die zum SCP geh8ren und sofort ausgefllhrt werden
kBnnen. Die zu Transientkommandos zugeordneten .Dienstprogramme
sind in Programmdateien auf der Platte abgespeichert und milssen
zur Abarbeitung in den Hauptspeicher geladen werden. Im Platten-
inhaltsverzelchnis kBnnen die den Transientkommandos entsprechen-—
den Programmdateien daran erkannt werden, daB hinter dem Dateina-
men COMD steht. Bei Transientkommandos prilft SCP nur das Komman-—
doschltlsselwort. Falls ihm Parameter folgen, werden diese vom
SCP ohne Prliifung an das jeweilige Dienstprogramm #bergeben.

Nachfolgend wird die Bearbeitung eines residenten Kommandos durch
SCP beschrieben. Das Kommando DIR veranlasst das 3CP, die Namen
der Plattendateien auf dem Bildschirm anzuzeigen. Nach der
Systemmeldung wird das Kommando DIR ohne Parameter eingegeben und
die Taste RETURN gedrilckt:

A>DIR

SCP antwortet darauf mit dem Ausschreiben aller Dateinamen des
Platteninhaltsverzeichnisses der im Laufwerk A enthaltenen

8 . C 1015-0001-1 II 3030
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Platte.

Ist diese Platte 2.B. die SCP-Systemplatte, so werden neben
anderen Dateinamen auch die folgenden auf dem Bildschirm ausge-—
schrieben:

COPYDISK CMD
PIP CHD
STAT CHD

3CP akzeptiert nur korrekte Kommandoschliisselworte.
Fehlerhafte Schlllsselworte werden mit einem Fragezeichen wieder-
holt.

Beispiel:
DJR statt DIR:
A>DJIR
DJR?

Das Kommandoschllisselwort DJR wurde nicht gefunden.

Das Kommando DIR akzeptiert als Parameter einen Dateinamen.
Damit kann Uberpriift werden, ob sich eine spezielle Datei auf der
Platte Dbefindet.

Beispiel:

COPYDISK.CHD:
A>DIR COPYDISK.CMD

SCP antwortet entweder mit der Anzeige das Namens der gesuchten
Datei oder mit der Mitteilung NO FILE.

Zu beachten ist dabei, daB ein Leerszeichen als Trennzeichen zwi-
schen dem Schlllsselwort und dem Parameter steht.

Wird dieses vergessen, so erscheint folgende Ausschrift:

A>DIRCOPYDISK.CHMD
DIRCOPYDISK.CHD?

1:3. Steuerzeichen zur Aufbereitung von SCP-Zeilen

Falsch eingegebene Zelchen kBnnen mit der Rilcksetztaste
(Backspace) korrigiert werden. TFlir eine effektive Arbeit werden
durch SCP folgende Steuerzeichen verwendet. Diese Steuerszeichen
k8nnen zur Aufbereitung von Kommandozeilen und Eingabezeilen der
melsten Programme benutzt werden. Die Eingabe eines Steuerzei-
chens erfolgt, indem die Steuertaste CTRL gedrillckt und festgehal-
ten und dann der gewlnschte Buchstabe gedrlickt wird. Danach wer-—
den beide Tasten freigegeben.

W
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Tabelle 1: Steuerzeichen

gel8scht und der Kursor auf den Anfang der aktuel-|

len Zeils positioniert :

I Kommando | Bedeutung

{ I

| CTRL/E | dexr Kursor wird auf den Anfang der nHochsten Zeile
I { gestellt, ohne die vorherige Eingabe zu l8schen

! CTRL/H | der Xursor wird um eine Position nach links
| | bewegt, ein Zeichen wird gellscht - gleiche Wir-
} = kung wie Rilcksetztaste

| CTRL/I | der Xursor bewegt sich zum nMchsten Tabulatorhalt, |
| | fTabulatorhalts werden automatisch nach jeweilsl|
| | acht Spalten gesetzt - gleiche Wirkung wie TAB-|
! } Taste E
| CTRL/J | der Kursor wird an den Anfang der soeben einge-—|
| | gebenen Zeile bewegt, das eingegebene Kommandol
| | wird an SCP H#bergeben - gleiche Wirkung wiel
: | RETURN-Taste %
: CTRL/M gleiche Wirkung wie CTRL/J i
| CTRL/R auf die aktuelle Kursorposition wird ein  #l|
| geschrieben, der Kursor wird®auf die ndchste Zeilel
| bewegt und der bis dahin eingegebene Teil des Kom-|
t } mandos wird wiederholt :
| CTRL/U | die Zeichen der soeben eingegebenen Kommandozeilel
| werden gellscht, auf die aktuelle Kursorposition}
| wird ein # geschrieben und der Kursor wird auf diel
} nHchste Zelle positioniert !
{ CTRL/X alle Zeichen der soeben eingegebenen Zeile werdenl|
|

|

Einige Steuerzeichen haben die gleiche Bedeutung, z.B. haben
CTRL/J und CTRL/M die gleiche Wirkung wie die Rllcksetz-Taste
(backspace). Alle drei Hbergeben die Kommandozeile an SOP zur
%usiﬂhrung. CTRL/H hat die gleiche Wirkung wie die Rllcksetz-
aste. -
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Sowohl Bedienfehler als auch Gerltefehler kdnnen zur Zerstlrung
von Programmen oder Datendateien fHthren. Z.B. kann ein Fehler

bei der Kommandoeingabe das L8schen eines gerade erzeugten Pro-

grammes bewirken. Bhnliche Folgen haben technische Fehler.

BErfahrene Nutzer schlitzen sich vor dem Verlust von Programmen und

Daten durch die fortlaufende Anfertigung von Arbeitskopilen. Die

Originale werden gesichert. Bei fehlerhafter Arbeitskopie kann
jederzeit vom Original eine neue hergestellt werden. WHhrend der

laufenden Arbelt ist es sinnvoll, regelmldPig Kopien wvon neuen

Programmen und Datendateien zu erstellen.

Ubligerweise werden Kopien dann erstellt, wenn bei ZerstBrung
einer Datei die Wiederherstellung der Informationen ca. 10 bis

20 mal l8nger dauert als das Kopieren.

Beim Kopieren gibt es zwel MUglichkeiten, entweder das Kopieren-
einer einzelnen Datei oder das Kopleren der kompletten Platte.

Die Entscheidung ist abhldngig davon, wieviel Dateien sich auf der

Platte befinden. Das Kopieren einer Datei kann weniger als eine

Minute dauern, aber zum Kopieren der ganzen Platte werden -auch

nur 2 bis 3 Minuten gebraucht.

Zum Sichern der SCP-Platte werden eine oder mehrere Platten filr
die  Kopien, die  Transientroutine COPYDISK wund eine SCP~
Originalplatte ben8tigt. Die Platten fHr die Xopien klnnen
fabrikneu oder gebraucht sein,

Verschiedene Disketten haben eine Schrelbschutzmarkierung. Soll
eine solche Diskette beschrieben werden, so muP diese Markierung
mit einer speziellen Folie Uberklebt werden.

Mit dem zum Rechner gehBrenden Formatierprogramm milssen die zum
Kopieren vorgesehenen Platten entweder neu oder reformatiert wer-
den,

Die gebrauchten Platten sind stets zu priifen; ob sie Informatio-
nen enthalten, die noch benBtigt werden.

COPYDISK kopiert eine Quellplatte vollstdndig auf eine
Zielplatte, elnschlieBlich gel8schter Bereiche, und ilberschreibt
alle vorher gespeicherten Informationen. Auch zum Kopieren einer
SCP~Originalplatte wird die Routine COPYDISK verwendet. Dazu
wird die Systemplatte in das Laufwerk A und eine formatierte
Platte in das Laufwerk B eingelegt, das System gestartet und nach
seiner Bereitmeldung das Kommande

A>COPYDISK
eingegeben, SCP 14dt COPYDISK in den Speicher und startet es.
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Auf dem Bildschirm erscheinen die folgenden &uséchriften:

COPYDISK V 1.0
Source disk? A

Copy SCP1700 disk (N/<CR>)? <CR>

Destination disk? B
Format destination disk (Y/N)? N

Insert source disk in drive A
Insert destination disk in drive B
Type <CR> to continue <CR>

Reading Track 0...

Copy completed

Copy another disk (Y/N) 2N

Copy programm exiting
A>

Damit befindet sich eine exakte Kopie des Original-3CP auf der
Platte 4im Laufwerk B, die Originalplatte kann an einem sicheren
Ort. aufbewahrt werden.

Von dieser gesicherten und unverlnderten Originalplatte kWnnen
beliebige Arbeitskopien angefertigit werden.

Nachdem die Arbeitskopie in das Laufwerk A eingelegt ist, kann
sie alg Systemplatte verwendet und mit ihr weitergearbeitet wer—
den, z.B., kbnnen auch von ihr weitere Arbeitskopien des Systenms
ergtellt werden. ’

12 C 1015-0001-1 M 3030




SCP 1700

2. Dateien, Platten, Laufwerke und Gerldte

Die Hauptaufgabe des SCP ist der Zugriff zu Dateien und deren
Wartung auf der Platte. SCP kann Programm— und Datendateien
erstellen, lesen, schreiben, kopieren und 1l8schen.

In diesem Kapitel wird erkldrt, was eine Datei ist, wie sie
erstellt, bezeichnet, zu ihr zugegriffen wird und wie Dateien auf
der Platte gespeichert werden. AuBerdem wird erliutert, wie ein
Plattenwechsel und eine neue Zuordnung eines Standardlaufwerkes
vorzunehmen sind.

Eine SCP-Datei ist eine Sammlung von Informationen, die zuein-
ander 1in Beziehung stehen und auf einer Platte gespeichert sind.
Jede Datei muP einen eigenen Namen besitzen, weil {lber diesen
Namen der Zugriff zur Datei erfolgt. Auf jeder Platte wird
auferdem ein Dateiverzeichnis (directory) gefilhrt. Dieses Ver-—
zelchnis enthllt eine Liste aller auf der Platte, géspeicherten
Dateien und deren Plitze auf der Platte.

Im allgemeinen gibt es zwei Arten von Dateien: Programmdatelen

und Datendateien. Eine Programmdatel ist eine ausfdhrbare Datei,

eine Folge von Befehlen, die der Rechner schrittweise ausfithren

kann. Eine Datendatei ist eine Sammlung von Informationen, wie

z.B. eine Liste von Namen und Adressen, ein Inventarverzeichnis, -
der Text eines Dokumentes, die. Bychfilhrung eines Geschldftsvorgan—

ges oder 4hnliche voneinander abhingige Informationen. Der Rech-

ner kann 2z.B. Namen und Adressen nicht ausfilhren, aber er kann

ein Programm ausftlhren, das diese Namen und Adressen auf Briefe

schreibt.

Eine Datendatei kann auch den Quellcode eines Programms enthal-—
ten. Im allgemeinen muf eine Quelldatei erst von einem Assembler
oder Compiler Ubersetzt werden, ehe sie eine ausftlhrbare Datei
wird. In den meisten FPdllen bearbeitet ein ausfilhrbares Programm
eine Datendatei. Jedoch gibt es auch F4lle, wo ein ausfihrbares
Programm ein anderes ausffthrbares Programm bearbeitet, z.B. kann
das ausflhrbare Kopierprogramm PIP Programmdateien kopieren.

2:2. Erstellen von Dateien

Es gibt viele MUglichkeiten, Dateien =zu erzeugen. Eine Datei
kann erstellt werden, indem eine vorhandene Datei auf einen neuen
Platz kopiert und umbenannt wird. Unter SCP kann das Transient-
programm PIP zum Kopieren und Umbenennen benutzt werden. Ein
anderer Weg, eine Datei zu erstellen, ist die Anwendung des Tex-—
teditors. Der SCP-Editor ED kann eine Datei erstellen und ihr
den gewllnschten Namen zuweisen. Schliessglich erstellen einige
Programme, wie z.B., der Assembler, Ausgabedateien, so wie sie
Eingabedateien verarbeiten.
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2,3, Benennung von Dateien

ER R Pt p-rigdapied = JEA- 4L PR~A P40 p

SCP identifiziert jede Datai durch ihre eigene Dateispezifika—
tion. Eine Dateispezifikation kann drei Teile haben:

d: Laufwerkskennung ein Buchstabe wahlfrel
-filename Dateiname 1 - 8 Zeichen
typ Dateityp J 0 - 3 Zeichen - wahlfrei

Eine Dateispezifikation besteht aus Buchstaben und Zahlen.

Da der Kommandeprozessor des SCP die folgenden Spezialzeichen als
Trennzeiohen behandelt, dirfen diese nicht innerhald eines Datei-
namens oder Dateltyps verwendet werden.

<> ., =0%[]

Bine Dateispezifikation kann z.B, einfach ein Dateiname sein, der
aus 1 - 8 Zeiochen besteht:

MYFILE4

Ein Dateiname sollte so gewHhlt werden, daf er Hinweise zum
Inhalt der Datei gibt. Enth#lt eine Datei z.B. eine Kundenliste,
so kbnnte sie

CUSTOMER ,
heiBen.

Sinnvollerweise werden bel der Arbeit mit SCP Datelen entspre—
chend ihrer Verwendung in Familien zusammengefaBt., Den SCP-
Dateien werden aus ein bis dreil Zeichen bestehende Familiennamen
zugeordnet, die Dateitypen. Dateiname und Dateityp sind durch
einen Punkt zu trennen. Wie bei den Dateinamen tlber den Inhalt
sollten auch bei den Dateitypen die gewlhlten Zeichen Auskunft
Uber die Dateifamilie geben. Im oben verwendeten Beisplel klnmte
der Kundendatei folgender Typ zugeordnet werden:

CUSTOMER.NAM

Wenn SCP Datelspezifikationen als Antwort auf ein DIR-Kommando
anzeigt, dann fil1lt es kurze Dateinamen durch Leerzeichen auf, so
daB die Dateinamen untereinander stehen und einfach vergleichbar
sind. Die ausfilhrbaren Programmdateien, die SCP von der Platte
in den Speicher 144t, haben verschiedene Dateinamen, aber gehBren
zur TFamilie der Programme, die unter SCP laufen. Der Dateityp
CMD identifiziert diese Familie als ausfdlhrbare Programme.

SCP legt verschiedene Dateifamilien fest, Die folgende Tabelle

zeigt einige dieser Dateitypen mit einer kurzen Beschreibung
jeder Familie,
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Tabelle 2: SCP-Dateitypen

Dateitypl Bedeutung

CMD Maschinencodeprogramm |
BAS BASIC-+Quellprogramm

feded] ; tempordre Datel

|AB6 l ASM86-Quelldatel

| H86 assemblierte A86-Datel im hexadezimalen Format
| SUB I Liste von Kommandos, die mit SUBMIT ausgeftlhrt|
{ werden {

----------------------

Wird in einem Kommando eine Dateispezifikation angegeben, so
sucht das jewells zugeordnete residente oder transiente Kommando
diese Datel auf der Platte, die sich im angezeigten Laufwerk
befindet.

A>dir copydisk.omd
SCP durchsucht das Inhaltsverzeichnis der Platte im Laufwerk A
nach COPYDISK.CMD. Soll auf ein anderes Laufwerk zugegriffen

werden, z.B, auf B, so ist die Laufwerkskennung gefolgt von einem
Doppelpunkt vor dem Dateinamen anzugeben:

A>dir bimyfile.lib

SCP sucht die Datei MYFILE.LIB im Inhaltsverzeichnis der Platte
im Laufwerk B.

Bine Laufwerkskennung kann auch vor ein ausfilhrbares Programm
geschrieben werden:

A>b:pip
SCP sucht im Verzeichnis der Platte im Laufwerk B nach der Datei

PIP.CHD. Wird PIP dort gefunden, so 1Hdt es SCP in den Speicher
und startet es, :
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2:2:_Zugriff zu mehreren Dateien

Einige residente und transiente Kommandos des SCP kbnnen Datelen
auswdhlen und bearbeiten, die Dateigruppensymbole (wildcard) im
Dateinamen oder Datentyp enthalten.

Eine Dateispezifikation, die diese Sonderzeichen enthldlt, kann
sich auf mehrere Dateien beziehen., Die jeweiligen Dateispezifi-
kationen stellen wegen der Sonderzeichen flir SCP ein Vergleichs-—
muster dar. SCP sucht im Plattenverzeichnis nach den Dateien,
die im Vergleichsmuster ilbereinstimmen.

Benutzt werden die beiden Sonderzeichen ? wund *. Fiir den
Gebrauch dieser Sonderzeichen gelten folgende Regeln:

— Ein ? kennzeichnet eine Position, die nicht auf Ubereinstimmung
geprlift wird (einschlieBlich Leerzeichen).

- Ein * muB das letzte oder einzige Zeichen in einem speziellen
Dateinamen bzw. -typ sein. SCP ersetzt intern das *-Zeichen
durch ?-Zeichen bis zum Ende des speziellen Dateinamens oder
Dateityps.

- Wenn der zu vergleichende Dateiname klirzer als 8 Zeichen 1ist,
wird er von SCP weiter mit Leerzeichen aufgefilllt.

— Wenn der zu vergleichende Dateityp kilrzer als 3 Zeichen ist%t,
wird er vom SCP weiter mit Leerzeiohen aufgefiillt.

Befinden sich auf einer Platte die Afolgenden 6 Dateien A.CMD,
AA.CMD, AAA.CMD, B.CHMD, A.A86 und B.A86, dann ergeben sich durch
Anwendung der Sonderzeichen folgende Varianten:

* 0k wird behandelt wie, ?7?77777.22%

P0?9T00, 297 bezieht sich auf alle 6 Dateien

*,CMD wird behandelt wie ????????.CMD

2299?7277 .CHD bezieht sich auf alle Dateien vom Typ CMD
?.CMD bezieht sich auf A.CMD und B.CHMD

? 0% wird behandelt wie ?.777? ‘

?.7?7? bezieht sich auf A.CMD, B.CMD, A.A86 und B.A86
A?.CMD bezieht sich auf A.CMD und AA.CMD -

A*,CMD wird behandelt wie A?777?7??7.CMD

A??2?%9°7.CHD bezieht sich auf A,CMD, AA.CHMD und AAA.CMD

Zu beachten ist, daB SCP Sonderzeichenmuster nur beim Durchsuchen
von Plattenverzeichnissen benutzt und diese nur in speziellen
Dateinamen und Dateitypen zullssig sind. Ein Sonderzeichen kann
nicht in einer Laufwerkskennung benutzt werden.
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2.6, Organisation und Schutsz von Datelen

Unter SCP k¥nnen Dateien in Gruppen organisiert, vor zufHlligem
Zugriff geschiltzt und so spezifiziert werden, wie sie vom DIR-
Kommando anzuzeigen sind. SCP unterstiitzt diese Eigenschaften
durch Zuweisung von Nutzernummern und Attributen zu den Dateien.
Die Eigenschaften werden im Plattenverzeichnis vermerkt.

Mit Nutzernummern k¥nnen Dateien in 16 Dateigruppsn unterteilt
werden. Alle Dateien kbnnen durch Nutzernummern identifiziert
werden, die im Bereich von 0 bis 15 1liegen. SCP weist einer
Datel bei dihrer BErstellung eine Nutzernummer zu. Wenn nicht das
Kommando PIP zum Kopiseren einer Datei mit Zuordnung einer anderen
Nutzernummer gzur kopierten Dateil benutzt wird, erhldlt die Datei
die aktuelle Nutzernummer. . Zum Anzeigen und VerHndern der
aktuellen Nutzernummer kann das residente Kommando USER benutzt
werden.,

Die meisten Kommandos kBnnen nur zu den Dateien zugreifen, die
die aktuelle Nutzernummer haben. Ist z.B. die aktuelle Nutzer-
nummer 7, dann zeigt ein DIR-Kommando nur die Dateien an, die
unter dieser Nutzernummer erstellt wurden. Eine Ausnahme ist das
PIP-Kommando. Mit wahlweisen Angaben [Gn] kopiert PIP eine Datei
mit einer Nutzernummer und gibt der Kopie eine andere Nutzernum-—
mer (sishe Abschnitt 4.13.).

Dateiattribute steuern den Dateizugriff. Es gibt zwei Arten von
Dateizugriffsattributen. Das Attribut DIR/SYS kann entweder auf
DIR (Verzeichnis) oder SYS (System) gesetzt werden. Wenn eine
Datel erstellt wird, 'wird sie automatisch mit dem DIR-Attribut
gelkennzeichnet. Das DIR-Kommando zeigt nur Dateien an, die im
aktuellen Nutzerbereich sind.,

Die Zuweisung des Attributes DIR/SYS zu einer Datei erfolgt mit
dem transienten Kommando STAT. Das DIR-Kommando zeigt keine
Dateien an, die mit dem Attribut SYS versehen sind. Um diese
Dateien anzuzeigen, muf das Kommando DIRS benutzt werden. Dabel
ist =2zu Dbeachten, daB DIRS ebenfalls nur die Systemdateien
anzeigt, die sich in aktuellen Nutzerbereich Dbefinden. Das
STAT-Kommando zeigt auch Dateien mit dem SYS~-Attribut an, aber
ebenfalls nur aus dem aktuellen Nutzerbereich.

Insbesondere ist es sinnvoll, den Dateien SYS-Attribute zuzuwei-
sen, die sich im Nutzerbereich O befinden. Sie sollten ausfihr-
bare Kommandodateien mit dem Typ CMD sein. VWenn einer Kommando-—
datei mit Nutzernummer O ein SYS-Attribut zugewiesen ist, kann
diese Datei von jedem beliebigen Nutzerbereich auf dem gleichen
Laufwerk aus gelesen und ausgeftlhrt werden. Diese Bigenschaft
hat praktische Bedeutung, wenn allgemein nutzbare Programme fHr
jeden Nutzerbereich verflighar sein sollen, ohne eine Kopie dieser
Programme in jedem Nutzerbereich mitzufllhren.

Das RW/RO-Attribut kann entweder auf RO (Read-Only/Nur Lesen)
oder RW (Read-Write/Lesen und Schreiben) gesetzt werden. Eine
Datei mit dem Zugriffsattribut RW kann gelesen 'und geschrieben
werden, auBer wenn die Platte schreibgeschiltzt ist C(hard ware)
oder das Laufwerk eine Platte enthHlt, die auf Read-Only gesetzt
ist (soft ware).

Ist eine Datei mit RO markiert, dann filhrt jeder Schreibzugriff
zu dieser Datei zu einer Read-Only-Fehlermitteilung. Wichtige
Dateien kbnnen mit dem RO-Attribut geschiltzt werden.
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Das RW/RO-Attribut kann einer Datei oder einer Dateigruppe mit
dem STAT-Kommando zugewiesen werden. STAT kann das RO-Attribut
auch einem Laufwerk zuweisen. Das Steuerkommando CTRL/C setzt
alle eingegliederten Laufwerke auf das RW-Atiribut.

2:7. Dateispeicherung auf der Platte
SCP fUhrt den Dateinamen, den Dateityp, die Nutzernummer und
Attribute jeder Datel in einem speziellen Bereich auf der Platte,
dem Plattenverzeichnis. In dieses Verzeichnis wird von SCP auch
eingetragen, welche Plattensektoren zu welcher Datei gehBren.
Das Verzeichnis ist so groB, daf bis zu 64 Dateien eingetragen
werden kBnnen. Beim LUschen einer Datei wird Speicherbereich auf
zwel Wegen wiedergewonnen: SCP stellt den Verzeichnisplatz szur
Eintragung einér anderen Datei zur Verfllgung und gibt den von der
gel8schten Datei belegten Speicherbereich wieder frei fHr eine
spldtere Benutzung. Durch diese BEigenschaft der dynamischen
Belegung wird das SCP sehr effektiv.

.~ Weil SCP automatisch mehr Platz als notwendig zuweist und diesen
fllr eine Wiederbelegung wieder freigibt, falls die Datei gel8scht
wird, braucht dem SCP nicht mitgeteilt zu werden, wie groB eine
Datei werden wird.

S

- 2.8. Plattenwechsel
Damit SCP mit’einer Datei arbeiten kann, muf die Platte mit die-
ser Datei in einem Laufwerk sein, das sich im Bereitstatus befin-
det. :
SCP kann dann auch zum Platteninhaltsverzeichnis zugreifen.
Plattenwechsel darf nur ausgefilhrt werden, wenn am Bildschirm die
Eingabeanforderung des SCP angezecigt ist. Der ausgefilhrte Plat-
tenwechsel ist dem SCP durch Eingabe von CTRL/C nach der Einga—
beanforderung mitzuteilen. SCP veranlaBt flr die neue Platte das
Rlicksetzen des Laufwerkes.

Wird nach Plattenwechsel die Eingabe von CTRL/C vergessen,
schiltzt SCP automatisch die neue Platte. Beim Versuch, auf die
neue Platte zu schreiben, z.B. mit dem Texteditor oder dem Ko-
pierprogramm, bemerkt SCP, daB sich nicht mehr die Orginalplatte
im Laufwerk befindet und bringt folgende Ausschrift:

Bdos err on d: RO
d: ist die Spezifizierung des Laufwerkes mit der neuen TlLatte.
Nach Ausgabe dieser Fehlermeldung muB CTRL/C gegeben werden, um

die Systemeingabeanforderung 2zu veranlassen und ein weiteres
CTRL/C, um die neue Platte einzugliedern,
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2.9, Wechsel des Standardlaufwerkes

WHhrend SCP arbeitet, wird ein festgelegtes Laufwerk als aktuel-
les oder Standardlaufwerk bezeichnet.

SCP und die Dienstyprogramme suchen Programme oder Datendateien
immer auf der Platte im Standardlaufwerk, wenn nicht vom Bediener
im Kommando eine andere Laufwerkspezifikation angegeben wurde.
Das Standardlaufwerk ist aus der Meldung ablesbar.

A>

gibt an, daf das Laufwerk A das Standardlaufwerk ist. Bei der
S5CP-Kommandoeingabe muB immer das Standardlaufwerk beachtet wer—
den. Wird SCP gestartet, ist gewBhnlich das Laufwerk A das Stan-—
dardlaufwerk. Stehen mehrere Laufwerke zur Verfiigung, kann das
Standardlaufwerk ausgewechselt werden. Das geschieht durch Ein-
gabe der Laufwerkspezifikation fHr das Laufwerk, auf das gewech-
selt werden soll,

A>B:

Daraufhin wird das Laufwerk B zum Standardlaufwerk erklirt. Als
Heldung erscheint dann:

B>

Danach suchen SCP und die Dienstprogramme immer auf der Platte im
Laufwerk B nach Programmen oder Datendateien, sofern keine andere
Laufwerkspezifikation im Kommando angegeben wird.

2:10. Zugriffsstatus fdr Laufwerke

Unter SCP klnnen Laufwerke ebenso wie Dateien mit RO-Attributen
gekennzeichnet werden, Der Standardstatus eines Laufwerkes ist
RW, aber SCP markiert das Laufwerk automatisch mit RO, wenn die
Platte darin gewechselt wurde. Einem Laufwerk kann mit dem Tran-
sientprogramm STAT das RO-Attribut zugewliesen werden (siehe
Abschnitt 4.15.). Um diese Zuweisung rlckglngilg zu machen, muf.
nach der Meldung CTRL/C eingegeben werden.

2.11. Weitere SCP-Gerldte

SCP bedient alle am Rechner angeschlossenen Gerite. SCP nutzt
logische Gerl8te. Die folgende Tabelle zeigt diese logischen
Ger8te und gibt an, ob sie Eingabe— oder Ausgabegerite sind.
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Tabelle 3: Logische GerBte des SCP

[GerBtename [ GerHtetyp I
i i |
| CON 2 | Terminal - Eingabe und Ausgabe |
|AXTI: ; Hilfsgerlt - Eingabe {
| AXO: : Hilfsgerlt — Ausgabe I
l E Listengerit - Ausgabe i

}LST:

SCP verbindet physische Gerfte mit den logischen Ger#tenamen.
Z.B. ist das Standardterminal flir die Eingabe die Tastatur und
das Standardterminal flr die Ausgabe der Bildschirm. Wenn einem
logischen ein anderes Peripheriegerft zugewiesen werden soll,
wird dazu das STAT-Kommando benutzt. Z.B. kBnnen der Terminal-
eingabe ein Fernschreiber und dem LST:-Gerdt ein Drucker zugewie-
sen werden.

Einem logischen Eingabe~ bzw. Ausgabegerit kann jeweils nur ein
physisches Eingabe- bzw. Ausgabegerdt zugewiesen werden (siehe
Abgchnitt 4.15.).
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3:.8CP-Kommandokonzept

Wie im Abschnitt 1 beschrieben wurde, ‘besteht das SCP-Kommando
aus einem Kommandoschldsselwort, einer wahlweisen Kommandoparame-
terfolge und dem Endezeichen RETURN,.

In diesem Abschnitt werden aile Kommandos (residente wund tran—
siente) erliutert. AuBerdem erfolgt eine Erklirung der Steuer—
zeichen des SCP.

3:1. Kommandotypen

Ein Kommandoschllsselwort identifiziert ein Programm, das sich
entweder im Speicher als Teil des SCP oder als Programmdatei auf
der Platte befindet. Ist das identifizierte Programm Bestandteil
des SCP im Speicher, so heift es residentes Kommando. Ein Kom-
mando als Programmdatei auf der Platte wird als transientes Kom-
mando oder einfach als Dienstprogramm bezeichnet.

Den transienten Kommandos kBnnen nach Belieben weitere hinzuge—
flgt werden.

3:2. Residente Kommandos

Residente Kommandos sind Teil des SCP und befinden sich immer im
Speilcher, unabhlngig davon, welche Platte sich in welchem Lauf-
werk befindet. 8ie werden schneller ausgeftihrt als +transiente
Kommandos. Die residenten Kommandos sind ausfdhrlich im
Abschnitt 4. beschrieben, die folgende Tabelle enthdlt eine
Zusammenstellung.

Tabelle 4: Residente Kommandos

[Kommando | Bedeutung

| |

|DIR | listet die Namen der Datei mit dem DIR-Attribut
| | aus einem Plattenverzeichnis tabellarisch aus

| |

| DIRS | listet die Namen der Datei mit dem SYS~Attribut
I i aus einem Plattenverzeichnis tabellarisch aus

|ERA | 18scht einen Dateinamen aus einem Plattenverszeich—
| | nis und gibt den von dieser Datei belegten Spei~-
} ; cherplatz auf der Platte wieder frei

| REN | dient zum Umbenennen von Dateien im Plattenver-—
| | =zeichnis

| | :

| TYPE | gibt den Inhalt einer Textdatei auf dem Bildschirm
: ! aus

| USER |  dient zum HEndern der Nutzernummer

| I

e e e

o
-5

C 1015+0001-1 ¥ 3030




SCP 1700

Ein transientes Kommando gelangt nur in den Speicher, wenn es
angefordert wird. Im Abschnitt 4. werden die in der folgenden
Tabelle szumammengefaPten - transienten Kommandos ausfilthrlich
beschrieben (ED im Abschnitt 5.).

Tabelle 5: SCP-Dienstprogramme

Ausftlhrung an das SCP :

’Kommando } Bedeutung
[ { ]
| ASH86 | Ubersetzt Assemblerprogramme in die Maschinen-|
I : codeform
| COPYDISK | kopiert eine Platte, die das SCP, Programm— undl|
| | Datendateien enthalten kann |
| |
| DDT86 | dient zum Test von Programmen und zur interakti-|
l |  ven Korrektur von Programmfehlern |
|
| DISKSET |  Hndert die Zugriffsparameter zu einem Platten-|
! ‘ laufwerk %
iED } erstellt oder 4ndert Textdateien
|GENCMD | erzeugt aus der Ausgabedatei des ASMB86 eine aus-—|
{ } f#hrbare Kommandodatei !
| HELP | zeigt auf den -Bildschirm an, wie jedes cP-|
| : Kommando genutzt werden kann .
|
|INIT | formatiert eine Platte und initialisiert den|
} { SCP-Verzeichnisbereich {
{LDCOPY | kopiert den SCP-1700-Lader
| .
}PIP | fH#gt und kopiert Dateien
]
| STAT | dient zum Priifen und HEndern von Statusinformatio-—|
| | nen wund zur Zuweisung physischer E/A-Gerite zul
} | logischen SCP-GerHten |
|
:SUBMIT | sendet eine Datei, die Kommandos enthdlt, zurl
|
| |
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Falls ein Kommandoschlilsselwort kein residentes Kommando identi-
fiziert, sucht SCP auf dem Standard- bzw. angegebenen Laufwerk
nach der Programmdatei, die den im Schllisselwort angegebenen
Dateinamen und den Typ CMD hat.

Beispiel:

A>ED MYPROG,BAS
SCP filhrt dieses Kommando in folgenden Schritten durch:

1) SCP findet zuerst das Schlilsselwort ED, das kein residentes
Kommando identifiziert.

2) SCP sucht die Datei ED.CMD auf der Platte im Standardlaufwerk.
Findet es diese Datei nicht unter der aktuellen Nutzernummer,
so sucht es sie unter der Nummer O mit dem SYS—Attribut.

3) Findet SCP die Datei, wird diese in den Speicher gelesen und
ED gestartet. .

4) ED behdlt die Steuerung, bis ein Abbruchkommando eingegeben
wird.

5) SCP gibt die Systemmeldung aus und wartet auf die Eingabe
eines weiteren Kommandos.

Wenn SCP weder ein residentes noch ein transientes Kommando ent-
sprechend dem Kommandoschliisselwort findet, erfolgt eine Fehler-
ausschrift, die das eingegebene Schlllsselwort gefolgt von einem
Fragezeichen enthdlt. Die Ursache klnnen folgende Fehler sein:

_— Das Schllisselwort ist weder ein residentes noch ein transientes
Kommando.

— Es gibt keine zugeh¥rige CMD-Datei, weder unter der aktuellen
Nutzernummer noch unter der Nummer 0 mit dem Attribut SYS.

~ Auf einem speziell angeforderten Laufwerk gibt es keine Platte,
die die zugeh¥rige CMD-Datei im aktuellen Nutzerbereich oder
mit SYS-Attribut unter Nutzernummer 0 enthilt.

Enth8lt die Standardplatte nur die transienten SCP-Kommandos und
erfolgt die Eingabe: . '

A>EDIT MYPROG,.BAS
so durchlluft SCP folgende Schritte bis zur Fehlermitteilung:

1) SCP findet unter EDIT kein residentes Kommando. .
2) SCP findet auf der Platte im Standardlaufwerk ‘weder unter der
aktuellen noch unter der Nutzernummer O die Datei EDIT.CHMD.

3) SCP bringt die Ausschrift:
EDIT?
Das bedeutet, dieses Kommando kann nicht ausgefdlhrt werden.

4) Danach erfolgt die Ausgabe der Systemmeldung, SCP wartet auf
die nlchste Kommandoeingabe.
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3.5 Steuerzeichenkommandos

SCP kann durch Drllcken von Spezialtasten veranlaBt werden, be-
stimmte Funktionen auszuftlhren. Durch Nutzung der CTRL-
Tas%enkomﬁandos wird z.B., die Rollfunktion des Bildschirmes ein-
oder ausgeschaltet, die laufende Operation abgebrochen oder das
Echo der Bildschirmausgabe auf den Drucker gelegt. In der {fol-
genden Tabelle sind die Steuerzeichenkommandos zusammengefaBt.

Tabelle 6: Steuerzeichenkommandos

Kommando Bedeutung

J

T
|

| beendet die Arbeit des laufenden Programms, oder|
|  wenn die Fingabe der Systemmeldung erfolgt,|
| initialisiert es das System und das Standardlauf-|
{ werk und setzt alle Laufwerke auf den RW-Status. }
| wiederholt simtliche Bildschirmausgaben, auf dem|
| Drucker (Echo). Ein zweites CTRL/P beendet das|
| Bcho. Die Wirkung tritt nur ein, wenn das System|
} einen Drucker besitzt.

|

|

|

|

|

I

|
|
1
:CTRL/C
|
|
|

CTRL/P

|
unterbricht das Rollen des Bildes auf dem Bild-|
schirm. Rollt das Bild zu schnell, kann CTRL/S|
gedrlickt werden. FErneutes Drllcken von CTRL/S oder]|
auch einer beliebigen anderen Taste bewirkt diel
Fortsetzung der Anzeige.

CTRL/S

|
!
|
!
!
i
|
!
i !
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4, Xommandollbersicht

In diesem Abschnitt werden residente und +transiente Xommandos
vermischt beschrieben. Jedes Kommando wird in allgemeiner Form
(Syntax) angegeben und durch Beispiele erweitert. Komplizierte
Kommandos werden spdter beschrieben, ED z.B. im Abschnitt 5., die
Dienstprogramme ASM86 und DDT86 in der Anleitung fir den Pro-
grammierer und GENCMD in der Anleitung fllr den Systemprogramm—
ierer.

...................... v

Wie bereits vorgestellt, gibt es drei verschiedene Teile in einer
Dateispezifikation. Um die Erlluterung zu vereinfachen, erhalten
die drei Teile formale Namen.

Die drei Teile der Dateispezifikation sind Laufwerkskennung (dri—
ver specifier), Dateiname (filename) und Dateityp (filetyp%.

Laufwerkskennung die wahlwelse Angabe des Plattenlaufwerkesg,
das die Platte mit der Datei oder der Gruppe
von Dateien enthllt, auf die zugegriffen wer-—
den soll. Der Laufwerkskennung muf ein Dop-—
pelpunkt folgen.

Dateiname eine bis zu acht Zeichen lange Bezeichnung
einer Datei oder Dateigruppe.-

Dateityp der wahlweise bis zu dreil Zeichen lange Fami-
lienname einer Dateil oder Dateigruppe. Wird
ein Dateityp angegeben, muB er durch einen
Punkt vom Dateinamen getrennt werden.

Die allgemeine Form einer Datelispezifikation ist:
d:filename.typ

In dieser Form entspricht d: der wahlweise angebbaren  Laufwerks—
kennung, filename reprisentiert den ein bis acht Zeichen langen
Dateinamen und .typ die wahlweise Angabe des ein bis drei Zeichen
langen Dateityps.

Zullssige Kombinationen der Elemente einer SCP-Dateispezifikation
sind:

— filename

- d:filename

~ filename.typ
— d:filename.typ

Wird keine Laufwerkskennung angegeben, benutzt SCP das Standard-
laufwerk. Fehlt der Punkt und der Dateityp, fithrt SCP drei Leer—
zeichen als Dateityp ein. Diese allgemeine Form heiBt Dateispe-—
zifikation.

Eine Dateispezifikation bezeichnet eine bestimmte Datei oder eine
Gruppe von Dateien im Platteninhaltsverzeichnis, das durch die
Laufwerkskennung spezifiziert ist, z.B, ist

B:MYFILE.AB6
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eine Dateispezifikation, die das Laufwerk Br, den Dateinamen
MYFILE und "den Dateityp A86 spezifiziert. Zur Abklrzung wird
einfach filespec in der Beschreibung der Kemmandosyntax benutazt.

Finige SCP-Kommandos akzeptieren spezielle Sonderzeichen (Datei-
gruppensymbole) im Dateinamen und Dateityp, z.B. ist

BiMY*.A??

eine Dateispezifikation mit der Laufwerkskennung B:, dem Dateina-
men MY* und dem Dateityp A??. Diese Dateispezifikation kann mit
mehreren Dateien im Verzeichnis Ubereinstimmen. -

Dieser Abschnitt enthllt die Beschreibung der residenten und
transienten Kommandos. Jede Kommandobeschreibung erfolgt in spe-
zifischer Form: :

- Die Beschreibung beginnt mit dem Kommandoschlllsselwort in GroB-
buchstaben. Ist es sinpvoll; Kommentare szur effektiven
Beschreibung der MBglichkeiten zu benutzen, werden diese in
runde Klammérn gesetzt.

- Unter Syntaxbwerden eine oder mehrere allgemeine Formen des
Aufbaus der Kommandozgile angegeben.

~ Der Typ zeigt, ob das Schlilsselwort ein residentes oder +tran-
sientes Kommando bezeichnet. Residente Kommandos sind immer
nutzbar, wlhrend transiente Kommandos das zugehBrige Programm
von einer angesohlossenen Platte anfordern.

~ Unter Anwendung wird der allgemeine Gebrauch des Xommando-
schlllsselwortes definiert.

~ Die Bemerkungen geben Ausnahmen und Spezialf8lle an.

- Als Beispiele werden zulllssige Kommandos fiir das entsprechende
Schlllsselwort angegeben. Um Bedienereingaben von Systemaus-
-schriften zu unterscheiden; werden erstere unterstrichen. Auf
dem Bildschirm entfallen diese Unterscheidungen.

Die Darstellung in den Syntaxzeilen beschreibt die allgemeine
Kommandoform nach folgenden Regeln:

- Worte in GroBbuchstaben missen vom Bediener eingegeben werden.
Dabei k8nnen Kombinationen von GroB- und Kleinbuchstaben
benutzt werden.

~ Bin Wort in Kleinbuchstaben hat allgemeine Bedeutung, die im
Bescheibungstext fHr das Kommando erlHutert ist. Wenn z.B. das
Wort wahlwelse angegeben ist, kann aus einer Liste von Angaben
ausgewdhlt werden.

- n kann durch eine Zahl ersetzt werden.

- Die symbolischen Bezeichnungen d:, filename, .typ und fillespec
haben die allgemeine bereits beschriebene Bedeutung.
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- Wenn ein Leerzeichen angegeben ist, mlssen ein oder mehrere
Leerzeichen eingesetzt werden, aufler wenn eine andere Fest—
legung getroffen wurde. Z.B. brauchen die wahlweisen PIP-
Angaben nicht durch Leerzeichen getrennt werden.

— Angaben in geschweiften Klammern { } sind wahlweise. Das Kom=~
mando kann ohne diese Angaben benutzt werden.

— Drei Punkte (...) geben an, daP der vorhergehende Ausdruck
beliebig oft wiederholt werden kann.

~ Alternativen werden durch einen senkrechten Strich | getrenﬂ%.
Der | kann als oder gelesen werden.

~ Das Zeichen *~ oder CTRL bezieht sich auf die CTRL-Taste der
Tastatur.

— Alle anderen Angaben milssen im Kommando angegeben werden.

Das STAT(Status)-Kommando zeigt den freien Speicherraum von
angeschlosgenen Plattén und den von den einzelnen Datelen beleg-
ten Speicherraum in Kilobytes an.

Mit STAT kBunen auch die Attribute RO, RW, SYS und DIR zugewiesen
werden.

Die Syntax flilr das STAT-Kommando hat folgendes Aussehent

STAT {filespec EROIRWIDIRISYS}}

-— wahlweise ~=

——————— wahlweise —————we
Die Parameterangaben sind wahlweise., STAT allein ist ein zulls-
siges Kommando. STAT mit einer Dateispezifikation ist ebenfalls
zullssig, auch STAT mit einer Dateispezifikation und einem der
Attribute RO, RW, DIR oder SYS.
Demzufolge ist

STAT filespec

ein zullssiges Kommando.

Entsprechend der Syntax klnnen verschiedene Kommandozeilen auf-
gebaut werden:
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STAT

STAT -X.A86

STAT X.A86 SYS

STAT *.A86

Das SCP-Kommando PIP (Dateitransferprogramm) ist ein Xopierpro-—
gramm fir Dateien. PIP kann Informationen vom Bildschirm auf die
Platte oder den Drucker kopieren. PIP kann 2zwei oder mehr
Dateien zu einer lingeren Datei kombinieren. PIP kann Dateien
nach dem Kopieren umbenennen.

PIP dest-filespec=source~filespec{,filespec...}

In diesem Beispiel ist dest-filespec die .Dateispezifikation des
Zieles oder ein peripheres GerHt (z.B. Drucker), das die Daten
empfingt. Analog ist source—filespec die Dateispezifikation der
Quelle oder ein peripheres Gerdt (z.B. Tastatur), das die Daten.
#bertr8gt. PIP akzeptiert Dateigruppensymbole im Dateinamen und
Datentyp. Aus dieser Syntax lassen sich viele verschiedene Kom-
mandozeilen ableiten.

Einige von ihnen sind folgende:

PIP NEWFILE.DAT=0LDFILE.DAT

PIP B:=A:THISFILE.DAT

PIP B:X.BAS=Y.BAS,Z.BAS

PIP X.BAS=A.BAS,B.BAS,C.BAS

PIP B:=A:%,BAK
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4,3, Kommando ASM86 (Assembler)

ASM86 filespec {Pparameter—list}
Typ:
Transientprogramm

Anwendung: .

Das ASM86—Dienstprogramm ibersetzt Quellcode in den Maschinen-
code. Die Arbeit mit dem ASM86 wird in der Anleitung fdr den
Programmierer ausfithrlich beschrieben.

filespec bezeichnet eine Quelltextdatei, die ein Programm in
Assemblersprache enthflt und die Hlbersetzt werden soll. Wird die
Angabe des Dateityps weggelassen, wird A86 angenommen. Der
Asgembler benutzt das in filespec angegebene Laufwerk fHr die
Ausgabedateien, wenn nicht im Parameterteil etwas anderes ange-—
geben wurde.

Die drel Ausgabedateien, die der Assembler erstellt, sind
folgende:

LST enthllt die aus der Quelle gebildete Ubersetzungsliste

HB6 enthllt den Maschinencode im Hex-Format

SYM enth8lt alle im Programm definierten Symbole mit ihren rela-
tiven Adressen

Der Assembler weist diesen drei Dateien den gleichen Dateinamen
zu, der fdr die Quelldatei spezifiziert wurde.

Der Ubersetzungsvorgang kann durch wahlweise Angabe von Parame-—
tern in der parameter-list gesteuert werden. Jeder Parameter
besteht aus einem einzelnen Buchstaben, dem ein weiterer
Buchstabe fHr den GerHtenamen folgt. Die Parameter kinnen durch
Leerzeichen getrennt werden, aber jedem Parameter muf der Buch-
stabe fHr den GerHdtenamen unmittelbar folgen. Die Parameter sind
A, H, P und S, Die GerHtenamen werden durch Buchstaben von A bis
P (entsprechend dem gewlinschten Laufwerk) angegeben. Die Buch-—
staben X, Y und Z haben eine besondere Bedeutung, wenn sie als
Ger&tenamen genutzt werden:

X Dbezieht sioh auf den Bildschirm
Y bezieht sich auf den Drucker
7 unterdriickt die Ausgabe (Nullgerit)

Der A-Parameter wird benutzt, um fUr den Zugriff zur Quelldatei
ein anderes als das Standardlaufwerk zuszuweisen. Zullssige Para-—
meter sind AA bis AP.

Mit dem H-Parameter wird das Laufwerk flir die H86-Datei =zugewie-
sen. Zullssige Parameter sind HA bis HP, HX, HY, HZ,

Mit dem P-Parameter wird das Laufwerk fiir die LST-Datei zugewie—
sen. Zullssige Parameter sind PA bis PP, PX, PY, PZ.
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Mit dem S-Parameter wird das Laufwerk fHir die SYM-Datei szugewie~
sen. Zullssige Parameter sind SA bis SP, SX, SY, SZ,

Wenn sich Parameterangaben widersprechen, gilt der am weitesten
rechts stehende Parameter.

ASMB6.CMD muf sich im Laufwerk A befinden. Die Quelldatei X,AB6
wird vem Laufwerk A gelesen und die Dateien X.LST, X.H86 und
X.S5YM werden nach Laufwerk A geschrieben.

B>ASME6 X.ABC nPX

ASH86.CHMD muB sich im Laufwerk B befinden. Die Quelldatei X.ABC
wird ebenfalls von B gelesen. Die Ubersetzungsliste wird Uber
den Bildschirm ausgegeben, die Dateien X,H86 und X.SYH werden
nach B ausgegeben.

A>ASHS86 MYPROG ©wAB PY HC

Die Quelldatei MYPROG.A86 wird von B gelesen, die Liste_ zum Druk-
ker gesendet, die Datei MYPROG.H86 zum Laufwerk C und die Datei
HYPROG.SYM nach A geschrieben.

A>B:ASH86 X ®SZ

ASHMB86.CHD muB sich auf B befinden. X.A86 wird von A gelesen.
Die Dateien X.LST und X.H86 werden nach A geschrieben. Eine
Datei X.SYM wird nicht generzert.

COPYDISK

Typ:

Transientes Kommando

Anwendung:

COPYDISK kopiert alle Informationen von einer Quellplatte auf
eine Zielplatte, einschlieBlich der SCP-1700-Systemspuren, sofern
sie auf der Quellplatte vorhanden sind. Die Zielplatte muB fir
die Aufnahme von Daten vorbereitet, d.h. formatiert sein. COPY-
DISK bietet die MBglichkeit, die Zielplatte vor dem Xopieren zu
formatieren. .

Quell- und Zieldatei dlirfen keine fehlerhaften Spuren enthalten.

Nach dem Aufruf
COPYDISK

meldet sich das Kopierprogramm mif
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COPYDISK Vx.y
Source disk?

und erwartet die Eingabe der Laufwerksbezeichnung (A-P) filr die
Quellplatte.

Alle Eingaben sind durch (CR) abzuschliefen,

Danach fragt COPYDISK, ob die Quellplatte eine SCP-1700-Platte
ist.

Using current drive parameters (N/<CR>)?

Ist die Antwort <CR>, entnimmt COPYDISK die filr den Kopiervorgang
notwendigen Plattenparameter den entsprechenden Gerdtesteuerta~
bellen.
Bei Eingabe von N erfragt COPYDISK nacheinander die Dben¥tigten
Parameter:

Tracks /Disk (Spurenzahl)
Sectors/Track : (Sektoren/Spur)
Bytes /Sector : (Sekxtorgrige)
Track 0 handling? (Behandlung von Spur 0)

Die Spuranzahl wird vom System selbst festgelegt (80 Spuren bel
5,25", 77 Spuren bei 8")., Die folgenden beiden Werte sind durch
den Bediener eingugeben. Ist die Spur O abweichend von den Hbri-
gen Spuren formatiert (einfache Dichte, SektorgrBBe = 128 Byte,
16 bzw, 26 Sektoren), dann ist die Frage 'Track 0 handling?' mit
Y (Yes) , sonst mit N (No) zu beantworten.

Die nlchste Abfrage von COPYDISK gilt der Laufwerksbezeichnung
fiir die Zielplatte:

Destination disk? ‘
Fldr Ziel~ und Quellplatte kann das gleiche Laufwerk zugewiesen
werden. Ziel- und_ Quellaufwerk mllssen vom gleichen Typ sein
(beide 5,25" oder 8").

Bevor der Kopiervorgang beginnt, fragt COPYDISK, ob die
Zielplatte zu formatieren ist.

Format ‘destination disk? (Y/N)
Die Antwort Y (Yes), wird durch COPYDISK abgefragt, in welcher
Reihenfolge die Sektoren physisch innerhalb einer Spur angeordnet
werden sollen (interleave). Standard ist interleave = 1 (Bingabe
<CR>), Der Start des Formatiervorganges erfolgt nach Ausftihrung
der Bedieneranweisung:

Insert destination disk in drive x
Type <CR> to continue

(Zielplatte in Laufwerk x einlegen und mit <CR> fortsetzen)

In analoger Weise fordert COPYDISK auch Bedienerhandlungen zum
Start bzw. whhrend des Kopiervorgangs an.

Der erfolgreiche AbschluP des Kopierens wird durch die Ausgabe

COPY completed
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COPY another disk (Y/N)?

(Kopieren beendet; soll eine andere Platte kopiert werden?)

anzeigt.
Bei Eingabe von Y beginnt der Dialog wieder mit der Frage nach

dem Laufwerk fHr die Quellplatte.
Fehler:

Falsche Laufwerksangaben bzw. die Angabe unvertrdglicher
Laufwerke fllr Ziel— und Quellplatte filhren zur Fehlermeldung:

Illegal diskette drive
Danach wird mii einer erneuten Eingabeanforderung fortgesetzt.
Fehler beim Plattenzugriff werden durch:

DISK BRROR : Retry(R) or Ignore(I) or Cancel(C)?

angezeigt.

Die BEingabe von R bewirkt die Wiederholung des Plattenzugriffs.
Durch I wird der Lese~/Schreibfehler ignoriert, d.h., die betref-
fende Spur wird nicht bzw. verfllscht kopiert. Jede andere Ein-
gabe fHlhrt zum Abbruch des Kopiervorganges.

4.5, Kommando DDT86 (Dynamische Testhilfe)

DDT86{filespec}

Typ:

Transientprogramm .

Anwendung:

DDT86 ermYglicht den Test von Programmen, die im Maschinencode
vorliegen.

DDT86-Kommandos bestehen dus einfachen Buchstaben. Diese werden
zusammen mit ihren Parametern und wahlweisen Angaben in Tabelle 7
beschrieben. Die Kommandobuchstaben sind GroBbuchstaben. Wahl-
weise Angaben sind in geschweifte Klammern gesetzt. Die Parame—
ter in dieser Tabelle sind durch entsprechende Werte zu ersetzen.
Eine Ubersicht #ber die Bedeutung der einzelnen Parameter steht
nach der Tabelle 7. Y
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Tabelle 7: DDT86-Kommandos

Ausgabe der Speicherbelegung einer einge-
lesenen Datei

Schreiben eines Blockinhaltes zur Platte
Priifen und Modifizieren ZVE-Register

:Kommando } Bedeutung l
] T I
| As | Fingabe von Assemblerbefehlen [
|Bs, | Vergleich von Speicherbl8cken |
ID{W}%S{ £3}} | Speicheranzeige in Hex— und KOI-7-Format
lEfilespec | Laden eines Programms zur Ausfithrung
|Ps, T | PHlllen eines Speicherblockes mit einer Byte-|
| | konstanten |
|P¥s, fw | Pidllen eines Speicherblockes mit einer Wort-|
| |  konstanten ]
la{s}{,b1{,b2}} | Start der Programmausf#hrung und Setzen vonl
| | Unterbrechungspunkten |
| Hwt ,w2 | Hexadezimale Summe und Differensz |
|Tcommand tail | Eingabe einer Kommandozeile in den FCB (filel
o | control block) und Kommandopuffer ]
1L{s{,£}} | Speicherausgabe im Mnemonikformat |
|Ms;f,d | Transport eines Speicherblockes |
|R£ilespec | Lesen einer Plattendatei in den Speicher
|s{W}s | Bin- und Ausgabe von Speicherinhaltenl
| | (Byte/Wort) . |
| T{n} | Programmausftthrung im Testmodus |
| T8{n} | Testmodus und Anzeige aller Register |
[U{n} | Programmausfithrung im Direkimodus ]
|US{n} } Direkitmodus und Anzeige aller Register
] |
| |
! |
| ]

Bedeutung der in Tabelle 7 aufgefllhrten Parameter:

«

b Bytekonstante

b1 Unterbrechungspunkt 1

b2 Unterbrechungspunkt 2

4 Ziel fHr Daten

f Endadresse (0ffset)

n Anzahl auszufiflhrender Befehle
al Register~ oder Flagname

<] Startadresse, besteht aus {Segmentadresse } Offset
s1 zweite Startadresse

W 16-bit-Wort

w Wortkonstante

Eine ausftlhrliche Beschreibung des DDT86 und seiner Kommandos ist
in der Anleitung flr den Programmierer enthalten.

Wenn keine Dateispezifikation angegeben wurde, wird DDT86 ohne
ein Testprogramm geladen. In diesem TFall dlHrfen die DDT86-
Kommandos G, T und U nicht angewendet werden. Das Laden eines
Testprogrammes erfolgt gewBhnlich mit dem E-Kommando.

Ist eine Dateispezifikation angegeben, wird DDT86 zusammen mit

der spezifizierten Datei in den Speicher geladen. BEs kbBnnen die
Kommandos G, T und U benutzt werden, um das Testprogramm unter
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Steuerung des DDT86 abzuarbeliten. Wird in der Dateispezifikation
der Dateityp weggelassen, wird der Typ CHMD “angenommen. DDT86
kann Testprogramme im Objektformat (HB86) nicht direkt laden. Sie
milgsen erst in Kommandcdateien (CHMD) umgewandelt werden. Dazu
dient das Dienstprogramm GENCMD.

Das Dienstprogramm DDT86 wird vom Laufwerk A in den Speicher
geladen. DDTB6 gibt als Meldung ein - (Hinuszeichen) aus, wenn
es eine Kommandoeingabe anfordert. .

v

A>B:DDT8G_TEST.CHD
DDT86 wird vom Laufwerk B geladen, danach das Testprogramm
TEST.CMD vom Laufwerk A, DDT86 zeigt die Adresse an, ab der das
Testprogramm geladen ist und gibt die Meldung -~ aus.

4.6, Kommando DIR_(Verzeichnisausgabe)

e 2y o o e - E32p-g-1 =<1~k A

DIR {d:}

DIR {filespec}
DIRS {d:}

DIRS {filespec}

Typ:

Residentes Kommando

Anwendung:

Die residenten DIR— und DIRS-Kommandos zeigen die Dateinamen an,
die im Verzeichnis der angegebenen Platte katalogisiert sind.
Das DIR-Kommando gibt die Dateinamen der laufenden Nutzernummer
aus, die ein DIR-Attribut besitzen. DIR akzeptiert Dateigruppen-
symbole in der Dateigpezifikation.

2

Das DIRS-Kommando zeigt die Dateinamen der laufenden Nutzernummer
an, die ein SYS-Attribut besitzen. Obwohl von jedem
Hutzerbereich auf einer Platte auf S5YS-Dateien mit der Nutzernum-—
mer 0 zugegriffen werden kann, zeigt DIRS die SYS-Dateien aus dem
Nutzerbereich 0 nur an, wenn als aktuelle Nutzernummer 0 ange-—
geben ist. DIRS akzeptiert Dateigruppensymbole in der
Dateispezifikation.

Werden weder ein Laufwerk noch eine Dateil spezifiziert, zeigt DIR
alle Dateien mit dem DIR-Attribut an, die sich auf der Platte im
aktuellen Laufwerk befinden und die die aktuelle Nutzernummer
haben, Analog zeigt DIRS die Dateien mit dem SYS-Attridbut an.
Wird nur das Laufwerkkennzeichen, aber keine Dateispezifikation
angegeben, so zeigt DIR die Hamen der DIR-Dateien mit der laufen-
den Hutzernummer an, die sich auf der speszifigzierten Platte
befinden, DIRS entsprechend die SYS-Dateien.

Wenn in der Dateispezifikation die Dateigruppensymbole enthalten
sind, werden alle Dateier angezeigt, die den Dbzgl. der
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Sonderzeichen festgelegten Regeln gentlgen. Stimmt keln Dateiname
mit der Dateispezifikation {berein oder sind keine Dateien im
gerzeichnis katalogisiert, dann gibt DIR die Mitteilung aus: NO
ILE.

Wenn auf der spezifizierten Platte nur Systemdateien (SYS) vor-
handen sind, gibt DIR die Mitteilung aus: SYSTEM FILE(S) EXIST.

Existieren auf der spezifizierten Platte nur Dateien mit DIR-
Attribut, dann gibt DIRS die Mitteilung aus: NON-SYSTEM FILE(S)
EXIST. In der Laufwerkspezifikation dfirfen keine Sonderzeichen
verwendet werden. )

Beispiele:

Alle DIR-Dateien, die auf der eingegliéderten Platte im ILaufwerk
A unter der aktuellen Nutzernummer katalogisiert sind, werden auf
dem Bildschirm angezeigt.

Alle DIR-Dateien der aktuellen Nutzernummer auf der Platte in B
werden auf dem Bildschirm angezeigt.

A>DIR B:X.A86

Wenn die Datei X.A86 auf der Platte in B unter der aktuellen Nut-
zernummer exsistiert, =zeigt DIR den Namen X.A86 auf dem Bild-
schirm an.

A>DIR *,BAS

Alle DIR-Dateien mit dem Typ BAS und der laufenden ' Nutzernummer
auf der Platte im Laufwerk A werden angezeigt.

B>DIR A:X*.C?D

Alle DIR-Dateien mit der aktuellen Nutzernummer auf der Platte in
A, deren Dateiname mit X beginnt und deren Dateityp mit C beginnt
und mit D endet, werden angezeigt.

A>DIRS

Alle 8YS-Dateien auf A mit der aktuellen Nutzernummer werden
angezeigt.

A>DIRS *,CHD

Alle Dateien vom Typ CMD in A mit der aktuellen Nutzernummer und
einem SYS—-Attribut werden angezeigt.
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4.7. DISKSET-Kommando

DISKSET

Anvendung:

Bei der Systemgenerierung, speziell bei der Erzeugung der Steuer-
tabellen fHr den Externspeicher (Kommando GENDEF), werden die
physischen (Spuranzahl, SektorgrB8fe usw.) und logischen (Anzahl
der Systemspuren, Skew-Faktor, Verzeichnisgr88e usw.) Parameter
fdr den Zugriff zu den einzelnen Laufwerken festgelegt. Nach dem
Systemstart sind genau diese Parameter glltig. Mit dem Kommando
DISKSET kBnnen einige dieser Parameter auch nach dem Systemstart
verfndert werden. Danach hat der Nutzer die MUglichkeit, von dem
SCP-Hausformat abweichende Disketten zu verarbeiten, ohne SCPX
umgenerieren zu missen. i

Folgende Parameter sind einstellbar:
1) fHr 5,25"-Laufwerk (K5600.20)
- 40 Spuren (48 tpi) oder 80 Spuren (96 tpi) .
Beachte: Im Laufwerk K5600.20 mit 48 tpi geschriebene Dis-
ketten sind im Laufwerk K5600.10 nicht lesbar!
- Spurformatierung ab Spur 1:
26 Sektoren a 128 Byte (skew = 6)

16 Sektoren a 256 Byte
8 Sektoren a 512 Byte

9 Sektoren a 512 Byte
4 Sektoren a 1024 Byte
5 Sektoren a 1024 Byte

— BlockgrlBe fir Disketten mit
SektorgrlBe = 123'Byte : 1K Byte
einfache Spurdichte (48 tpi) : 1K Byte oder 2K Byte
sonst : 2K Byte
2) fdr 8"-Laufwerk, einfache Dichte (K5602.10)
- Spurformatierung ab Spur 1:
26 Sektoren a 128 Byte (skew = 6)
15 Sektoren a 256 Byte
8 Sektoren a 512 Byte
4 Sektoren a 1024 Byte
Blockgr¥Be fHr Disketten mit

Sektorgr8fe = 128 Byte : 1K Byte
sonst : 2K Byte

3) fiir 8"-Laufwerk, doppelte Dichte (IIF6400)
— Verarbeitung von 8"-Disketten einfacher Dichte (siehe 2)

- Spurformatierung ab Spur 1:
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26 Sektoren a 2
15 Sektoren a 512 Byte
8 Sektoren a 1

— BlockgrbBe ist immer 2K Byte
fir alle Laufwerkstypen:

— Anzahl der Systemspuren von 1 bis 9 wHhlbar
- Anzahl der Verzeichniseintrlge zwischen 64 und 128 w&hlbar

Erlﬂuterungen zu den Laufwerksparametern enthilt die Anleitung
fr den Systemprogrammierer.

DISKSET fordert zunlchst die Eingabe eines Laufwerksbezeichners.
Danach erh8lt der Nutzer Informationen Uber die aktuellen physi-
schen Parameter des gewlhlten Laufwerks wund kann, von DISKSET
durch Menll-Angebote geftlhrt, bestimmte Parameter verindern.
Unzulldssige Eingaben werden durch DISKSET ignoriert. Die Eingabe
von CTRL/C fdhrt zur Beendigung des Programms.

4.8, Xommando ED (Editor)

Typ:

Transientprogramm

Anwendung:

Hit dem Dienstprogramm ED kbBnnen Plattendateien erstellt und edi-
tiert werden. ED ist ein zelilenorientierter Texteditor. Das
bedeutet, dap Textdateien Zeile flr Zeile erstellt wund gelndert
werden k8nnen. Auch auf einzelne Zeichen innerhalb einer Zeile

kann Bezug genommen werden.

Hit ED kann nur die Datei erstellt oder verldndert werden, die in
der Datelspezifikation angegeben ist. ID benutzt einen Teil des
Arbeitsspeichers als aktiven Textpuffer, in dem Zeichen hinzu-
geftigt, gelndert oder gelYscht werden. it dem A-Kommando wird
die gesamte oder ein Teil der Datei in diesen Puffer gelesen.
Umgekehrt dienen das W- oder das E-Kommando dazu, den gesamten
Puffer oder einen Teil davon auf die Plattendatei zu schreiben.

Fin imaginlrer Zeichenzeiger — CP genannt - steht am Beginn des
Puffers, sazwischen zwei Zeichen im Puffer oder an dessen Ende.
Kommuniziert wird mit ED entweder im Xommandomodus oder im
Bingabe—(Insert) Iodus. Im Kommandomodus meldet sich ED mit
einem *, Nach dieser Meldung k¥nnen ED-Kommandos eingegeben wer—
den, die z.B. Text aus dem Puffer lesen, den CP bewegen oder den
ED-IHodus 4ndern.
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Tabelle 8: ED-Kommandos

an die Datei Xmuumonn,LIB

[Kommando ; Wirkung :
T T |
InA | Ubertragung von n Zeilen aus der Orginalda-|
] | +tei zum Textpuffer ]
1 0A | UYbertragung in den Textpuffer, bis dieser|
| | halb gefdllt ist
| #A | Flllen des Textpuffers bis zum Ende, (oder|
| | bis zum Ende der Datei)
|B, -B | Bewegen des CP an den Beginn (B) oder das]|
| | Bnde (~B) des Textpuffers '
|nC, -nC | Bewegen des CP im Puffer um n Zeichen vor-|
| | wlrts (C) oder zurlick (~C) |
InD, -nD | ILBschen von n Zeichen vor (-D) oder hinter|
| [ (D) dem CP ]
|B | Retten der neuen Datei und Rilckgabe der|
| | Steuerung an das SCP i
[Fatring{~2) | Suchen einer Zeichenkette (string) |
1H | Retten der neuen Datei, danach erneuter ED-|
| | Aufruf mit der neuen Datei als Orginaldatei |
1T | Wechsel zum Eingabemodus; mit CTRL/Z wird]
| | wieder zum Kommandomodus umgeschaltet
|Istring{~Z} | Einfligen der Zeichenkette vor dem CP |
1081°282°2S3{"2} | XKombiniertes Suchen, Einfilgen und Streichen|
| | von Zeichenketten . |
|nK, -nK ] LBschen von n Zeilen ab CP |
InL, -nL, OL | Bewegen des CP um n Zeilen |
|nMc ommands | n-maliges Ausfilhren des angegebenen Komman-|
| dos (bzw. ohne Angabe von n bis zum Ende derl
| | Datei)
in, -n | Bewegen des CP um n Zeilen und Anzeigen der]|
I . | Zeile |
in: | Positionieren auf Zeile n |
| :ncommand | Ausfdhren des Kommandos bis zur Zeile n,
INstring{~2} | Erweitertes Suchen einer Zeichenkette in der|
| | gesamten Datei |
o |  Rickkehr zur Originaldatei |
inP, -nP | Bewegen des CP um n mal 23 Zeilen vorwirisl|
| | (P) oder rllekwdrts (-P) und Anzeigen derl
| | folgenden 23 Zeilen auf dem Terminal
iQ | Verlassen und LBschen der neuen Datei, Rick-|
| | kehr zu SCP !
IR | Lesen der Datei Xmmmmnmm, LIB in den Puffer |
IRfilespec{ 7} | Lesen der spezifizierten Datei in den Puffer|
18D1~2p2{~2} | Zeichenkette ersetzen |
|nT, -nT, OT | Anzeigen von n Zeilen
U, - | Alle Kleinbuchstaben nach +U werden in GroB-|
] | buchstaben umcodiert, die Umsetzung wird mitl
| | ~U abgeschaltet |
v, -V |  Bin- und Ausschalten der Zeilennumerierung
jov | Anzeige des freien Pufferraumes
| nW | Schreiben von n Zeilen in die neue Datei |
inX ; Schreiben oder Anflgen von n Zeilen in bzw.}
| | |
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Tabelle 8: (Portsetzung)

}Kommando } VWirkung ;
i : I - T
inXfilespec{"Z} | Schreiben von n Zeilen in die spezifiziertel
| | Datel oder AnhHngen von n Zeilen, falls sich]
| | das vorhergehende X-Kommando auf die gleichel
| | Datei bezog |
j0X | LBschen der Datei Xommmunn,LIB |
|0Xfilespec{~%Z} | 1I8schen der spezifizierten Datei ]
inZ i n Sekunden warten !

dabel bedeutet:

51 search string
s2 insert gtring
83 delete to string

D1 delete string
D2 insert string

Im Abschnitt 5. erfolgt eine ausflhrliche Beschreibung des Edi-
tors und seiner Kommandos. R

Die Angabe der zweiten Dateispezifikation darf nur dann verwendet
werden, wenn auch die erste Dateispezifikation bereits angegeben
wurde und dile Originaldatel nicht ersetzt werden soll. Die
Dateispezifikation flr die 2zweite Datei gibt die Datei an, die
den geldnderten Text aus der ersten Datei empfingt. Die erste
Datei bleibt unverindert.

Wird fHr die zweite Datei nur das Laufwerk spezifiziert, dann
erhilt diese Datei automatisch Namen und Typ der ersten Datei.

Ist die der ersten Spezifikation éntsprechende Datei nicht vor-
handen, so wird sie neu er8ffnet und ED teilt mit: .

NEW FILE

In diesem Palle darf keine 3zweite Datelspezifikation angegeben
werden. Wenn keine zweite Datei spegifiziert ist, dann wird die
Originaldatei in den Typ BAK umbenannt und bleibt erhalten. Wenn
ED eine Dateispezifikation mit dem Typ BAK {lbergeben wird,
erstellt und rettet ED die neue editierte Version der BAK-Datel
und 18scht die Quelldatei. Wenn die Original-BAK-Datel gesichert
werden sgoll, dann muf eine Umbenennung des Dateityps mit dem
REN—szmando vorausgehen, ED gibt der Originaldatei wieder den
Typ BAK.

Wenn die zwelte Dateispezifikation die gleiche wie die erste ist,
dann erstellt wund sichert ED die neu editierte Version der Aus—
gabedatei. Die origindle Eingabedatei erhdlt den Dateityp BAK.
Selbstverstlndlich dUrfen nicht zwei Dateien mit den gleichen
Namen im gleichen Nutzerbereich auf einer Platte steheén.

Wenn die Eingabedatei vorhanden dist, wird diese mit dem
A-Kommando in Teilen oder vollstlndig in den Textpuffer
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eingelesen.
Wenn die DateigrBBe den Textpuffer nicht Ubersteigt, wird mit dem
Kommando:

ffa
die ganze Datei in den Textpuffer eingelesen.

Das i—(Eingabe)Kommando schaltet den ED auf Eingabemodus. In
diesem Modus wird jedes eingegebene Zeichen sequentiell, mit der
aktuellen CP-Position beginnend, in den Puffer eingetragen.

Die ED-Kommandos werden gewbBhnlich als Buchstaben eingegeben.
Die Kommandos, denen eine Zeichenfolge folgt, miasen mit CTRL/Z
abschliefien, wenn ihnen ein ermeutes Kommando folgen soll.

Jedes Kommando, das als GroBbuchstabe geschrieben ist, bewirkt,
daB ED nachfolgende Zeilchenketten bis zum CTRL/Z in Grofbuchsta—
ben umcodiert. Xommandos, geschrieben in Kleinbuchstaben, bewir-
ken keine Umcodierung von Kleinbuchstaben in Zeichenketten.

Wenn Zellennummern am linken Bildschirmrand erscheinen, dann
haben sie die Form:

nnnnn:
wobei nnnnn eine ganze Zahl von 1 bis 24126 ist, Zeilennummern

erscheinen nur bel der Anzeige. Sie werden weder im Puffer noch
in der Datei gefilhrt. Die Bildschirmzeile beginnt mit

wenn der CP am Anfang oder am Ende des Puffers steht.

Wenn die Datei nicht schon vorhanden ist, wird die Datei
MYPROG.A86 auf der Platte in A erstellt. Die Meldung

Tk

erscheint auf dem Bildschirm. Das bedeutet, daB der CP am Puffe—
ranfang steht. Ist die Datel bereits vorhanden, dann werden mit

H#a
der Puffer und danach mit dem Kommando

+*0p
der Bildschirm mit den ersten 23 Zeilen aus dem Puffer geftllt.
Wird

s ¥e

eingegebent, beendet ED seine Arbeit. Die unver#nderte Original-
datei erhdlt den Typ BAK wund die gelnderte Datei heiBt
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"MYPROG .A86.
A>ED MYPROG.A86 B:NEWPROG.A86

Die Originaldatei MYPROG.A86 befindet sich in A. Diese Original-
datei verbleibt unverlndert auf A, wdhrend die ge#nderte Datei
mit der Spezifikation NEWPROG.A86 auf B gespeichert wird.

A>B:ED MYPROG,A86 _B:

ED.CHD muP sich auf B befinden. Die Originaldatei ist MYPROG.A86
und befindet sich auf A. BSie bleibt unverlndert, wihrend die
gelnderte Datei MYPROG.A86 nach B gespeichert wird.

ERA filespec
Tye:

Residentes Kommando

Mit dem ERA-Kommando werden eine oder mehrere Dateien aus dem
Verzeichnias einer Platte gell8scht. In der Dateispezifikation
werden Dateigruppensymbole zugelassen.. Verzeichnisplatz und
Speicherraum der gestrichenen Dateien werden flir spltere Benut-
zung und andere Dateien freigegeben.

Das ERA-Kommando muf mit Sorgfalt verwendet werden, da es alle
angegebenen Dateien aus dem Plattenverzeichnis 1¥scht. Das Kom-
mando:

ERA{d:}*.%
fordert die Zustimmung des Bedileners an:

ALL (Y/N)?
Sollen alle Dateien gellscht werden, ist mit Y zu antworten,
anderenfalls mit N. Wenn keine Datel entsprechepd der Spe21f1ka—
tion existiert, erscheint die Mitteilung

NO FILE
auf dem Bildschirm.

- Beigpiele:

Die Datei X.AB6 wird aus dem Verzeichnis der Platte A gellscht.
A>ERA *.PRN

Alle Dateien vom Typ PRN werden aus dem Verzeichnis in A ge-
18scht.
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Jede Datei auf A, deren Dateiname mit MY beginnt, werden aus dem
Verzeichnis gel8ascht.

A>ERA B:i¥. %

Alle Dateien auf B werden gelBscht. Um diese Operation ausfilhren
zu kBnnen, muf auf die Frage

ALL (Y/N)?
mit ¥ geantwortet werden.

4.10. Kommando GENCHMD (CHD-—Generierung)

_____________________________ popAniy—peiratpoyid

Syntax:

GENCMD filespec {8080 CODE[An,Bn,ln,Xn] DATA[An, Bn,Mn,Xa]
STAGKLAn, Bn,Mn,Xn] BXTRALAn, Bn.din,Xnd Xi0. .0 3

Typ:

Transientprogramm

Anwendung:

Das Dienstprogramm GENCHMD generiert aus der Ausgabedatei (HB6)
des ASM oder anderer Sprachprozessoren eine ClWD-Datei. Der
Dateispezifikation folgt eine wahlweige Parameterliste.

Das Schreiben von Programmen in Assemblersprache, die Transiént-
lkommandos werden sollen, setzt die Kenntnis von GENCMD voraus.
Die Arbeit mit GENCMD ist im Detail in der Anleitung fdr den
Systemprogrammierer beschrieben.

Die Parameterliste besteht aus bis zu neun Schllisselworten mit
einer zugehBrigen Liste von Werten. Die Schllisselworte sind:

8080 CODE DATA STACK EXTRA X1 X2 X3 X4

Das Schlilsselwort 8080 identifiziert die CMD-Datei fiir das 8080-
Speichermodell, in dem sich Code und Daten befinden., Die rest-
lichen Schlisselworte definieren Segmentgruppen, die spezifische
Speicherforderungen haben. Die VWerte, die die Speicherforderun—
gen definieren, werden durch Kommas getrennt, in eckige Klammern
gesetzt und folgen jedem Schlilsselwort. Die Schlisselworte mit
den in eckigen Klammern stehénden zugehBrigen Werten missen vom
nfechsten Schlllsselwort durech ein Leerzeichen getrennt werden.
Die Werte in den eckigen Xlammern werden nachstehend definiert,
wobei n eine hexadezimale Konstante aus ein bis vier Ziffern dar-
stellt. Der Wert n reprisentiert einen Paragraphwert , wobei
jeder Paragraph 16 Bytes lang ist. Der Paragraphwert korrespon-
diert zum Bytewert durch n * 16 oder hhhh0 hexadezimal.

An Laden der Gruppe ab der absoluten Adresse n

Bn Anfang der Gruppe bei Adresse n in der Hexadezimaldatei
Hn Die Gruppe fordert ein Minimum von n * 16 Bytes.

In Die Gruppe kann biz zu n * 16 Bytes adressieren.
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Das 8080-Schliisselwort wird fiir Programme benutzt, die vom 8-
bit-Prozessor zum 16-bit-Prozessor konvertiert wurden. Die Pro-
gramme werden in einen Bereich geladen, in dem sich Daten und
Code befinden. Das Codesegment im Programm muf ab Adresse 100H
beginnen.

Flir jede Gruppe, die ab einer absoluten Speicheradresse geladen
werden muP, ist An zu benutzen. Der A-Wert darf nicht benutzt
werden, wenn nicht bekannt ist, daB der geforderte Absolutbereich
wlhrend der Programmabarbeitung verftigbar ist.

Bn wird benutzt, wenn die Hex-Datei keine Informationen enthilt,
die die Segmentgruppen identifizieren. Dieser Wert ist nicht
notwendig, wenn die HB86-Datei die Ausgabedateli des ASMB6~
Assemblers ist.

Wenn ein Datensegment vorliegt, das einen nichtinitialisierten
Datenbereich am Segmentende besitzt, wird Mn verwendet.

in dient dazu, dem Programm einen gr8Beren Datenbereich als das
durch Mn angegebene Minimum zuzuweisen, wenn er verfiligbar ist.

Die Datei MYFILE.H86 wird wvon A gelesen. Die Ausgabedatei
MYFILE.CMD wird nach A zurlickgeschrieben. Die Eingabedatei (H86)
enthilt Informationen, die das Programm fdr die Arbeit mit einem
bestimmten Speichermodell kennzeichnen.

B>GENCHD WYFILE_ CODE[A40] DATALU30,XFFF]
Die Datei MYFILE.H86 wird von B gelesen und MYFILE.CMD nach B
geschrieben. Die Codegruppe muB ab 400H geladen werden. Die
Datengruppe fordert ein Minimum von 300H Bytes. Wenn es mBglich
ist, kann das Programm bis FFFOH Bytes nutzen.

4,11, Kommando HELP (Bedienerhilfe)

HELP {topic}{subtopici subtopic?2 ... subtopic8}{[P]}

Typ:

Transientprogramm

Anwendung:

Das HELP-Kommando informiert in zusammengefaBter Weise llber alle
in der vorliegenden Anleitung fHir den Bediener beschriebenen Kom-
mandos. Um auch gezielt spezielle Informationen zu erhalten,
k8nnen dem Kommandoschllisselwort als Parameter "Suchbegriffe
(topic) und diesem untergeordnete Suchbegriffe (subtopic) zuge-
ordnet werden. Die Suchbegriffe sind z. B. die Kommandoschlis-—
selworte, untergeordnete Suchbegriffe sind z. B. Xommandoparame-
ter usw.

Wird HELP ohne Parameter eingegeben, so wird die Liste aller
m8glichen Suchbegriffe auf dem Bildschirm angezeigt. Wird HELP .
mit einem KommandoschlUsselwort als Parameter eingegebqn, go wird
die Beschreibung dieses Kommandos entsprechend der vorliegenden
Schrift angezeigt, einschlieBlich der Liste der nachgeordneten

\
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Suchbegriffe. HELP mit einem Suchbegriff und einem nachgeordne—
ten Suchbegriff bewirkt das Anzeigen der gewlinschten Information
Uber den nachgeordneten Suchbegriff. Die Reihenfolge der nach-
geordneten Suchbegriffe ist einzuhalten.

Wenn mit HELP die gewlinschten Informationen angezeigt wurden,
erscheint zum AbschluB die Meldung HELP> auf dem Bildschirm.
Danach k¥nnen entweder weitere Informationen zu anderen Suchbe-
~griffen angefordert oder durch Drlicken der RETURN-Taste zum SCP
zurlickgekehrt werden. Die Suc¢hbegriffe bzw. nachgeordneten Such-
begriffe kbBnnen abgekllrzt werden, gewbhnlich genfigen ein oder
zwel Buchstaben. HELP mit der wahlweisen Angabe fP] bewirkt, daB
die Bildschirmanzeige ohne Pause in Bl¥cken zu 23 Zeilen erfolgt.
HELP ohne [P] bewirkt die Anzeige einer Bildschirmseite wund die
Ausschrift

Press enter to continue

die mit einer Eingabe zu quittieren ist.

A>HELP

Das Kommando listet alle Suchbegriffe aus, fiir die Informationen
abgefragt werden kbnnen.

A>HELP STAT

Dieses Kommando bewirkt die Anzeige allgemeiner Informationen
lber das STAT-Kommapdo. Es zeigt auch alle m¥glichen nachge-
ordneten Suchberiffe an.

A>HELP STAT OPTIONS

D{eses Kommando enth#lt den nachgeordneten Suchbegriff options.
Im Ergebnis zeigt HELP die mit STAT zusammenhdngenden wahlweisen
Angaben an. )

A>HELP ED

Dieses Kommando gibt allgemeine Informationen ilber den Editor ED
aus,

A>HELP ED COMMANDS

In diesem Fall werden die internen Kommandos des ED angezeigt.

4,12, INIT-Kommando (Formatieren von Disketten)

- INIT

Typ:

Transientes Kommando
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Anwendung:

INIT dient zur Formatierung einer Platte, d.h. zur Festlegung der
physischen Struktur. Fllr Platten, die unter dem Betriebssystem
SCP 1700 benutzbar sein sollen, werden zwei weitere Funktionen
ausgefiihrt:

— Initialisierung des SCP-1700-Verzeichnisbereichs auf der Platte
— Belegen defekter Datenspuren mit einer Sperrdatel

Nach dem Aufruf

INIT
meldet sich das Initiali;ierungsprogramm mit

INIT Vx.y

Disk drive?
und erwartet die Bingabe einer Laufwerksbezeichnung (A-P).
Alle Bingaben sind mit (CR) abgzuschlieBen. Danach fragt INIT, ob
die zu formatierende Platte eine SCP-1700-Platte sein soll.
INIT SCP1700 disk using current drive parameters (N/<CR>)?
Ist die Antwort (CR), entnimmt INIT die fiir die Formatierung not—
wendigen Plattenparameter den entsprechenden GerHtesteuertabel-
len.

Bei Eingabe von N erfragt INIT nacheinander die benBtigten Para-
meter

Tracks /Disk : (Spurenanzahl)
Sectors/Tracks @ (Sektoren/Spur)

Bytes /Sector : (SektorgriBe) ~

Track 0 handling? (Behandlung von Spur 0)

Die Spuranzahl wird vom System selbst festgelegt (80 Spuren bei
5,25", 77 Spuren bei 8"). Die folgenden beiden Werte sind durch
den Bediener einzugeben. Ist die Spur 0 abweichend von den #bri-
gen Spuren zu formatieren (einfache Dichte, SektorgriBe 128
Bytes, 26 Sektoren), dann ist die Frage 'Track O handling?' mit Y
(Yes), sonst mit N (No) zu beantworten.

Vor Beginn des Formatierens wird durch INIT abgefragt, in welcher
Reihenfolge die Sektoren physisch innerhalb einer Spur angeordnet
werden sollen (interleave).

Standard ist interleave = 1 (Eingabe <CR>).

Der Formatiervorgang beginnt nach entsprechender Reaktion des
Bedieners auf dig Anforderung:

Insert scratch disk in drive x

Type <CR> to continue )
(Platte in Laufwerk x einlegen und mit (CR) fortsetzen.)
Nach Abschluf des Formatierens fragt INIT:
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Init more disk (Y/N)?

Bei Ausgabe von Y (Yes) kann auf dem gleichen Laufwerk die nHch-
ste Platte mit den gleichen Parametern initialisiert werden.

Bei Angabe von N (No) fragt INIT:
Init another disk (Y/N)?
Nach Eingabe von Y (Yes) kann die Initialisierung einer Platte

mit anderen Parametern vorbereitet werden, sonst wird INIT
beendet.

Eine falsche Laufwerksangabe filhrt zur Fehlermeldung:
Illegal diskette drive

Danach wird mit einer erneuten Eingabeanforderung fortgesetzt.
Fehler beim Formatieren einer Spur werden durch

Disk error: Retry(R)?
Disk ERROR: Retry(R) or Ignore(I) or Cancel(C)
angezeigt.
Die Eingabe von R bewirkt die Wiederholung des Plattenzugriffs,
wdhrend C zum Abbruch des Programms INIT filhrt. Jede andere Ein—
gabe ftlhrt zum Abbruch des Formatierens, falls die Frage
Init SCP1700 disk using current drive parameters (N/<CR>)?
mit N beantwortet wurde.
Beim Initialisieren von SCP-Platten wird beim Auftreten von nicht
durch Viederholung behebbaren Zugriffsfehlern wie folgt verfah-
ren: .
(1) Der Fehler trat beim Formatieren einer Systemspur auf.
Es wird mit der Formatierung der nlchsten Spur fortgesetzt.
Nach AbschluB des Initialisierens erscheint die Ausschrift:

Disk not usable as SCP system disk

(Die Platte ist nicht als Systemplatte, d.h. zum Systemstart
benutzbar.)

(2) Der Fehler trat beim Formatieren der Spur auf, die das Datei~
verzeichnis enthilt,
Die Tormatierung wird mit der Ausschrift
Disk not usable
abgebrochen. Die Platte ist unter SCP 1700 nicht nutzbar.
(3) Der Fehler trat beim Formatieren einer Datenspur auf.

Diejenigen logischen Datenbllcke, die mit der fehlerhaften
Spur korrespondieren, werden im Dateiverzeichnis als belegt
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gekennzeichnet. Danach wird mit der ‘Formatierung der
ndchsten Spur fortgesetzt. Nach AbschluB des Initialisierens
erscheint die Ausschrift:

Digsk contains bad data tracks

(Die Platte enthdlt fehlerhafte Datenspuren.)

Transientprogramm
Anwendung:

PIP kopiert eine oder mehrere Dateien von einer Platte und/oder
Nutzernummer zu einer anderen. FEine Datei kann nach dem Kopieren
umbenannt und zwei oder mehrere Dateien kWBnnen zu einer verbunden
werden. PIP kann auch eine Textdatei von der Platte auf den
Drucker oder ein anderes logisches Hilfsgerfit flr die Ausgabe
kopieren, eine Plattendatei durch Eingsabe von dem Terminal oder
einem anderen logischen Eingabegerdt erstellen und Daten wvon
einem logischen Eingabegerit =zu e¢inem logischen Ausgabegerit
ibertragen. Deshaldb trHgt das Programm die englische Bezelchnung
Periphal Interchange Program.

PIP a:{[Gn]}=source~filespec{[opticns]}
PIP dest-filespec{[Gn]}=d:{[options]}
PIP dest-filespec{[Gn]l}=source-filespec{[options]}

Die erste Form zeigt den einfachsten Weg, um eine Datei zu ko-
pieren. PIP sucht nach der durch source-filespec angegebenen
Datei auf dem Standardlaufwerk oder dem wahlweise angegebenen
Laufwerk, PIP kopiert diese Dateil zum spezifizierten Laufwerk d:
und gibt der Kopie den gleichen Namen wie source-filespec. [Gn]
kann angegeben werden, um die Kopie unter der Nutzernummer n zu
erstellen. [Gn] ist die einzig erlaubte Parameterangabe fHir die
Zieldatei. Fllr die Quelldateispezifikation (source-~filespec)
k¥Ynnen mehrere wahlweise Angaben- kombiniert verwendet werden.
N8heres hierzu ist im Abschnitt 4.413.6. zu finden.

Die zweite Form ist eine Variation der ersten. PIP gsucht die
spezifizierte Datel dest-filespec auf d:, kopiert sie auf das
festgelegte Laufwerk und gibt ihr den gleichen Namen wie dest—~
filespec.

Die dritte Form zeigt, wie eine Datei nach dem Kopieren umbenannt

werden kann. Sie kann zur gleichen Platte und Nutzernummer baw.
zu einer anderen Platte und/oder Nutzernummer Lkopiert werden.
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Die Regeln flr die Dateispezifikationen sind die gleichen. PIP
sucht die spezifizierte Quelldatei (source-filespec), kopiert sie
an dle vorgegebene Stelle und gibt ihr den in dest—-filespec
angegebenen Namen. Zu beachten ist, daB PIP stets nur von und
zur aktuellen Nutzernummer arbeitet, wenn nicht mit [Gn] etwas
anderes vereinbart wird.

Vor dem Start von PIP ist es notwendig, sich zu vergewissern, daB
auf der Zielplatte ausreichend freier Raum zum Kopieren einer
oder mehrerer Dateien vorhanden ist. Wird eine Datei durch eine
neue ersetzt, -benBtigt PIP genllgend Raum fllr die Kopie, da erst
nach de?-Kopieren die alte Datei gel8scht wird (siehe Abschnitt
4.15.2.).

Daten werden zuerst in eine temporlre Datei kopiert, um abzusi-
chern, dap die gesamte Datei innerhalb des verfllgbaren Raumes auf
der Platte aufgebaut werden kann. PIP gibt dieser +temporlren
Datel den Dateinamen, der fHr die Zieldatei (Kopie) spezifiziert
ist und weist dieser den - Typ ©HE zZu, War der Kopiervorgang
erfolgreich,, dann 4ndert PIP den Typ der temporHren Datei in den
fiir die Kopie vorgesehen um.

Wird ein Kopiervorgang ausgefilhrt und die angegebene Zieldatei
existiert berelts mit dem gleichen Namen, so.-wird diese vor der
Umbenennung der temporlren Datei gel8scht.- Die Dateiattribute
(5YS, DIR, RW, RO) werden mit den Dateien llbertragen.

Wenn eine existierende Datei das Attribut Read-Only(RO) besitat,
fragt PIP, ob sie gellscht werden soll. Die Frage ist mit Y oder
N zu beantworten. Zum Uberspielen von Read-Only-Dateien wird der
Parameter W genutzt.

Bei PIP kBnnen die wahlweise angebbaren Parameter jedem Quellna-—
men folgen, aber es gibt nur eine zullssige Angabe fir die Ziel-
dateispezifikation ([Gn] — Kopie zur Nutzernummer n). Wahlweise
Angaben werden in eckige Klammern gesetzt. Bei der Quelldatei
kbBnnen mehrere wahlweise Angaben stehen, die unmittelbar aufein-
ander folgen oder durch Leerzeichen getrennt werden.

Wahlweise Parameterangaben kinnen PIP veranlassen, den Kopiervor-
gang zu prlifen, Dateien mit dem Attribut SYS zu lesen, Read-
Only-Dateien zu liberschreiben, in oder aus einem Bereilch mit
einer spezifizierten Nutzernummer zu kopieren, Kleinbuchstaben in
GroBbuchstaben umzuwandeln und vieles mehr.

Beispiele:

Beide Kommandos haben die gleiche Wirkung. Die Datei oldfile.dat
wird von A gelesen und nach B kopiert. Diese Form wird als Kurz-
form des PIP-Kommandos bezeichnet, weil der Quell— oder Zielname
nur ein Laufwerk ist und keinen Dateinamen enthdlt., Damit ist es
nicht mBglich Dateien von einem Laufwerk und einer Hutzernummer
zum gleichen Laufwerk und der gleichen Nutzernummer zu kopieren.
Pir die Zieldatei ist ein anderes Laufwerk oder eine andere HNut-
zernummer anzugeben (siehe Abschnitt 4.13.6. und 4.18.).
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Die zwelte Kurzform liefert das gleiche Ergebnis wie 'die erste.
PIP sucht einfach nach der Datei oldfile.dat auf A, dem Laufwerk
der Quelldatei.

A>PIP B:newfile.dat=A:oldfile.dat
Dieges Kommando kopiert die Datei oldfile.dat von A nach B und
nennt diese Datei auf B newfile.dat. Die Datei oldfile.dat ver-
bleibt auf A. Dies ist die lange Form des PIP-Kommandos, weil es
auf beiden Seiten Dateinamen enthilt.

A>PIP newfile.dat=oldfile.dat
Mit diesem Kommando wird eine Datei von einem Laufwerk und einer
Nutzernummer (gewBhnlich Nummer 0, weil im SCP Nutzernummer O
Standard ist) zu dem gleichen Laufwerk und der gleichen Nummer
kopiert. Dag ergibt effektiv zweimal die gleiche Datei mit ver-
schiedenen Namen auf einem Laufwerk unter der gleichen Nutzernum-
mer.

A>PIP_B:PROGRAM.BAK=A:PROGRAM,DAT[G1]
BDiegses Kommando kopiert die Datei PROGRAM.DAT vom DNutzer 1 auf
Laufwerk A szur aktuellen Nutzernummer auf Laufwerk B und nennt
die Datei auf B in den Typ BAK um.

3
PIP kopiert die Datei programl.dat von A und echot [E] die Uber-
tragung zum Terminal, vergleicht [V], ob die beiden Kopien exakt
bereinstimmen und nimmt die Datei programil.dat vom Nutzer 3 auf
A. Da fir das Ziel kein Laufwerk spezifiziert ist, kopiert PIP
die Datei automatisch zur Standardnutzernummer und zum Standard-
laufwerk, in diesem Fall B.

PIP d:{[Gn]}={d:}wildcard-filespec{[options]}

Anwendung:

Wird ein Dateigruppensymbol in der Quellspezifikation verwendet,
dann kopiert PIP die entsprechenden Dateien nacheinander zur
Zielplatte, wobei flHr jede Datei der Originalname erhalten
bleibt. PIP gibt die Mitteilung COPYING und die Namen aller
kopierten Datelen aus. Sind Zielplatte und Nutzernummer gleich
den in der Quelle spezifizierten, gibt PIP eine Fehlermitteilung
aus und bricht den Kopiervorgang ab.

Beispiele:

PIP kopiert alle Dateien mit dem Typ CHD von A nach B.
A>PIP Bi=A:* %
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PIP kopiert alle Dateien von A nach B. Dieses Kommando wird
genutzt, um eine Kopie zur Sicherung der Platte herzustellen.
Dabei ist aber =zu beachten, daf das SCP-System, das die Systems—
puren belegt, mnicht kopiert wird. COPYDISK kopiert auch das
System.

APIP B:=A:PROG2227.*
PIP kopiert alle Dateien, die mit PROG beginnen wvon A nach B,
unabhlngig vom Dateityp.

A>PIP B:[G1]=A:%.A86
PIP kopiert alle Dateien mit dem Dateityp A86 von der Platte in A
mit der aktuellen Nutzernummer nach B in den Bereich mit der Nut-
zernummer 1, Die aktuelle Nutzernummer ist 0, wenn sie nicht mit
dem USER-Kommando gelndert wurde.

Die Kommandos DIR, TYPE, ERA und weitere Kommandos .greifen nur
auf Dateien zu, die sich im gleichen Nutzerbereich befinden, von
dem sie gestartet wurden (siehe Abschnitt 4.18.).

4.13.3. Fﬂéen von Dateien

Diese Kommandoform ermBglicht es, zwei oder mehr Quelldateien zu
spezifizieren. PIP kopiert diese als Quelle spezifizierten
Dateien von links nach rechts und vereinigt sie zu einer Datei,
deren HName durch die Spezifikation der Zieldatei gegeben ist.
S0ll die Zieldatei eine spezifigzierte Nutzernummer n erhalten,
ist [Gn] bei der Zieldatei anzugeben., Fldr jede Quelldatei k8nnen
ein oder mehrere wahlweise Parameter festgelegt werden.

Die meisten wahlweisen Parameter veranlassen PIP, Datelen gzei-
chenweise 2zu kopieren. In diesen THllen testet PIP auf das
Dateiendezeichen CTRL/Z. AuPer den <folgenden, bewirken alle
wahlweisen PLP-Parameter eine Zeichenllbertragung:

Gn, ¥, 0, B, V und W.

Das Kopieren von oder zu logischen GerHten erzwingt ebenfalis
eine Zeichenllbertragung.

VHhrend der Zeichentlbertragung kann durch Eingabe eines beliebi-~
gen Zeichens Uber die Tastatur das Zusammenfligen von Dateien
abgebrochen werden. PIP sucht nach dem Dateiende (CTRL/Z). Wird
eine Zeichenlbertragung ausgeflilhrt, dann wird diese beim Erkennen
eines CTRL/Z abgebrochen.

Zum Zusammenfiigen von Maschinencodedateien wird der Parameter fol
benutzt. Dieser veranlaBt PIP, das Dateiendemeichen CTRL/Z zu
ignorieren,
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Die drei Dateien FILE1, FILE2, FILE3 werden von links nach rechts
verbunden wund in die Datei NEWFILE.xunm kopiert. Wenn der Ko-
piervorgang erfolgreich beendet wurde, wird die Datei NEWFILE.mux
in NEWFILE umbenannt. Alle Quell- und Zieldateien befinden sich
auf der Platte im Standardlaufwerk A.

A>PTP B:X.A86=Y.A86,B:Z.A86

Die Datei Y.A86 auf A wird mit Z.A86 von B verbunden und in die
tempordre Datei X.mmu auf B koplert. Die Datei X.nmox wird in die
Datei X.A86 umbenannt, wenn PIP den Kopiervorgang erfolgreich
abgeschlossen hat.

PIP dest-filespec{[Gn]}=source-filespec{[options]}
AXO: AXI:{[options]}

CON: . CON: {[optlons]}
PRN: NUL:
LST: EOF:

Anwendung.

Diese ‘Form ist ein Spezialfall des PIP-Kommandos, mit dem eine
Datei von einer Platte zu einem Gerlt, von einem Ger8t zu einer
Platte oder von einem GerHdt zu einem anderen kopiert werden kann.
Die Dateien mllssen druckbare Zeichen enthalten. dJedes Periphe-—
riegeridt kann einem logischen Namen zugewiesen werden, der es als
ein Quellgerdt, das Daten senden kann, oder als ein Zielgerit,
das Daten empfangen kann, definiert. Jedem logischen GerHdtenamen
muf ein Doppelpunkt (:) folgen, damit er nicht mit einem Dateina-—
men verwechselt wird.

Durch Drilcken einer beliebigen Taste kann ein Kopiervorgang, in
dem ein logisches Ger#t als Quelle oder Ziel verwendet wird,
abgebrochen werden.

Logische Gerltenamen sind:

CON: Terminal: physisches GerHt, das CON: zugewiesen ist Wenn es
als Quelle genutzt wird, ist es gewBhnlich die Tastatur;
wenn es als Ziel genutzt wird, ist es gewBhnlich der Bild-
schirm, '

AXI: Hilfsein- oder Ausgabegerit

AX0: Hilfsausgabegerit

LST: ZielgerHt, das LST: zugewiesen ist, im allgemeinen der
Drucker.

Es gibt drei GerHtenamen mit besonderer Bedeutung:

»

NUL: Quellger8t, das 40 hexadezimale Nullen produsziert.
EOF: Quellger#t, das ein Zeichen CTRL/Z produziert (Dateiende-—
zeichen).
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PRN: Druckgerlt mit Tabulatoren aller 8 Spalten, Zeilennummern
und Seitenvorschub aller 60 Zeilen.

Zuerst werden Zeichen vom Terminal (im allgemeinen der Tastatur)
gelesen und direkt zum Druckgerdt gesendet. Mit der Eingabe
eines CTRL/Z wird die Tastatureingabe beendet. Jetzt setzt PIP
mit dem Lesen der Datei MYDATA.DAT von B fort. Da PRN:; das Ziel-
gerdt ist, werden Tabulatoren wirksam, Zeilennummern hinzugeftigt
und aller 60 Zeilen eine neue Seite begonnen,

A>PIP B:FUNFILE,SUE=CON:
Wenn CRT: auf CON: zugewiesen ist, dann wird alles, was Uber das
Terminal eingegeben wird, zur Datei FUNFILE.SUE auf Laufwerk B
Ubertragen. Die Tastatureingabe wird mit CTRL/Z beendet.

’

A>PIP _LST:=CON:
Wenn CRT: auf CON: zugewiesen ist, werden alle Terminaleingaben
zum Listengerlt, im allgemeinen dem Drucker libertragen. Die Ein-
gabe wird mit CTRL/Z beendet.

A>PIP IST:=B:DRAFT.TXT[78]
Die Datei DRAFT.TXT wird zum Druckgerit Hibertragen. Alle Tabula-
toren werden auf ein Vielfaches von 8 positioniert.

A>PTP_PRN:=B:DRAFT,TXT
PIP veranlaft die Ausgabe der Datei DRAFT.TXT “auf dem Listen—
gerlt. Tabulatoren sind automatisch wirksam, Zeilennummern wer—
den hinzugefllgt und aller 60 Zeilen beginnt eine neue Seite.

4.,13.5. Modus filr Mehrfachkommandos

Diegse Kommandoform startet das PIP. Danach k8nnen mehrere Xom—
mandozeilen eingegeben werden, wdhrend PIP im Speicher ver®leibt.

PIP gibt als Kommandoanforderung * auf dem Bildschirm aus.
Danach kYnnen ©beliebige, dem PIP-Format entsprechende Kommandos
eingegeben werden. Der Modus fllr Nehrfachkommandos wird durch
Eingabe eines RETURN nach dem * verlassen. ZEine leere Kommando~-
zeile veranlaBt das PIP, seine Arbeit abzubrechen und das SCP zu
aktivieren.
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*A:=B:X.A86
¥Bi=% K
.

Das erste Kommando startet PIP. Die Kommandofolge mnach dem *
entspricht den bereits erlduterten Beispielen, bei denen die
Parameter an die PIP-Kommandos angehdngt wurden. PIP wird hier
nicht nach jedem Kommando neu in den Speicher geladen.

4.13.6, Wahlweise Parameter des PIP

Wahlweise Parameter steuern die Bearbeitung der Quelldateien in
besonderer Art. Es ist mdglich, mit Tabulatoren zu arbeiten,
Grofbuchstaben in Kleinbuchstaben umzuwandeln, Textteile heraus~
zulbsen, die Kopie mit dem Orginal zu vergleichen und vieles
mehr, .

Die wahlweisen Parameter sind in Tabelle 9 ausgelistet. Flir n
ist eine Zahl einzusetzen und s stellt eine Zeichenfolge dar, die
mit CTRL/Z beendet wird. Die wahlweisen Angaben sind in eckige
Klammern [] einzuschlieBen. Bei den Parametern , die einen nume-
rischen Wert fordern, diirfen zwischen Buchstaben und Zahl keine
Leerzeichen stehen. Hinter einer Zieldatei kann der [Gn]-
Parameter angegeben werden. Eine Parameterliste ist eine TFolge
von einzelnen Buchstaben und numerischen Werten, die wahlfrei
durch Leerzeichen voneinander getrennt und in eckige Klammern
eingesc¢hlossen werden milssen.
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Tabelle 9: Wahlweise Parameter des PIP

[Parameter

Funktion

Dn
E

F

H

I
X

i
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
]
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Gn :
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L |
!

|

|

[
[
|
!
I
|
{
J
!
|
|
!
!
[
!
I
[
!
I
I
I
I
I
!
!
|
I
|
I
!
|
|
!
|
|
!
!
[
I
!
I
I
|
I
|
!

I
;
L¥schen aller Zeichen nach Spalte n. Dieser Para-|
meter folgt einer Quelldatei, die eine fir das]|
Zielger¥t zu lange Zeile enth8lt, z.B. ein 80-|
Zeichendrucker. Die Zahl n sollte die maximalel
Spaltenzahl des ZielgerBtes sein.

Ubertragung des Echos zur Bedieneinheit. Folgt!
dieser Parameter einem Quellnamen, gzeigt PIP diel
Daten der Quelldatei auf der Bedieneinheit an, whih-—|
rend der Kopiervorgang abluft. Die Quelldatei muBl
druckbare Zeichen enthalten. ]

Herausfiltern von Seitenvorschubzeichen(FF). Wenn|
dieser Parameter einem Quellnamen folgt, 18scht PIP|
alle in den Quelldaten enthaltenen FF-Zeichen. |
So0ll die Seitenlinge der Zieldatei gegenitlber der|
Quelldatei gelndert werden, werden der F-Parameter|
zum LBschen der alten IF und der P-Parameter zum|
Einfilgen neuer FF in die Zieldatei benutzt. |

Ubernehmen der Quelldatei vom oder Ubertragen nachi
dem Nutzerbereich n. TFolgt dieser Paramater einer|
Quelldatei, sucht PIP im Verzeichnis der Nutzernum-|
mer n nach der Quelldatei. Wenn er aber einer|
Zieldatei folgt, Ubertrigt PIP die Zieldatei in denl|
spezifizierten Nutzerbereich n. Die Nutzernummer!
liegt im Bereich von 0 bis 15.

Ubertragung von Hex-Daten. PIP priift alle Daten,
ob sie den Forderungen des hexadezimalen Dateifor-
mats entsprechen. Wenn Fehler erkannt werden,
erfolgen Mitteilungen auf der Bedieneinheit.

Ignorieren von :00-S4tzen bei der Ubertragung vonl|
Hex-Dateien. Der I-Parameter setzt automatisch den|
H-Parameter.

Beim Kopieren von mehreren Dateien wird die Aus—|
sehrift des jeweiligen Dateinamens auf dem Bild-|
schirm unterdriickt.

|

Konvertieren von Grofbuchstaben der Quelldatei inl
Kleinbuchstaben der Zieldatei. Dieser Parameter|
folgt dem Quellgerit oder dem Dateinamen. I
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Tabelle 9: (Portsetzung)

Parameter

Funktion

N

T
%
Hinzuftigen von Zeilennummern in dexr Zieldatedi.l|
Wenn dieser Parameter dem Quelldateinamen folgt,|
fHgt PIP jeder kopierten Zeile eine Zeilennummmer|
hinzu, die mit 1 beginnt und in Stufen von 1]
erhht wird. Der Zeilennummer folgt ein Doppel-|
punkt. Wenn N2 spezifiziert wird, fdgt PIP deorl
Zeilennummer filhrende Nullen hinzu und nach der|
Nummer einen Tabulator. Falls der T-Parameter auchl
gesetzt ist, tritt die Tabulatorwirkung sin. :

Ubertragung von Obzektdateien fr spldtere Maschi~-|
nencodeerzeugung keine druckbaren Zeichen). PIP|
ibertrdgt keine DateiendeZeichen CTRL/Z. Dieser]
Parameter wird zum Fiigen von Objektpodedateien]
benutzt.

|
Einstellen der Seitenlinge. n gibt die Zeilenzahl|
pro Seite an. Wenn dieser Parameter die Quelldateil]
modifiziert, fHgt PIP zu Beginn der Zieldatei eineni
Seitenvorschub ein und danach immer nach n Zeilen.|
Ist n = 1 oder nicht spezifiziert, dann betrigt diel
Seitenllnge 60 Zeilen. Wird die F-Option auchl|
angegeben, ignoriert PIP die Seitenvorsghub~Zeichen|
(FF) in den Quelldatelen und ftigt neue FF in diel
Zieldateien entsprechend der mit n definierten Sei-|
tenllnge ein.

Beenden des Xopiervorganges vom Quellgerit beim|
Erkennen der Zeichenkette s. Wird zus8tzlich ein|
S-Parameter angewendet, kann damit ein Teil derj
Quelldatei ausgewdhlt werden. Die Zeichenkette sl
muf mit CTRL/Z enden. {

‘Lésen von Systemdateien (SYS). WNormalerweise igno-|

riert PIP Dateien, die mit SYS~Attribut im Platten—|
verzeichnis gekennzeichnet sind. Wenn aber dieser|
Parameter einem (Quelldateinamen folgt, dann kopiert|
PIP Systemdateien einschlieBlich ihrer Attributel
zum Ziel. |

Beginn des Kopierens der Quelldatei ab Zeichenkettel
s. Die JZeichenkette muf mit CTRL/Z enden. VWird|
dieser Parameter zusammen mit denm Q-Parameter |
angewendet, wird ein Teil der Quelldatei kopiert.!
Sowohl Anfangszeichenkette als auch Endezeichen—|
kette -werden in die Zieldatei kopiert.

Tabulatorerweiterung. Wenn dieser Parameter eineml
Quelldateinamen folgt, modifiziert PIP jeden Tabu-|
lator (CTRL/I). PIP erweitert jedes CTRL/I um]
soviel Leerzeichen, daB das nfohste Zeichen in einel
durch n teilbare Spalte gelangt. |

G 1015-0001-1 M 3030 - 55




SCP 1700
Tabelle 9: (Fortsetzung)

[Parameter Funktion

|
—
U

I
1
Konvertieren von Kleinbuchstaben in der Quelldateil
in GroPbuchstaben in der Zieldatei. Dieser Para—|
meter ist nach dem Quellgerdt oder Quelldateinameni
anzugeben. }
v Uberpriifen der Kopie auf Korrektheit. PIP ver-|
gleicht Ziel- und Quelldatei, um zu sichern, daBl
der Kopiervorgang korrekt erfolgte. Das Ziel muBl
eine Plattendatei sein. }
Ubersohreiben von Dateien mit RO  Read-Only-|
Attribut. Normalerweise fragt PIP Hiber das Termi-|
nal an, ob eine existierende Zieldatei mit RO-|
Attribut Hberschrieben werden soll. Folgt dieserl
Parameter dem Quelldateinamen, entfHllt die Abfragel
iber die Bedieneinheit wund PIP #berschreibt diel
existierende RO-Datei. Wenn mehrere Quelldateien]|
im Kommando angegeben werden, darf dieser Parameter|
nur der letzten Datei in der Folge angehlngt Wer—i

- den.
|

Nullsetzen des ParitYtsbits. Wenn dieser Parameter|
dem Quellnamen folgt, setzt  PIP das Parititsbit|
eines jeden Datenbytes in der Zieldatei' auf Null.|
Die Quelle muf Zeichen als Daten enthalten. {

W

Z

!
!
!
I
|
|
|
!
!
!
|
!
|
!
!
|
|
!
!
|
[
!
!
[
!
|

Dieses Kommando bildet die Datei NEWPROG.A86 auf A durch Verbin-
den der zweil Dateien CODE,A86 und DATA.A86, die sich auf A befin-
den. WH4hrend des Kopiervorganges wird die Dateir CODE.A86 in
Kleinbuchstaben und  die Datei DATA.A86 in' GroBbuchstaben
umngesetzt.

A>PIP CON:=WIDEFILE.A86[D80]

Dieses kommando schreibt die Zeichendatei WIDEFILE,.A86 vom Lauf-
werk A zum Bildschirm und 18scht dabei alle Zeichen, die nach der
80. Spalte folgen.

A>PIP B:=LETTER.TXTL{E]

Die Datel LETTER.TXT auf A wird als Datei LETTER.TXT nach B ko-
piert. AuBerdem wird diese Datei wHhrend des Koplervorganges auf
dem Bildschirm angezeigt.

A>PIP 1ST:=B:LONGPAGE.TXP[FP65]

Dieses Kommando schreibt die Datei LONGPAGE.TXT vom Laufwerk B
zum Druckgerit. Dabei werden alle enthaltenen
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Seitenvorschubzeichen gellscht und aller 65 Zeichen durch neue
ersetzt.

B>PIP LST:=PROGRAM.AB6[NT8U]

Dieses Kommando schreibt die Datei PROGRAM.A86 vom Laufwerk B zum
Druckgerdt. Auf Grund des N-Parameters wird vor jede Zeile eine
Zeilennummer gesetzt. Der T8-Parameter setzt alle 8 Spalten
einen Tabulator. Der U-Parameter verlangt, dap alle Kleinbuch—
staben als GroBbuchstaben ausgedruckt werden.

Dieses Kommando 18st einen Teil-der Datei LETTER.TXT von A durch
Suchen nach der Zeichenfolge Dear Sir heraus, ehe der Kopiervor-
gang beginnt. Wird die Zeichenfolge gefunden, wird die Kopie bis
zum Auffinden der Zeichenfolge Sincerely nach PORTION,.TXT auf A
Ubertragen. Beide Zeichenfolgen sind Bestandteil der Kopie.

B>PIP B:=A:*.CMD[VMR]

Alle Dateien vom Typ CMD werden von A nach B kopiert. Ber V-
Parameter veranlaBt PIP, die korrekte Ubertragung zu Uberpriifen.
Auf Grund des W-Parameters werden RO-Zieldateien 1Hberschrieben.
Der R-Parameter bewirkt, daB vom Laufwerk A Dateien mit dem SYS—
Attribut gelesen werden.

4.14. Kommando REN (Umbenennen)

Residentes Kommando

Anwendung:

Iliit dem REN-Kommando wird der Name einer Datei gelndert, der im
Verzeichnis einer Platte enthalten ist. Der Dateiname oldname
bezeichnet eine auf der Platte existierende Datei.

Der Dateiname newname darf nicht im Verzeichnis dieser Platte
enthalten sein. Das REN-Kommando gibt der Datei mit dem Namen
oldname den neuen Dateinamen newname.

REN fertigt keine Dateikopie an. REN Hndert nur den Dateinamen.

Bei fehlender Laufwerkskennung bezieht sich REN auf das Standard-
laufwerk.

Zur n8hereren Spezifikation von newname izt die Angabe einer
Laufwerkskennung méglich. Wenn beide Dateispezifikationen eine
Laufwerkskennung enthalten, muP diese identisch sein.

Wenn die durch oldname spezifizierte Datei nicht existiert, zeigt
REN auf dem Bildschirm an:

NO FILE
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Die Datei OLDFILE.A86 wird auf dem Laufwerk A im Verzeichnis in
NEWASH,.A86 umbenannt.

B>REN_A:X.PAS=Y.PLI
Die Datei Y.PLI erh#lt den neuen Namen X.PAS. Er befindet sich
im Verzeichnis der Platte im Laufwerk A.

A>REN_B:NEWLIST=B:0LDLIST
Die Datei OLDLIST auf B erhllt den neuen Namen NEWLIST. Dg die
zweite Laufwerkskennung B: bereits beim neuen Namen spezifiziert
ist, kann sie in diesem Beispiel entfallen. Die folgende Komman-—
dozeile hat die gleiche Wirkung:

A>REN. B:NEWLIST=QLDLIST

STAT d:=RO

STAT filespec {ROIRWISYS|DIRISIZE}
STAT {d:}DSK:|USR:

STAT VAL:|[DEV:

Transientkommandos

Anwendung:

Die verschiedenen Formen des STAT~Kommandos geben Informationen
#ber Plattenlaufwerke, Dateien und Gerdte, die mit dem Rechner
verbunden sind. it STAT werden die Datei~ und Laufwerkattribute
gelndert. Die Zuweisung von physischen zu logischen Gerften kann
ebenfalls mit STAT erfolgen.

Zu beachten ist, daf die wahlweisen Angaben fHr die Dateispe—
zifikation in eckige Klammern [] eingeschlossen werden kbnnen,
ihnen ein W-Zeichen vorangestellt oder auf Begrenzer verzichtet
werden kann.

Hit dem Attribut RV befindet sich das Laufwerk im Read-Write-
Status. Von diesem Laufwerk kBnnen Daten sowohl gelesen als auch
dorthin geschrieben werden.

Mit dem Attribut RO befindet sieh das Laufwerk im Read-Only-
Status. Von diesem Laufwerk Il¥nnen Daten nur gelesen werden.
Ein Schreiben ist nicht mdglich.

Laufwerke sind standardmiBig im RW-Status und erhalten den RO-
Status, sobald der Statuswechsel auf RO erfolgt bzw. eine Platte
gewechselt und die Bingabe eines CTRL/C vergessen wurde. -
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4.15.1. Setzen eines Laufwerkes auf Read-Only-Status

Syntax:
STAT d4:=RO
Anvendung:

Das Kommando setzt ein Laufwerk in den RO-Status. CTRL/C setzt
das Laufwerk in den RW-Status zurlick.

Beispiel:

STAT{d:}

Anvendung:

STAT ohne Parameter zeigt die noch freiverfiigbare Plattenkapazi-
td4t aller angeschlossenen Platten an, d.h. jener Platten, die
beim letzten SCP-Start eingegliedert wurden.

Ist die freie Kapazitlt einer bestimmten Platte zu ermitteln,
wird im Kommando die Laufwerkskennung angegeben.

Ist ein Laufwerk, dessen . Kennung im Kommando angegeben wurde,
nicht im Zustand on-line, bringt SCP dieses Laufwerk in den on-
line-Status. Diese Form des STAT-Kommandos zeigt die Informatio-
nen auf dem Bildschirm wie folgt an:

d:RW, Free Space: nk

d ist der Laufspezifikator und n die Anzahl des verbleibenden
Speicherraumes in K Byte.
Beispiele:

A>STAT

Angenommen, es sind zwei Laufwerke mit aktiven Platten ange-
schlossen, wobei A 16K (16384) Bytes und B 32K (32728) Bytes
freien Speicherraum besitzen. A ist mit RW und B mit RO gekenn—
zeichnet, dann erscheint aus dem Bildschirm die Ausschrift:

A: RW, Free Space: 16K
B: RO, Free Space: 32K

A>STAT B:

Angenommen, B ist auf RO gesetzt und enthdlt 98K Byte freien
Speicherraum fUr Programme und Daten, dann erscheint auf dem
Bildschirm folgende Mitteilung:
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B: RO, Free Space: 98K

Bemerkung:

Die freie Plattenkapazit#t wird nur dann korrekt angezeigt, wenn
die betreffende Platte ordnungsgemiB eingegliedert wurde!

(CTRL/C nach Diskettenwechsel)

4.15.3. Dateibelegung und Zugriffsmodus

STAT filespec{SIZE}

Anwendung:

Diese Form des STAT-Kommandos zeigt die Gr8Be der spezifizierten
Datei in X Byte an. AuBerdem wird der Zugriffsmodus dieser Datei
ausgegeben. STAT akzeptiert Dateigruppensymbole im Dateinamen
und Dateityp. Wird ein solches Sonderzeichen in der Dateispezi-
fikation angegeben, zeigt STAT eine alphabetisch geordnete Liste
von Dateien an, die mit dieser Spezifikation identifiziert wer—
den.

Der auf die Dateispezifikation folgende S-Parameter kann in
eckige Klammern [] gesetzt werden oder nach einem n-Zeichen ste—
hen. Ein Begrenzer kann aber auch entfallen. SCP unterstitzt
vier Dateizugriffsmodi:

RO Die Datei besitzt ein Read-Only-Attribut. Von ihr kBnnen
Daten nur gelesen werden. Das Hndern der Datei ist nicht
m8glich.

R¥W Die Datei besitzt ein Read-Write—Attribut. Ein Datentrans-
port von und zur Datei ist erlaubt.

SYS Die Datei besitzt ein SYS(System)-Attribut. Systemdateien
werden mit dem DIR-Kommando nicht angezeigt. Dazu ist DIRS
zu verwenden, Mit dem STAT-Kommando werden alle Dateien
angezelgt, einschlieBlich der mit SYS-Attribut. Das STAT-
Kommando zeigt SYS-Dateien in Klammern an.

DIR Die Datei besitzt das DIR(Verzeichnis)-Attribut. Sie wird
vom DIR-Kommando angezeigt.

Eine Datei besitzt entweder das RO- oder das RW-Attribut sowie
entweder das SYS— oder das DIR-Attribut. StandardmiBig, falls
nicht mit dem STAT-Kommando ver#ndert, hat eine Datei die Attri-
bute RW und DIR.

Das STAT-Kommando gibt eine - Liste von Dateien aus, deren
Kopfzeile folgende Bedeutung hat:

- Die erste Spalte zeigt die Satzanzahl an, die die Datei belegt.
Jeder Satz ist 128 Byte lang. Die Satzmanzahl wird unter der
Bezeichnung Recs. aufgelistet.

—~ In der zweiten Spalte steht die DateigrBBe in K Byte. Bin X
Byte enthdlt 1024 Byte. Diese Werte werden unter Bytes auf-
gelistet.

- Die dritte Spalte enthilt die Zahl der Verzeichniseintragungen,
die die Datei benutzt. Diese Werte stehen in der Spalte TCBs.
FCB (File Control Block/ Dateisteuerblock) ist ein anderer Name
flr Verzeichniseintragung.
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~ Die Zugriffsmodi werden unter Attribute angezeigt.
—~ Die Dateispezifikation, die die Laufwerkskennung, den Dateina—
men und Dateityp enth8lt, wird unter Name aufgelistet.

Ist eine Laufwerkspezifikation vorhanden wund das entsprechende
Laufwerk nicht aktiv, wird es von SCP in den aktiven Status
gesetzt, :

Mit der Angabe SIZE wird durch STAT die virtuelle Dateigr8Be
aller Dateien angezeigt. Die virtuelle und die reale Dateigr88e
sind flir sequentielle Dateien identisch, kBnnen aber fir Dateien
im Direktmodus unterschiedlich sein, Wird der Parameter SIZE
angegeben, erscheint auf dem Bildschirm eine zusH8tzliche Spalte.
Die Werte dieser Spalte entsprechen der Summe belegter und leerer
S4tze der Datei.

Als Folge des Kommandos STAT *.* fHthrt STAT eine Yberprlifung des
Verzeichnisses aus, um zu verhindern, daB zwei Dateien den glei-
chen Plattenraum belegen, d,h. eine Datei mit einer anderen Datei
gemeinsame Teile auf der Platte belegt. Erkennt STAT diesen
Zustand, wird folgende Mitteilung auf dem Bildschirm ausgegeben:

Bad Directory on 4:
Space Allocation Conflict:
User nn d:filename.typ

STAT gibt die Nutzernummer und die Dateispezifikation der Datei
aus, die diese Doppelbelegung besitzt. Es kbnnen mehrere Dateien
betroffen sein. Die angezeigten Dateien sind zu 18schen, und
anschlieBend ist CTRL/C einzugeben.

STAT filhrt immer dann eine Uberprilfung des Verzeichnisses aus,
wenn im Kommando ein Sonderzeichen angegeben wird.

Beispiele:

it diesem Kommando wird verlangt, die Eigenschaften aller
Dateien anzuzeigen, die mit MY beginnen, wobei der Dateityp keine
Rolle spielt. Angenommen, die folgenden 'drei Dateien erfilllen
die Spezifikation, dann erscheint auf dem Bildschirm:

Drive A: User O
Rees Bytes FCBs Attributes Name
16 2K 1 Dir RV A:MYPROG .A8G
8 1K 1 Dir RO AHYTEST - .DAT
32 18K 2 Sys RO A:MYTRAN ,CHD

Total: 21K 4
A: RV, IFree Space: 90K

A>STAT HTF. % SIZE

Dieses Kommando bewirkt die gleiche Reaktion wie das vorherige
Kommando, szusdtzlich wird die Spalte Size angezeigt. TFalls die
Datei HYTEST.DAT im Direktmodus von Satznummer 8 bis 15 geschrie-—
ben wurde und die ersten 8 SHtze leer sind, so betrlgt die vir-
tuelle Gr8sBe 16 SHtze, obwohl von der Datei nur 8 BSHtze ver—
braucht werden. Auf dem Bildschirm ist dann folgende Ausschrift
zu sehen:
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Drive A: User O

Size Recs Bytes FCBs Attributes Name
16 16 2K 1 Dir RW A:NMYPROG .AB6
16 8 1K 1 Dir RO A:MYTEST .DAT
32 32 18K 2 Sys RO A:MYTRAN .CMD

Total: 21K 4
A: RW, Free Space: 90K

Mit diesem Kommando wird der Dateizugriffsmodus fHr eine oder

mehrere Dateien gesetzt. Der auf die Dateispezifikation folgende

Parameter kann in eckige Klammern gesetzt oder ihm kann ein #-

Zeichen vorangestellt werden. Ein Begrenzer kann aber auch ent-
fallen,

Die vier Zugriffsmodi , die bereits beschrieben wurden, sind:

RO
RW
5YS8
DIR

Ist das angegebene Laufwerk inaktiv, wird es von SCP zuerst in
den on-line-Status gesetzt.

Bine Datei kann entweder das RO- oder das RW-Attribut, aber nicht
beide besitzen. Ebenso kann eine Datei entweder das SYS- oder
das DIR-Attribut, aber nicht beide besitzen.

Der Zugriffmodus fHr die Datei LETTER.TXT auf der Platte im Lauf-
werk A wird auf RO gesetzt. Wenn die Datei vorhanden ist%,
erscheint auf dem Bildschirm:

LETTER.TXT set to RO
B>STAT A:*,CMD SYS

Das Kommando setzt den Zugriffsmodus aller Dateien vom Typ CHD
auf der Platte in A auf SYS. Angenommen, es befinden sich die
drei Kommandodateien PIP, ED und ASH-auf A, dann erscheint fol-
gende Mitteilung auf dem Bildschirm:

PIP.CHD set to SYS

ED.CMD set to SYS
ASH.CMD set to SYS
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STAT{d:}DSK:

Anwendung:
Dieses Kommando zeigt ihterne Informationen aller angeschlossenen
Platten des Systems an. Wenn ein Laufwerk spezifiziert wird,
dann wird es in den on-line-Status gesetazt.

Die mit diesem Kommando gezeigten Informationen sind flHr fort-
geschrittene Programmierer sinnvoll. Im tlglichen Gebrauch von
SCP werden sie nicht benlBtigt.

Uber das Laufwerk A werden folgende Informatlonen angezeigt (die
Werte fHr n sind Zlffern)

A: Drive Characteristics
nnnn: 128 Bytes Record Capacity
nnnn: Kilobyte Drive Capacity
nnnn: 32 Bytes Directory Entries
nnnn: Checked Directory Entries
nnnn: 128 Bytes Records/Directory Entry
nnnn: 128 Bytes Records/Block
‘nnnn: 128 Bytes Records/Track
nnnn: Reserved Tracks

A>STAT B:DSK:

Dieses Kommando gibt die im vorhergéhenden Beispiel gezeigten
Informationen fir das Laufwerk B aus.

4.15.6., Anzeige der Nutzernummer der Bereiche
mit aktiven Dateien

STAT{d:}USR:

Anwendung:

Mit diesem Kommando kbBnnen die Nutzernummern bestimmt werden, die
die Dateien auf der Platte im spezifizierten Laufwerk haben.
Nutzernummern werden Dateien zugewiesen, die unter SCP erstellt
wurden.

A>3TAT USR:

Dieses Kommando zeigt die Nutzernummer der aktiven Dateien auf
der Platte in A an.
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STAT VAL:

Anwendung:

STAT VAL: ist die allgemeine Form der STAT-Kommandos. Es gibt
an, welche physische GerHtenamen jedem der vier SCP-logischen
Ger8te zugewiesen werden kBnnen.

Beispiel:

STAT 1.0

Read Only Disk: d:=RO

Set Attribute:; d:filename.typlrol [rwl [sys] [dir]
Disk Status: DSK: -4:DSK:

User, Status: USR: d:USR:

Iobyte Assign:

CON: = TTY: CRT: BAT: UC1:
AXI: = TTY:; PRY: UR1: UR2:
AX0: = TTY: PTP: UP4: UP2:
LST: = TTY: CRT: LPT: UL1:
A>

4.15.8. Anzeige und Setzen physischer und

STAT DEV:
STAT logical device: = physical device:

Anvendung:

STAT DEV: zeigt die aktuellen Zuweisungen fllir die vier SCP-
logischen Gerdtenamen CON:, AXI:, AXO: und LST: an. Sind diese
Zuweisungen zu 4ndern, wird die zweite Kommandoform genutzt. Das
Kommando STAT VAL: zelgt die m¥glichen physischen Gerltenamen an,
die jedem logischen GerHdtenamen zugewiesen werden kbBnnen (siehe
Beispiel zu STAT VAL: unter dem Titel Iobyte Assign).

Wird einem physichen Ger8t ein logisches Ger#t zugewiesen, trigt
STAT TWerte wvon 0 bis 3 flHr das logische Gerit in das sogenannte
Iobyte ein.

dJedes der ausgelisteten ophysischen GerHte kann dem passenden
logischen Gerdtenamen zugewiesen werden. Die Zuweisung bleibt
wirkungslos, wenn nicht die richtige B/A-Steuerung des Rechners
mit den zugehBrigen Xabeln angeschlossen und nicht der richtige
Driver filr die E/A filr das betreffende physische Ger#dt System—
‘bestandteil ist.

Die physischen GerHtedriver sind im BIOS zu implementieren. Dasg
Iobyte wird gelesen, ausgewertet und der der logischen Ausgabe-—
routine entsprechende Driver angesprungen. Weitere Informetionen

-

iber die Handhabung externer physicher GerHte sind-der Anleitung
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filr den Systemprogrammierer zu entnehmen.

A>STAT CON: = CRT:
Das physische Gerf#t mit dem Namen CRT: wird dem logischen Ein-
gabegerit mit dem Namen CON: zugewiesen, das sich im allgemeinen
auf das Terminal (Tastatur) bezieht.

A>STAT LST: = LPT:
Das physische Ger8t mit dem Namen LPT: wird dem logischen Gerit
mit dem Namen ILST: zugewiesen, das sich im allgemeinen auf den
Drucker bezieht.

4,16. Kommando SUBMIT (Stapelverarbeitung)

Transientprogramm

Anvendung:

Das SUBMIT-Dienstprogramm ermyglicht es, einen Satz von Kommandos
zusammenzustellen, der durch SCP automatisch abgearbeitet wird.
Normalerweise werden Kommandos Zeile flr Zeile eingegeben. Ist
die gleiche Kommandofolge mehrere lale abzuarbeiten, 1ist es
leichter, diese Kommandos unter Ausnutzung von SUBMIT in Stapel-
verarbeitung ablaufen zu lassen. Dazu muB eine Datei erstellt
werden, die diese Kommandofolge enth8lt. Diese Datei wird durch
ihren Namen identifiziert und muB den Typ SUB haben. Wird das
SUBHIT-Kommando gegeben, liest dieses Dienstprogramm die Datei
entsprechend der Dateispezifikation und sorgt flilr ihre Interpre-—
tation durch SCP.

Die Datei vom Typ SUB kann alle zulldssigen SCP-Kommandos enthal-
ten. SUBIIT-Parameter kBnnen in die SUB-Datei einbezogen werden.
Diese werden durch Werte ersetzt, die als Parameter des Kommandos
eingegeben wurden.

SUBMIT-Parameter haben die allgemeine Form ®n (n = 0 bis 9):

j=1¢]
j<§
2924
a3
o ti
o5
oo
2y
n8
n9

Die Parameter kBnnen Uberall in den Xommandozeilen in der SUB-
Datei angegeben werden.
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Das SUBHIT-Dienstprogramm liest die dem Kommandoschlisselwort
folgende Datei gemdP filespvec und benutzt die aktuellen Parameter
in der Kommandozeile, um die allgemeinen Parameter in der SUB-
Datei zu ersetzen. Ist diese Substitution erfolgt, sendet SUBMIT
die Datei Zeile fHr Zeile an das SCP, als wilirden die Zeilen ein-
zeln eingegeben.

Jeder Parameter im Kommando ist eilne Folge von alphanumerischen
und/cder speziellen Zeichen. Die Parameter werden durch ein oder
mehrere Leerzeichen getrennt.

Der Parameter W0 wird durch den in filespec angegebenen Dateina—
men ersetzt. Der erste Parameter ersetzt B1, der zweite H2 usw.
Werden weniger Parameter als in der SUB-Dateli erwartet angegeben,
so werden die restlichen in der SUB-Datei als geldscht be-
trachtet. Werden mehr als notwendig angegeben, so werden die
Hberz8hligen Parameter ignoriert.

SUBMIT erstellt eine temporfre Datei Wux,SUB, die die substi-
tuierten Kommandos enth8lt. Die Stapelverarbeitung endet nach
dem Lesen der letzten Zeile der SUB~Datel.

CTRL-Break stoppt den SUBMIT-Prozef. Die Stapelverarbeltung kann
auch durch Eingabe eines beliebigen Zeichens abgebrochen werden,
wenn die SCP-Anforderung (A>) auf dem Bildschirm sichtbar ist.
Die Datei =xn,SUB wird automatisch gellscht, wenn SCP alle Kom—
mandozeilen abgearbeitet hat. SUBMIT-Dateien diirfen keine
geschachtelten Kommandos enthalten, aber das letzte XKommando in
einer SUB-Datei kann ein SUBHIT-Kommando sein, das eine andere
SUB-Datel aktiviert. Um ein H-Zeichen in die SUB-Datei einfilligen
zu kbnnen, sind zwei (®H) einzugeben. Zu beachten ist, daB die
SUB-Datei keine Kommandozeile enth#lt, die null Zeichen lang ist,
da in diesem Falle alle Kommandozeilen, die vor dieser Zeile ste-
hen nicht abgearbeitet werden.

Beispiele:

Die Datei SUBTILE.SUB befindet sich auf der Platte in A und ent—
h8lt folgende Kowmmandos:

DIR*,CDH
ASH86 X.mnuSB
PIP LST:=X.LSTL[T8D80]

SUBMIT sendet die Kommandofolge, die die Datei SUBFILE.SUB ent-
h¥1lt, an das SCP zur Bearbeitung. SCP fdhrt zuerst das DIR-
Kommando aus, dann wird die Datei X.A86 assembliert und schlief-
lich das PIP-Kommando ausgefihrt.

A>SUBMIT B:ASMCOM X 8 D80 382

Zuweisung: X —-—> m
- m2

D30 -—-> m3

SZ2 ——> 4

Die Datei ASHCOM.SUB befindet sich auf B+ und enthilt folgende
Kommandos:
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ERA =1 .BAK
ASM86 w1 nmmd
PIP LST:=x1.LST[ T2 13 n5]

SUBMIT liest diese Datel und substituiert wie folgt:

-

ERA X.BAK
ASHM86 X nSZ
PIP LST:=X.LST[T8 D80]

Diese Kommandos werden von oben nach unten von SCP abgearbeitet.

Residentes Kommando

Anwendung:

Uit dem TYPE-Kommando werden Inhalte von Textdateien auf dem
Bildschirm sichtbar gemacht.

Tabulatoren, die die auszugebende Datei enthflt, werden auf dem
Bildschirm aller 8 Spalten gesetzt.

it jeder beliebigen Taste der Tagtatur kann die TYPE—Anzeige'
unterbrochen werden.

Es ist abzusichern, daB dem TYPE-Kommando nur Textdateien ange-
boten werden.

Ist die spezifizierte Datei nicht auf der on-line-Platte vorhan—
den, gibt TYPE folgende Mitteilung Uber den Bildschirm aus:

NO FILE

Soll die Datei gleichzeitig auf dem Drucker und dem Bildschirm
ausgegeben werden, ist CTRL/P vor dem RETURN des TYPE-Kommandos
einzugeben. Bin erneutes CTRL/P schaltet das Bcho auf dem Druk—
ker wieder aus.

Beispiele:

Der Inhalt der Datei MYPROG.A86 wird auf dem Bildschirm ange-
zeigt.

A>TYPE B:THISFILE

Der Inhalt der Datei THISFILE auf der Platte in B wird zum Bild-
schirm lbertragen.
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4.,18. Kommando USER (Nutzernummer)

Residentes Kommando

Anwendung:

Mit dem Kommando USER wird die 1laufende Nutzernummer angezeigt
und verdndert. Das Plattenverzeichnis kann in unterschiedliche
Gruppen eingeteilt werden, die” jeweils zu einer Nutzernummer
geh8ren.

Beim Start des SCP ist die aktuelle Nutzernummer 0. Auf die mit
einer Dbestimmten Nutzernummer generierten Dateien kann von
anderen Nutzernummern nicht zugegriffen werden. Ausnahmen bilden
das PIP-Kommando oder Dateien, denen mit dem STAT-Kommando das
Systemattribut (SYS) zugewiesen wurde (siehe Parameter in Ab-
schnitt 4.13.6.).

Mit dem Kommando

USER

wird die aktuelle Nutzernummer angezeigt.
Mit dem Kommando

USER number

wird die aktuelle Nutzernummer auf number (0...15) gesetzt.
Das Kommando

STAT USR:

erzeugt die Liste der Nutzernummer und der ihnen zugeordneten
Dateien.

Beispiele:
A>USER

Dieses Kommando zeigt die aktuelle Nutzernummer.
A>USER 3

Die aktuelle Nutzernummer wird auf 3 gesetzt.
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LDCOP¥ oder LDCOPY d:filespec

Typ:

Transientes Kommando

Anwendung:

LDCOPY kopiert den SCP-1700~Lader (LDSCP.CMD) entweder von den
Systemspuren einer existierenden SCP-1700~Systemdiskette oder von
einer Datei auf eine neue Diskette.

Nach dem Aufruf

LDCOPY
meldet sich das Programm mit

LDCOPY VER x.y
source drive name

und erwartet die EFingabe der Laufwerksbezeichnung (A-P) fiir die
Quellplatte. Alle Eingaben sind mit (CR) abzuschlieBen. Nach
Beendigung des Einlesens der Systemspuren erscheint die Mittei-
lung

function complete
destination drive name (or return to reboot)

Bs wird die Laufwerksbezeichnung (A-P) der Zielplatte erwartet.
Die Beendigung des Schreibvorganges wird wieder angezeigt durch
die Ausschrift

function complete
Nun k8nnen weitere Zielplatten angegeben werden oder LDCOPY wird
durch die Eingabe von (CR) beendet.
So0ll der Lader nicht von einer vorhandenen Systemplatte Hber-
spielt, sondern von einer Datei auf eine neue Diskette gebracht
werden, ist die Dateispezifikation nach dem Namen anzugeben. Vom

Programm aus wird dann nur die Laufwerkskennung (A-P) der Ziel-
platte angefordert.

Falsche Laufwerksangaben flr Ziel- wund Quellplatte fHhren zur
Fehlermeldung:

invalid drive name
Es wird mit einer erneuten Eingabeanforderung fortgesetzt.

Fehler beim Lesen bzw. Schreiben der Systemspuren filhren zu den
Pehlerausschriften:

read error oder write error
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Wird nach dem Programmnamen eine nicht vorhandene Dateispezifika-
tion angegeben, kommt vom Programm die Mitteilung:

no source file on disk
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5. S5CP-Editor ED

Bei fast allen Arbeiten mit dem Rechner ist es notwendig, Daten

einzugeben. Die flHr diese Aufgabe am meisten genutzten Programme
sind die Editoren. Sie H#bertragen Tastatureingaben zu elner
Plattendatei, Der SOP-Editor heift ED. Mit Hilfe von ED klnnen
Textdateien erstellt und gelndert werden.
Die korrekte Kommandosyntax fHlr das Aufrufen des SCP-Editors wird
im Abschnitt 5.2. beschrieben, Nach dem Start des ED werden Kom-
mandos eingegeben, die den Text von der Plattendatei zum Editle~
ren in den Speicher Hbertragen. Im Abschnitt 5.3. werden diese
detailliert beschrieben und grundlegende Kommandos ZUur
Textlibertragung vorgestellt. Abschnitt 5.4. behandelt ausfidhr-
lich die Kommandos zum BEditieren einer Datei. Abschnitt 5.5.
beschreibt, wie durch Kombination von Basiskommandes effektiver
editiert werden kann, Obwohl jede Datei’ mit den Basiskommandos
des ED aufbereitet werden kann, stellt BED weitere Kommandos
bereit, die kompliziertere Editierfunktionen darstellen. Diese
werden im Abschnitt 5.6. beschrieben. WHhrend eines Editiervor-
ganges kann ED mit zwei verschiedenen Typen von Fehlermeldungen
reagieren. Im Abschnitt 5.7. sind diese Fehlerausschriften
erl8utert, verbunden mit Beiapielen fiir die Fehlerursachen und
deren Beseitigung.

5.2, Start des ED

ED filespec {d:|filespec}

Um ED zu starten, muP nach der Systemmeldung des SCP das KXomman~
doschllsselwort ED eingegeben werden. Diesem folgt eine Dateis~
pezifikation ohne Sonderzeichen, wie z. B.:

A>ED MYTILE,TEX

Die Dateispezifikation, im obigen Beispiel MYFILE.TEX, bezeichnet
eine Datei, die editiert oder erstellt werden soll. Eine Lauf-
werkskennung kann angegeben werden, sie i1st aber nicht notwendig,
wenn sich die zu editierende Datei auf eilner Platte im Standard-
laufwerk befindet. Wahlweise kann der Dateispezifikation eine
Laufwerkskennung folgen, wie es im nlchsten Beispiel gezmeigt
wird,

A>ED HYFILE,TEX B:

Mit diesem Kommando er8ffnet ED die zu editierende Datei
MYFILE.TEX auf der Platte im Laufwerk A, sendet aber alle Daten
zur editierten Datel auf B.

Wahlweise kann die editierte Datei mit einem anderen Namen ver-
sehen werden, wie im folgenden Beispiel:

A>ED MYFILE.TEX YOURFILE.TEX
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Die zweite Datei darf noch nicht existieren, sonst gibt ED die
Mitteilung aus:

Output File Exists, Brase It
und wird abgebrochen.

Die ED-Heldung * erscheint auf dem Bildschirm, wenn ED eine Xom—
mandoeingabe erwartet: .

A>ED MYFILE.TEX

Falls die angegebene Datei auf der aktuellen Platte nicht exi-
stiert, erstellt ED eine neue Datei und gibt folgende Mitteilung
aus:

NEW FILE
1k

Vor dem Editdieren sollte mit dem STAT-Kommando geprift werden, ob
auf der Platte noch genligend freier Speicherraum vorhanden ist,
Der unbenutzte Plattenraum muP so groP wie die zu editierende
Datei sein oder gr¥8er, falls zusHtzliche Zeichen in die Datei
eingefligt werden sollen. Wenn ED erkennt, daB eine Platte oder
ein Verzeichnis voll ist, bricht es den Editiervorgang ab.

Durch L¥schen nichtbenBtigter Dateien muB Platz geschaffen oder
die editierte Datei auf eine andere Platte llbertragen (siehe
Abschnitt 5.7.) werden.

Mit ED kbnnen Teile von Dateien ver8ndert werden, wenn sich diese
Teile in einem Speicherpuffer befinden. Beim Start von ED ist
der Speicherpuffer leer. Infolge eines Kommandos liest ED Teile
der Quelldatei, z.B. MYFILE.TEX, in den Speicherpuffer zum Fdi-
tieren ein. WHhrend des Editierens schreibt ED den editierten
Text auf eine temporlre Arbeitsdatei MYFILE,nmnxm,

Nach Beendigung des Editiervorgangs schreibt ED den Inhalt des
Speicherpuffers und anschlieBend den restlichen Text aus der
Quelldatei in die temporfre Datei. Danach 8ndert ED den Namen
der Datei MYFILE.TEX in HMYFILE.BAK, damit kann auch weiterhin zum
Originaltext szugegriffen werden. ED benennt dann die neue Datei
MYPILE,wxx in MYFILE.TEX um.

Wenn ED mit 2zweli Dateispezifikationen aufgerufen wird, einer
Eingabe— und einer Ausgabedatei, nennt ED die Eingabedatei nicht
in den Typ .BAK um. Deshalb kann sie eine Read-Only-Datei sein
oder sich auf einer schreibgeschiltzten Platte befinden, wenn die
Ausgabedatei zu einer anderen Platte geschrieben wird.

Die folgende Tabelle zeigt eine Ubersicht Hlber die drei Basiskom-—
mandos fr die Textlbertragung, mit denen der Editiervorgang
begonnen, Text in eine temporHre Datei geschrieben und die Arbeit
des ED beendet werden kbBnnen.

72 © ¢ 1015-0001-1 1§ 3030




SCP 1700
Tabelle 10: Textiibertragungskommandos

Textes zur tempor8ren Datei und Kopieren der]
unbearbeiteten (restlichen) Quellzeilen in diel
tempordre Datei. Umbenennen der Dateien. |

[Kommando I Ergebnis I
|

| ] I

InA |  Anfldgen von n unbearbeiteten Quellzeilen aus derl

} { Quelldatei an den gef#illten Teil des Speicherpuf—}

fers.

Iny | Schreiben der ersten n Zeilen des Speicherpuffersl

| |  zur temporHren Datei. |

}E { Beenden von ED. Kopieren des gesamten gepufferten]|

| |

] |

| i

2:3.1. Einlesen von Text in den Puffer

Wenn ED gestartet wird und der Speicherpuffer leer ist, kann mit
dem Kommando A {Append) Text in den Speicherpuffer lbertragen
bzw. zum voerhandenen Text hinzugeftigt werden.

ED numeriert die Zeilen des Textes im Speicherpuffer. Der Dop-
pelpunkt, der nach dem Start des ED erscheint, zeigt an, da
diese Zeilennumerierung aktiviert ist. MNit dem Kommando -V nach
der ED-Meldung kann diese Numerierung ausgeschaltet werden. Zei-—
lennummern erscheinen nur auf dem Bildschirm, sie sind nicht
Bestandtelil der editierten Ausgabedatei.

Das A-Kommando kopiert Zeilen aus einer vorhandenen Quelldatei in
den Speicherpuffer. Es hat die Form:

nA

wobei n die Anzahl der unbearbeiteten Quellgzeilen ist, die in den
Puffer zu Ubertragen ist. Wenn fiir n das Zeichen # angegeben
wird, werden 48253 Bytes als Speicherpuffer reserviert. Wenn die
Quelldatei nicht gr8B8er ist, kann das Kommando #A zu Beginn des
Editierens fHr das Einlesen der gesamten Quelldatei benutzt wer-—
den.

7ird fir n eine 0 angegeben, dann werden so viele unbearbeitete
Quellzeilen in "den Puffer gelesen, bis dieser etwa zur Hilfte
gefllllt ist. Wird kein n angegeben, dann wird nur eine
Quellzeile eingelesen. -
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2:3:2. AbsohlicBen des Bditiervorganges

Zum Sichern des editierten Textes kbBnnen das Kommande W (Write)
und das Xommando E (Exit) benutzt werden. Mit dem W-Kommando
werden Textzeilen aus dem Speicherpuffer zur neuen Datel
geschrieben, ohne die Arbeit mit ED abzubrechen. BEin E-~Kommando
rettet den Pufferinhalt und alle unbearbeiteten Zeilen der Quell-
datei in die neue Datei, benennt die Dateien um und bricht den ED
ab.

Kommande ¥ (Write)
Das W-Kommando schreibt Zeilen aus dem Puffer szur neuen Datei.
Die Form des W-Kommandos ist:

nW

n ist die Zahl der Zeilen, die aus dem Puffer in die 'neue Datei
geschrieben werden. Diese Zeilen werden in der neuen Datel an
das Bnde des schon eingetragenen Textes angeftigt. Wenn n gr88er
alzg 0 1st, schreibt ED n Zellen ab Pufferanfang an das Ende des
schon vorhandenen Textes in die neue Datei. Wird filr n eine 0O
angegeben, sSchreibt ED solange Zeilen zur neuen Datei, bis der
Puffer zur Hilfte leer ist. Mit dem OW~Kommando kann im Puffer
Platz flr weitere Quellzeilen geschaffen werden. Die Anzahl von
Zeilen, die zu schreiben sind, kann mit dem Kommando OV tbestimmt
werden, das den freien Platz im Puffer ermittelt:

1140¥

25000/48253
1%

Dag Beispiel zeigt, dabB die Gerambtgr¥Be des Puffers 48253 Bytes
betrldgt und noch 25000 Bytes im Puffer frei verfldgbar sind.

Nach der Ausfihrung eines W-Kommmandos muB das H-Kommando ein—
gegeben werden, wenn mit ED erneut zu den geretteten Zeilen
zugegriifen werden soll.

Kommando B_(Exit)
Bin E-Kommando bewirkt den normalen Abbruch der Arbeit mit ED.
Die Form des E—Kommandos ist:

B
gefolpt von RETURN.

* Bei Bingabe eines E-Kommandos werden zuerst alle Datenzeilen aus
dem Puffer und der Rest der Quelldatel zur neuen Datei geschrie-~
ben. BExistiert eine Datei vom Typ BAK, so 1l8scht ED diese und
benennt die Originaldatei in den Typ BAK um. SchlieBlich erhilt
die neuwe Datei mit dem Typ mun den urspriinglichen Typ der Origi-
naldatei und die Steuerung geht an das SCP. Die Wirkungsaweise
des E-Kommandos zeigt, daB es unglnstig ist, eine BAK-Datei &mu
editieren, da ED mit dem E-Kommando die Originaldatei l¥schen
wiirde, Um das zu verhindern, muB der BAK-Datei ein anderer Typ
zugewiesen werden, bevor das Editieren beginnt.
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Jedes Kommando, das die Arbeit eines Editiervorganges beendet,
mf als einziges Kommando auf einer Zeile stehen. .

2:4. Basiskommandos gzum Editieren

Dieser Abschnitt beschreibt die Basiskommandos =zum Editieren
einer Datei. 'ED behandelt eine Datei wie eine Kette von Zeichen,
die in Zeilen zusammengefaBt sind. ED zeigt und editiert Zeichen
und Zeilen in AbhHngigkeit von einem imaginsiren Zeichenzeiger CP
(Character Pointer). WHhrend des Editiervorgangest muf die Posi-
tion des CP im Speicherpuffer bekannt sein, um den CP durch Kom-
mandos richtig bewegen und eine Datei editieren zu kdnnen.

Die folgenden Kommandos bewegen den CP oder zeigen Text in der
Umgebung des CP an. Diese ED-Kommandos bestehen aus einen
numerischen Argument und einem einzelnen Buchstaben, dem ein
RETURN folgen muB. Das numerische Argument n bestimmt die
Anzahl, wie oft das Kommando auszufflhren ist. Es gibt jedoch
vier Spezialfllle, die bei der Betrachtung des numerischen Argu-
mentes zu berllcksichtigen sind:

— Wird das Argument nicht angegeben, setzt ED das Argument auf 1.

~ Wird ein negatives Argument angegeben, wird das Kommando
bezogen auf den CP im Puffer rHokwldrts ausgeftthrt (das
B-Kommando ist eine Ausnahme).

Wird als numerisches Argument ein # angegeben, fHlhrt ED dieses
Kommando mit dem auf den CP folgenden Inhalt des Speicherpuffer
(48253 Bytes) aus. Dem # kann ein Minuszeichen (~#) vorgesetzt
werden, wenn das Kommando rlckwirts ausgeftlhrt werden soll.

ED akzeptiert eine 0 als numerisches Argument nur in bestimmten
Kommandos. In elnigen Fillen bewirkt das Argument 0, daf das
Kommando etwa halb so oft ausgefilhrt wird, wie es m8g11ch wlre,
‘wlhrend es in anderen FAllen die Bewegung des CP verhindert.

Die folgende Tabelle faPt die Basiskommandos zum Editieren in
alphabetischer Reihenfolge zusammen und enthilt die zuldssigen
Argumente.
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Tabelle 11: Basiskommandos zum Bditieren

‘nach dem CP (n) und Anzeigen der Zielzeile.

TKommando { Wirkung 4{

[ T ]

|B, -B | Bewegen des CP an den Beginn (B) oder das ZEndel

. ] (-B) des Speicherpuffers.

In¢, -nC | Bewegen des CP im Speicherpuffer um n Zeichen vor-—|

| | wirts (nC) oder rfckwirts (-nC).

fnD, -nD | L8schen von n Zeichen vor (-nD) oder hinter (nD)|

| | dem CP. |

T | Setzen des Eingabemodus. |

|Istring~%Z | Eingabe einer Zeichenkette (string). |

fnK, -nK | ILBschen von n Zeilen vor dem CP (-—nK) oder hinter|
| ‘dem CP (nX).

InL, -nL | Bewegen des CP im Speicherpuffer um n Zeilen, vor—|

| | wlrts (nl) oder rlickwdrts (—nl).

InT, -nT | Anzeige von n Zeilen vor dem CP (—nT) oder hinter|

| | dem CP (nT).

n, -n } Bewegen des CP um n Zeilen vor dem CP (-n) oder|
|

|
|
| |
Die folgenden Abschnitte behandeln die Basiskommandos zum Editie-
ren in detaillierter Form. Die Beispiele in diesen Abschnitten
illustrieren, wie mit Kommandos die Position des Zeichenzeigers
im Speicherpuffer verHndert werden kann. Mit den Beispielen im
Absohnitt 5.5. wird gezeigt, wie die Kommandos auf dem Bildschirm
erscheinen. In den Beispielen in diesen Abschnitten wird das
Symbol ~ benutzt, um die Position des CP im Speicherpuffer dar-
zustellen.

Dieser Abschnitt beschreibt Kommandos, die den CP Dbewegen, aber
die Zielzeile nicht anzeigen. Obwohl ED in erster Linie zum
Erstellen und Editieren von Programmguelldateien benutzt wird,
erfolgen die ErlHuterungen in den nlchsten Abschnitten an einem
Textbeispiel, das einfach zu verstehen ist. .

Das B-Kommando bewegt den CP an den Anfang oder das Ende des
Speicherpuffers. Die Formen des B-Kommandos sind:

B -B

-B Dbewegt den CP an das Ende des Puffers;
B bewegt den CP an den Anfang des Puffers.
Kommando ¢ (Character)

Das C~Kommando bewegt den CP um die spezifizierte Anzahl von Zei-
chen vorwlrts oder rllckwdrts. Die Formen des C-Kommandos sind:

nG, -nC
vobei n die Zahl der Zeichen darstellt, um die der CP zu bewegen

ist. Eine -positive Zahl Dbewegt den CP vorwHrts in Richtung
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Zeilen— und Pufferende. Eine negative Zahl bewegt den CP  rilck-
wdrts in Richtung Zeilen- und Pufferanfang. n kann auch so grof
angegeben werden, daB es den CP auf eine andere Zeile positio-
niert. Jede Zeile ist von der anderen durch die nicht sichtbaren
Zeichen (CR)(LF) getrennt. Diese milssen im Argument des Komman-
dos Dbertloksichtigt werden. Das Kommando 30C bewegt den OP im
folgenden Beispiel auf die nYchste Zeile:

Emily Dickinson said, (CR)(LF)
"I fin"d ecstasy in 11v1ng —(CR) (LF)

Kommando L_(Line)

Das L-Kommando bewegt den CP um die spezifizierte Anzahl von Zei-
len. Nach einem L-Kommando zeigt der CP immer auf den Beginn
einer Zeile. Die -Formen des L-Kommandos sind:

nL, —nkL
wobei n die Zeilenanzahl fi{ir dle CP-Bewegung ist.

Eine positive Zahl bewegt den CP vorwdrts in Kichtung  Pufferende.
Eine negative Zahl bewegt den CP rHckwlrts in Richtung Pufferan—
fang. Das Kommando 2L bewegt den CP zwel Zeilen vorwlrts und auf
den Zeilenanfang: -

Emily Dickinson said, (CR)(LF)
"I find ecstasy in llving -(CRY(1LF)
“the mere sense of living(CR)(LF)

Das Kommando ~L bewegt den CP an den Beginn der vorhergehenden
Zeile, wenn der CP urspringlich in der Mitte einer Zeile stand.
Mit dem Kommando OL wird der CP an den Anfang der aktuellen Zeile
positioniert.

Kommando n_(Number)
Das n—Kommando bewegt den CP und zeigt die Zielzeile an. Die
Formen des n~Kommandos sind:

n, -n

wobei n die Zeilenzahl fHlr die CP-Bewegung ist. ED bewegt den CP
vorwdrts oder ~rlickwdrts entsprechend der Zeilenanzahl und zeigt
nur die Zielzeile an:

Emily Dickinson said, (CRY(LF)
“"I find ecstasy in living —(CR)(LF)

Bine weitere MYglichkeit besteht darin, Hberhaupt keine Zahl ein-
zugeben. ED positioniert den CP nach Eingabe eines RETURN ohne
eine vorgesetzte Zahl auf die nHchste Zeile und zeigt diese an:

Emily Dickinson said, (CR)(LF)
“"] find ecstasy in living —(CR)(LF)

Analog positioniert auch ein Minuszeichen vor einem RETURN den CP
an den Anfang der vorherigen Zeile.
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5:4.2. Anzeige dor Speicherpufferinhalte

ED zeigt den Inhalt des Speicherpuffers an, wenn angegeben wird,
welcher Teil des Textes gewlnscht wird. Das T-Kommando zeigt
Text an, ohne dabei den CP zu bewegen.

Das T-Kommando #bertr8gt eine spezifizierte Anzahl von Zeilen ab
dem CP zum Bildschirm. Die Formen des T-Kommandos sind:

nT, -nT

wobei n die Anzahl der anzuzeigenden Zeilen ist. Wird eine nega-
tive Zahl eingegeben, zeigt ED n Zeilen vor dem CP an. Bei eilner
positiven Zahl werden n Zeilen hinter dem CP angezeigt. Wird
keine Zahl n sgpezifiziert, erfolgt die Ausgabe der Zeile ab CP
bis Zeilenende. Der CP verbleibt auf seiner Position. Dabei
spielt es keine Rolle, wieviel Zeilen angezeigt werden. Befindet
sich z.B, der CP am Pufferanfang und wird die Ausgabe von vier
Zeilen (4T) verlangt, so erscheinen vier Zeilen auf dem Bild-
schirm, aber der CP steht am Beginn der Zeile 1.

“Emily Dickinson said, (CR)(LF)

"I find ecstasy in living ~(CR)(LF)
the mere sense of living(CR)(LF)

is joy enough."(CR)(LF)

Befindet sich der CP zwischen zwel Zeichen in der Mitte einer
Zeile, dann zeigt ein T-Kommando ohne Spezifikation der Zeilenan-—
zahl nur die Zeichen zwischen dem CP und dem Zeilenende an, und
der CP verbleibt an seiner Position im Speicherpuffer:

"] find ec”stasy in living —-(CR)(LF)

W8hrend der Textanzeige imfolge eines T-Kommandos kann Jederzeit
durch Eingabe von CTRL/S die Anzeige angehalten und mit CTRL/Q
wieder fortgesetzt werden. Sehr lange Textanzeigen kbnnen mit
CTRL/C abgebrochen werden.

5.4.3. L8schen von Zeichen

Das D-Kommando 18scht elne spezifizierte Anzahl von Zeichen und
besitzt die Formen:

nD, -nD

wobei n die Anzahl der zu l8schenden Zeichen angibt. Wird kein n
spezifiziert, 18scht ED das rechts vom CP stehende Zeichen. Ein
positives n l8scht entsprechend viele Zeichen rechts vom CP in
Richtung zum Pufferende. Bin negatives n l8scht entsprechend
viele Zeichen links vom CP in Richtung Pufferanfang. Wenn der CP
im Puffer wie im folgenden Beispiel positioniert ist:

Emily Dickinson said, (CR)(LF)
"I find ecstasy in 11v1ng—(CR
the mere sense of living(CR)(
is joy “enough."(CR)(ILT)

Y(LF)
LF)
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l18scht das Kommando 6D sechs Zeichen hinter dem CP, und im Puffer
zeigt sich folgendes Ergebnis:

Emlly Dickinson said, (CR)(LF)

I find ecstasy in 11v1ng (CR)(LF}
the mere sense of living (CR)(LF)

is joy ~.%(CR)(LF)

Mit einem D~Komrmiando k¥nnen auch die Zeichen (CR)(LF) szwischen
zwel Zeilen gel8scht werden, um diese zu einer Zeile zusammen—
zuftigen. Zu beachten ist, daB (CR) und (LP) zwel. Zeichen sind.

Kommando X_(X311)
Das K-Kommando 1l8scht Zeilen aus dem Speicherpuffer und besitzt
die Formen:

nkK, -nk

wobei n die Anzahl der zu l8schenden Zeilen festlegt. Ein posi-
tives n 1l¥scht n Zeilen nach dem CP. Ein negatives n 1ll8scht n
Zeilen vor dem CP, VWenn kelne Zahl n spezifiziert ist, 1l8scht ED
die aktuelle Zeile. Befindet sich der CP am Anfang der zweiten
Zeile im folgenden Beispiel:

Emily Dickinson said, (CR)(LF)

~®1 find sostasy in 11v1ng -(CRY(LF)
the mere sense of living(CR)(LF)

is joy enough.“(CR)(LP)

14scht das Kommando -K die vorhergehende Zeile aus dem Puffer:

“MI find ecstasy in living —(CR)(LF)
the mere sense of liv1ng(CR)(LF)
is joy enough."(CR)(LF)

Befindet sich der CP in der Mitte einer Zeile, 18scht ein
K-Kommando nur die Zeichen hinter dem CP bis zum Zeilenende und
verbindet die Zeichen vor dem CP mit der n#chsten Zeile. Ein -K
l8scht alle Zeichen zwischen dem Anfang der vorhergehenden Zeile
und dem CP. Ein 0K l8scht die Zeichen der Zeile bis zum CP. Hit
dem Zeichen # kann der gesamte Text zwischen dem CP und dem Puf-
ferende bzw., Pufferanfang (—#) gel8scht werden. Mit #K ist sorg-
sam umzugehen, da geldschte Zeilen nicht so einfach wiedergewon—
nen verden k8nnen.

Mit dem I-Kommando kBnnen llber die Tastatur Zeichen in den Spei-
cherpuffer eingegeben werden. Das I-Kommando hat folgende For-
men:

I
Istring~2

Durch das ersite Kommando wird der Eingabemodus gesetzt., In die-
sem Modus gelangen alle Tastatureingaben direkt in den
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Speicherpuffer., ED fllgt die Zeichen in Zeilen ein und Dbeginnt
eine neue Zeile, nachdem die RETURN-Taste betltigt wurde.

A>ED B:QUOTE.TEX

NEW FILE
et

4:is_joy_emough."
5:2%

%

Die Rilckkehr aus dem Eingabemodus in den Kommandomodus erfolgt
mit CTRL/Z oder BESC. Wenn die BED-Heldung * auf dem Bildschirm
erscheint, befindet sich ED im Kommandomodus. Im FKommandomodus
k8nnen die Steuerzeichen des SCP flir die Zeileneditierung benutzt
werden, die in der folgenden Tabelle aufgefdlhrt sind.

Tabelle 12: SCP-Steuerzeichen zur Zeileneditierung

:Bubout
i

Im Eingabemodus existieren die gleichen Steuerkommandos mit Aus-
nahme von CTRL/C und CTRL/E. !

ten Zeichens auf dem Bildschirm.

iKommando | BErgebnis |
| l |
| CTRL/C { Abbruch des ED und RHlckkehr zum SCP. |
|CTRL/E | Riickkehr zum Zeilenanfang bel langen Zeilen ohnel
| | Ubertragung der Kommandozeile in den Puffer.
| CTRL/H | LBschen des szuletzt auf der aktuellen Zeilel
| | geschriebenen Zeichens.
| CTRL/U | ILHBschen der gesambten zuletzt geschriebenen aktuel-|
| | len Zeile.+ |
| CTRL/X | Gleiche Wirkung wie CTRL/U.
: LBschen des letzten Zeichens und Echo des gelﬁsch—}
| |

Die Verwendung der Umschalttaste (caps-lock) auf der Tastatur
bewirkt die ZErzeugung von entweder Grof- oder Kleinbuchstaben
bzw. von Ziffern oder Sonderzeichen. Bei der Arbeit mit SCP wird
nicht zwischen GroB- und Kleinbuchstaben unterschieden, wohl aber
zwischen Ziffern und Sonderzeichen. Aus diesem Grunde muB bei
der kombinierten Eingabe von Buchstaben (insbesondere GroBbuch-
staben) und Ziffern laufend die Umschalttaste betdtigt werden.
ED Dbietet zwei Wege zur Uberfilhrung der eingegebenen Zeichen in
GroBbuchstaben ohne Hnderung der Ziffern und ohne Verwendung der
Umschalttaste. Der erste Weg ist die Bingabe des Kommandos I als
GroBbuchstabe. Alle Buchstaben die wHhrend der Wirkung. dieses
Kommandos, eptweder im Eingabemodus oder in einer Zeichenkette,
eingegeben werden, werden in GroBbuchstaben umgewandelt. (Wird
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das Kommando 1 als Kleinbuchstabe benutzt, bleiben alle danach
singegebenen Zeichen unverindert, wie sie geschrieben wurden).
Die zweite Methode besteht in der Eingabe des U-Kommandos vor dem
Text. Die Umsetzung in GroBbuchstaben bleibt solange wirksam,
bis -U eingegeben wird.

Die zweite Form des I-Kommandos schaltet nicht in den Eingabemo-
dus um. Die Zeichenkette (string) wird in den Speicherpuffer
eingefligt. ED meldet sich wieder mit *. Dabei kann die Komman-
dozeile mit den in Tabelle 12 zusammengestellten Steuerzeichen
editiert werden.

Vor dem Einfligen einer Zeichenkette muB der CP auf die Position
gebracht werden, wo der Text eingefligt werden soll. Wenn z.B.
eine Zeichenfolge vor den Anfang der ersten Zeile eingefllgt wer—
den soll, wird der CP mit dem B-Kommando an den Pufferanfang
positioniert und wie folgt die Zeichenkette angegeben:

Damit wird die Zeichenkette In 1870, vor dem Zeilenanfang ein-
gefligt, danach erfolgt die ED-Meldung *. Im Speicherpuffer steht
der CP nach der eingefllgten Zeichenfolge:

In 1870, “Emily Dickinson said, (CR)(LF)

5,4.5. Ersetzen von Zeichen

Das S-Kommando sucht im Speicherpuffer nach der spezifizierten
Zeichgnfolge und ersetzt sie. Das S—-Kommando besitzt folgende
Form:

nSsearch string”Znew string{~2}

wobei n die Anzahl der durchzuftithrenden Substitutionen ist. Ist
kein n spezifiziert, sucht ED nach der nlchsten Ubereinstimmung
der spezifizierten Zeichenfolge mit dem Text im Speicherpuffer.
Z.B. sucht das Kommando:

sEmily Dickinson”ZThe poet

nach der ersten Ubereinstimmung von Emily Dickinson und substi-
tuiert daflir The poet. Im Speicherpuffer steht dann:

The poet * said, (CR)(LF)
Vurde die Umsetzung in Groﬁbuchstében mit dem S-Kommando wirksam,
sucht ED nach der Zeichenfolge in GroBbuchstaben und fiigt auch
GroBbuchstaben bei der Substitution ein.

Uenn das S~Kommando mit anderen Kommandos kombiniert wird, mu$
new string mit CTRL/Z beendet werden.
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2:2: ED-Kombinationskommandos

Durch Xombinieren von Editier- und Anzeigekommandos kbnnen
Tastatureingaben wund BEditierzeit eingespart werden. Dazu wird
eine beliebige Zahl wvon ED-XKommandos auf die gleiche Zelle
geschrieben. ED fdhrt diese FKommandos  erst nach Eingabe von
RETURY aus. Hit dem SCP-Steusrkommandos zum Hditieren kdnnen
diese ED-Kommandoketten manipuliert werden. Wenn mehrere ED-
Kommandos auf einer Zelles stehen, fHhrt sie ED in .der gleichen
Reihenfolze wie 3ie eingegeben wurden, von links nach rechts,
aus. Es gibt vier Vorschriften fHr die Kombination wvon ED-
Kommandos :

~ Die Zeile mit kombinierten Kommandos darf maximal 428 Zeichen
enthalten. .

~ Wann die kombinierte Kommandofolge eine Zeichenkette enthilt,
darf die Zeile 100 Zeichen nicht fitberschreiten.

~ Kommandog zur Beendigung eines Editiervorganges dirfen nicht
mit in eine Kombination einbezogen werdsn.

- Kommandos wie z.B. I, S, J, X und R, die Zeichenketten oder
Datcltuezlxihatlonen fordern, miissen entweder als letztes Kom-
mando einer Kombination stehen oder wit GTRL/Z bzw. BSC
begrenzt werden, auch dann, wenn kelne Zeichenkette oder
Dateispezifikation angegeben wird.

Wihrend die Beispiele im vorangegangenen Abschnitt den Speicher-
pufferinhalt und die Position des CP zeigten, wird bei den Bei-
spielen in diesem Abschnitt gezeigt, wie sich der Bildschirm—
inhalt wlhrend eines Bditiervorganges verindert. BEs sel hier
nochmals daran erinnert, dag der CP imaginiir ist und der Anwender
sick seine Position vorstellen wund merken muf, weil die ED~
Kommandos Text in Helation zum CP editieren und anzeigen.

Das Positionieren des CP an das Ende einer Zeile chne Berechnung
der Zeichenanzahl wird durch Kombination eines L-Kommandos mit
einem C-Kommando erreicht, L-2C. In dieser Kommandofolge werden
die Zeichen (CR)(LF) als das Zeilenende erkannt.

Durch Verlndern des C~Kommandos in dieser Kommandofolge, kann der
CP weiter nach links positioniert werden. Diese Kommandokombina-
tion wird benutzt, wenn am Zeilenende ohne Auszihlen der Zeiche—
nanzahl editiert werden soll.

RSN
1: Emily Dickinson said,
1:*L-70T
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Ein T-Kommando zeigt Text ab CP bis Zeilenende an, Zur Anzeige

der ganzen Zeile werden ein L- und ein T-Kommando kombiniert.

Mit OLT wird der (P an den Anfang der Zeile bewegt und danach die

gesamte Zeile angezeigt. Im nlchsten Beispiel befindet sich der:

CP in der Zeilenmitte. OL bewegt den CP an den Beginn der Zeile.

T =zeigt ab CP bis Zeilenende den Text an, in diesem Fall die
ganze Zeile: '

3:*T

sense of living
3:*0LT
3: the mere sense of living
3%

Das Kommando OTT zeigt die ganze Zeile. ohne Positionierung des CP
an.

Um zu priifen, ob ein ED-Kommando den CP richtig positioniert hat,
wird das Kommando mit dem T-Kommando kombiniert, das die Zeile
anzeigt. Im folgenden Beispiel wird ein C-Kommando mit einem T-
Kommando kombiniert:

2:%8CT

ecstasy in living -
2%

b o %BHT

: Emily Dickinson said,

: "I find ecstasy in living -
: the mere sense of living

: is joy enough."

Um Text zu editieren und die Korrektur schnell zu priifen, werden
Editierkommandos mit weiteren ED-Kommandos kombiniert, die den CP
bewegen und Text anzeigen. Kommandofolgen, wie im ndchsten Bei-
spiel, bewegen den CP, 1l8schen spezifizierte Zeichen und priifen
die Korrektur:

1:%1505D0LT
1: Emily Dickinson,
1% ’

Wird das K-Xommando mit anderen ED-Kommandos kombiniert, so kbn-
nen ganze Zeilen gellscht und die Korrektur Uberpriift werden:

11 *2L2KB#T

1: Bmily Dickinson said,
2: "I find ecstasy in living -
1:%
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Die zweite Form des I-Kommandos erlaubt eine einfache Textlnde-
rung. Um diesen Editiervorgang zZu prilfen, wird die
I-Kommandokette mit dem C-Kommando und der OLT-Kommandofolge ‘kom-—
biniert. Dabei sei daran erinnert, daP die Zeichenkette des
I-Kommandos mit CTRL/Z zu beenden ist:

1:%2001 to a friend"ZOLT

1: Emily Dickinson said +o a friend,

Die bisher beschriebenen Basiskommandos zum Editieren fHhren alle
Editieraufgaben aus. Die folgenden Kommandos vergr8fern die
Effektivit8t des ED.

Obwohl mit dem T-Kommando beliebige Texte auf dem Bildschirm
angezeigt werden kbnnen, ist es manchmal angebrachter den Text-
puffer mit dem P-Kommando abzuarbeiten, um damit komplette bild-
schirmftlllende Anzeigen von Daten zu bewirken und den CP gleich-
zeltig an den Anfang jeder Bildschirmseite zu bewegen. Dag P-
Kommando hat die Formen:

nP, —nP

wobei n die Zahl der Seiten angibt, die anzuzeigen sind. Wenn
keine Seitenzahl angegeben wird, wird der CP um 23 Zeichen vor-
wlrts bewegt und die weiteren 23 folgenden Zeilen auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Damit zeigt der CP auf das erste Zeichen des
Bildschirmes.

Mit OP wird die aktuelle Seite angezeigt, ohne daB dabei der CP
bewegt wird. Die Angabe von 0 verhindert die CP-Bewegung. -Bel
negativer Seitenzahl zeigt P die Seiten in Richtung Dateianfang
an.

Kommando n: (Line Number)

Wenn eine Zeilennummer angezeigt wird, akzeptiert ED eine Zeilen-—
nummer im Kommando, um das Ziel filr den CP zu spezifizieren. Die
Form des Zeilennummerkommandos ist:

n:

wobei n: die Nummer der Zielzeile ist. Dieses Kommando plaziert
den CP an den Anfang der spezifizierten Zeile. Das Kommando 4:
bewegt den CP z.B. an den Anfang der vierten Zeile. Es gel daran
erinnert, daB ED die Textzeilen dynamisch umnumeriert, wenn im
Puffer eine Zeile eingefiigt oder gellscht wurde. Deshaldb kann
sich wHhrend des Editierens die Nummer der Zielzeile Hndern.
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Kommando_:n_(Through Line Number)

Das inverse Xommando zum Zeilennummerkommando wird bis 2zu einer
bestimmten Zeilennummer ausgeftlhrt. Dieses Kommando kann nur in
Verbindung mit drei ED-Kommandos benutzt werden, dem T-Kommando
(type), dem L-Kommande (line), und dem K-Kommando (kill).

Das :n-Kommando hat folgende Form:

:ncommand

wobei n die Nummer der Zielzeile ist, bis zu der das Kommando
angewendet werden soll.

Der Teil :n des Kommandos bewegt den CP mnicht, das geschieht
durch das folgende Kommando. n: kann mit :n kombiniert werden,
um einen Bereich von Zeilen zu spezifizieren, in dem das folgende
Kommando ausgeflihrt werden so0ll. Z.B. wird durch das Kommando
2::4T die zwelte, dritte und vierte Zeile wie folgt angezeigt:

1:%2: 34T

2: "I find ecstasy in living -
3: the mere sense of living

4: is joy enough."

2%

5.8.2; Suchen und Ersetzen von Zeichenketten

ED unterstittzt ein Suchkommando F, das den Speicherpuffer nach
elnem oder mehreren Worten durchsucht und den CP hinter der
gefundenen Zeichenkette positioniert. Mit dem KN-Kommando wird
anstatt nur des Speicherpuffers die ganze Quelldatel ab der
aktuellen CP-Position durchsucht. Das J-Kommando sucht nach
einer Zeichenkette, flgt eine Zeichenkette ein und 1lYscht bis zu
einer dritten Zeichenkette.

Kommando F_(Find)
Das F-Kommando ftthrt die einfachsten Suchfunktionen aus. Seine
Form ist:

nFstring{ "2}

wobei n eine Zahl ist, die das n-te Auftreten der gesuchten Zei-
chenfolge spezifiziert. Die eingegebene Zahl n muB positiv sein,
da ED im Puffer ab dem CP nur vorwdrts suchen kann (in Richtung
Pufferende). Wird fdr n keine Zahl angegeben, sucht ED nach dem

n¥chsten Auftreten der Zeichenfolge in der Datei. Im folgenden
Beispiel wird nach dem zweiten. Auftreten des Wortes kiving
gesucht: B

1:%2f1living

Der CP wird auf die dritte Zeile hinter die gesuchte Zeichenkette
positioniert, wo das szweite Auftreten des Wortes living loka-—
lisiert wurde. Um diese Zeile enzuzeigen, wird das PF-Kommando
mit einem T—Kommando lkombiniert. Dabei ist zu beachten, dap das
F-Xommando nach der Zeichenkette mit CTRL/Z beendet werden muB,
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wenn auf der gleichen Zeile ein anderes ED-Kommando folgt:

1:¢%2£1iving~ 201t

3:*the mere sense of living

Es ist ein Unterschied, ob das F-Kommando mit GroB— oder Klein-
buchstaben angegeben wird. Wenn ¥ eingegeben wird, wandelt ED
intern die Zeichenkette in GroBbuchstaben um. Mit einem
f-Kommando dagegen bleibt die Zeichenkette unverindert. Z.B.
sucht PSep 1700 nach SCP 1700, aber £Scp 1700 nach Secp 1700.
Wenn ED die Zeichenkette im Speicherpuffer nicht findet, erfolsgt
die Mitteilung:

" BREAK "#"AT

wobei das Symbol # angibt, daf der Fehler wHhrend der Ausfithrung
eines F-Kommandos auftrat.

Kommando I

Das N-Kommando dehnt die Suche Ulber den Speicherpuffer hinaus auf
die gesamte Quelle aus. Wenn die Suche erfolgreich war, steht
der CP nach der gefundenen Zeichenkette. Die Form des
N-Kommandos ist: :

nNstring{~2}

®

wobei n eine Zahl ist, die das n-te Auftreten der gesuchten Zei-
chenkette bedeutet. Wird keine Z%Zahl angegeben, sucht ED nach der
ndchsten Ubereinstimmung der Zeichenketten. In dieser Hinsicht
ist die Wirkung von N- und FP-Kommando gleich. Der Zeichenkette
muB ein CTRL/Z <folgen, wenn noch ein weiteres ED-Kommando
angehlngt werden soll. Wenn ein N-Kommando ausgeffthrt wird,
durchsucht ED den Speicherpuffer nach der Zeichenkette, wenn
diese nicht gefunden wird, erfolgt keine Pehlermitteilung. Statt
dessen schreibt ED automatisch die durchsuchten Daten vom Puffer
in die neue Datei. Danach filhrt ED das Kommando OA aus, um den
Puffer mit noch nicht durchsuchten Daten aus der Quelldatei zu
fillen. ED setzt die Suche im Puffer fort und schreibt die Daten
an das aktuelle Ende der neuen Datei, bis entweder die Zeichen-
kette gefunden oder das Ende der Quelldatei erreicht wird., Wird
die Zeichenkette bis zum Ende der Datei nicht gefunden, so
erfolgt die Hitteilung:

BREAK'"H1"AT

Da ED die durchsuchten Daten in die neue Datei schreibt, bevor
weitere Daten aus der Quelldatei durchsucht werden, schreibt ED
gewBhnlich die Pufferinhalte zur neuen Datei, bevor das Ende derx
Quelldatei gefunden und die Fehlermitteilung ausgegeben wird,

Wenn ein Editiervorgang fortgesetzt werden ,s0ll, nachdem die
Quelldatei abgearbeitet und der Speicherpuffer leer ist, muf das
H-Xommando angewendet werden.

Das J-Kommando filgt eine Zeichenkette nach einer zu suchenden
Zeichenkette ein, dann 18scht es alle Zeichen zwischen dem Bnde
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der eingefiligten Zeichenkette und dem Anfang elner dritten Zei-
chenkette. Die Form des J-Kommandos ist:

ndsearch string~Zinsert string”Zdelete~to string{~Z}

wobei n angibt, wie oft das Kommande ausgeftlhrt wird, Zuerst
wird search string im Speicherpuffer gesucht. Im felgendén Bei-
spiel sueht ED nach Dickinson und filgt told to friend ein, danach
werden alle Zeichen bis zum Komma gel8secht:

4 o HFT

1: Emily Dickinson said,

2: "I find ecstasy in living -
3: the mere sense of living

4y 18 joy enough."
1:*jDickinson™% told a friend”Z,

1:%01t
1: Bmily Dickinson told a friend,
To*

Wenn dieses Kommando mit einem anderen kombiniert wird, muf - die
Zeichenkette bis zu der gell¥scht werden soll, mit CTRL/Z eoder ESC
begrenzt werden, wie im ndchsten Beispiel gezeigt wird. Wenn J
als GroBbuchstabe spezifiziert ist, sucht ED die spezifigierten
Zeichenketten ebenfalls in Grofbuchstaben und fligt auveh Zeichen~
k¥etten in GroBbuchstaben ein.

Das J-Kommando 148t sich besonders gut auf Kommentare in As-
semblerquellprogrammen anwenden:

236: SORT IXT H,SW ; ADDRESS TOGGLE SWITCH
236:%53 "ZADDRESS SWITCH TOGGLE ZtL"ZOLT

232: SORT LXI H,SW ;ADDRESS SWITCH TOGGLE
236:%

In diesem Beispiel sucht ED nach dem ersten Semikolon und filigt
ADDRESS SWITCH TOGGLE nach der Harke ein, danach 18scht és alle
Zeichen bis zur Folge (CR)(LF), die durch CRTL/L dargestellt ist.
In jeder gesuchten Zeichenkette kann GTRL/L zur Darstellung von
(CR)(LF) bvenutzt werden, wenn sie sich Uber das Zeilsnende aus-
dehnt. Ebensc kann CTRL/I in den gesuchten Zeichenketten den
Tabulator darstellen.

Ist die Kommandozeile linger als eine Bildschirmzeile, wird
durch Eingabe von CTRL/E ein physisches RETURN auf dem Bildschirm
bewirkt. Dle Kommandozeile wird dabei nicht zum  ED gesendet.
Eine ED-Kommandozeile mit Zeichenkette dari 100 Zeichen nicht
Uberschreiten., Ein Kommando wird durch BeitHiigen der RETURN-
Taste beendet. Danach wird dieses Kommando zum ED gesendet.

Konmando H_(Macro)

Ein H~Kommando kann ein Zeichenkettenkommando noch effektiver
machen. Mit dem M-Kommande werden ED-Kommandos, die wiederholt
ausgefdhrt werden sollen, in Gruppen zusammengefaBt. Die Torm
des N-Kommandos ist:

¢ 1015-0001-1 I 3030 a7




SCP 1700
nMcommand string

wobei n die Anzahl der Wiederholungen der Kommandokette ist. Ein
negatives n ist ftlr das M-Kommando nicht zullssig. Wird kein n
spezifiziert, verwendet ED das Zeichen # und wiederholt die Kom—
mandokette bis zum Pufferende oder zum Ende der Quelldatei in
Abhlngigkeit von den in der Kette enthaltenen Kommandos.

Im folgenden Beispiel werden vier Kommandos wiederholt ausge-—
fHhrt, bis das Ende des Speicherpuffers erreicht ist:

1:*mfliving~Z2-6diliving~ 201t

2: "I find ecstasy in Living -
3: the mere sense of Living
BREAK"#"AT"Z

Der Begrenzer filr ein H-Kommando ist RETURN, deshalb muf ein M-
Kommando das letzte in einer Kommandozeile sein. AuBerdem missen
alle Zeichenketten, die in einem Makro angewendet werden, durch
CRTL/Z oder ESC begrenzt werden. Wenn eine Zeichenkette ein kom-—
biniertes Kommando beendet, dann muP diese mit CTRL/Z abgeschlos-
sen werden, und danach ist das M-Kommando mit RETURN zu beenden.
Die Ausfillhrung eines Makrokommandos endet immer mit der Aus-—
schrift BREAK"#", auch, wenn eine Wiederholungszahl angegeben
wurde und ED nicht das &Ende des DPuffers oder der Quelldatei
erreicht hat. Normalerweise ist der in der Ausschrift angezeigte
Kommandobuchstabe ein Kommando aus der Kommandokette und nicht M.

Ein Makrokommando wird durch Eingabe von CTRL/C abgebrochen.

5:8.3. Transport von Textbl8cken

Um eine Gruppe von Zeilen aus einem Datenbereich in einen anderen
zu transportieren, wird zunlchst ein X-Kommando benutzt, das den
Textblock in eine temporfre .LIB-Datei schreibt, dJdanach werden
die Originalzeilen mit einem K-Kommando gelBscht und schlieBlich
wird der Block mit einem R-Kommando auf den Zielbereich geschrie-
ben.

Kommando X (Xfer)

Das X-Kommando hat die Formen:

nX{"~z}
nX filespec{"Z}

wobei n eine Zahl von Zeichen ab CP in Richtung Pufferende defi-
niert, die in die tempor8re Datei zu Ubertragen sind. Deshalb
muB n immer ein positiver Wert sein. Wird kein Dateiname ange—
geben, nimmt IED Xmmoooad gn,  Ist kein Dateityp angegeben, wird
.LIB zugewiegsen. Steht das X-Kommando nicht am Ende einer Zeile,
muf es mit CTRL/Z oder ESC begrenzt werden. Im folgenden Bei-
spiel wird eine Zeile in eine temporire Datei Hlbertragen: ’

1%y

1%t
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1:*%Bmily Dickinson said,
11 %kt

1:%"] find ecstasy in living -
1%

Ist keine temporlre Datei spezifiziert, sucht ED nach einer Datei
Xaxommax , LIB. Existiert diese Datei nicht, wird sie von ED
erstellt. Wurde durch ein vorhergehendes X-Kommando bereits die
temporire Datei erzeugt, dann hingt BED die spezifizierten Zeilen
an das aktuelle Ende dieser existierenden Datel. Mit dem
Kommando OX k¥nnen derartige Dateien wieder gellBscht werden. Die
temporire Datei Xmumoomk ,LIB wird bel Beendigung des Editierens
mit einem E~, H-, 0- oder Q-Kommando von ED automatisch geldscht.,

Kommando R_(Read)

Das X-Kommando liest n Zeilen ab der aktuellen Zeile in eine tem—
porHre Datei. Hit dem R-Kommando k¥nnen diese Zeilen zurlickilber-
tragen werden. Das R-Kommando besitzt die Form:

R{"2}
Rfilespec{~Z}

Ist kein Dateiname angegeben, wird XuuEuOdD angenommen. Ein
nicht angegebener Dateityp wird durch .LIB ersetzt. R figt die
temporiire Datei vor dem CP ein. Deshalb zeigt der CP nach dem
Einftigen der Datei .LIB im Speicherpuffer auf das gleiche Zeichen
wie vor dem Lesen, obwohl dieses Zeichen auf einer anderen Zeile
steht. Soll das R-Kommando mit anderen Kommandos kombiniert wer—
den, muf der Dateiname vom nachfolgenden Kommando mit CTRL/Z
getrennt werden, wie im folgenden Beispiel, in dem ED eine ein-
gelesene Datei auf dem Bildschirm wiedergibt:

1i¥41
¥RCZBET
1: "I find ecstasy in living -
2: the mere sense of living
3: is joy enough."

4: BEmily Dickinson said,
1%

Hit den folgenden drei Kommandos kBnnen editierte Daten gerettet
und das Editieren beendet werden.

Kommando H (Head of File)

Ein H-Kommando sichert den Inhalt des Speicherpuffers, ohne ED
abzubrechen wund kehrt zum Kopf (head) der Datei zurlek. Auf die
bereits editierten Daten kann erneut zugegriffen werden, ohne ED
abzubrechen, Das H-Xommando besitzt die Torm:

K

gefolgt von RETURN.

(o]
O
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Bei der Ausfihrung eines H-Kommandos vollendet ED zuerst die neue
Datei durch Ubertragung aller restlichen Zeilen aus dem Puffer
und der Quelldatel in die neue Datel. Dann wird die neue Datei
geschlossen, die BAK-Datei mit dem gleichen Namen wie die Quell-
datei gellscht und die Originaldatei in den Typ BAK umbenannt.
ED weist dann der neuen Datei, die bisher den Dateityp .nmx
besa8, den Namen der Orginaldatei zu. SchlieBlich erBffnet ED
die mneue wumbenannite Datei wie eine Quelldatei zum erneuten Edi-
tieren. Glelchzeitig wird eine neue Datei mit dem Typ .pun
er8ffnet. Wenn sich ED mit * meldet, steht der CP am Anfang
eines leeren Speicherpuffers.  Sollen die editierten Daten zu
einer ‘anderen als der Originaldatei gesendet werden, wird das
folgende Kommande benutszt: :

A>ED filespec differentfilespec
Wenn danach mit dem H~Kommando ein Restart des ED durchgefilhrt
und das Editieren mit einem E-~Kommando beendet wird, wird die

Datei differentfilename.ond in differentfilename.BAX umbenannt
und eine neue Datei differentfilespec erstellt.

Eirt 0—~Kommando schlie8t den Editiervorgang ab und erlaubt die
Rickkehr gzur Originaldatei zum erneuten Editieren, ohns ED
abzubrechen. Das 0-Kommando besitzt die Form:
0
gefolgt von RETURN.
Bel der Eingabe des O-Kommandos wird sicherheitshalber abgefragt:
oY /)7 _
Geantwortet wird mit Y oder N. Bei Bet#tigung einer beliebigen
anderen Taste wird dié Frage wiederholt. WNach Y 1l8scht ED die
temporlire Datei und den Inhalt des Speicherpuffers. Wenn die
ED-Meldung * erscheint, zeigt der CP. auf den Anfang eines leeren
Speicherpuffers genau wie beim Neustart des ED.
Kommando Q (Quit)

Ein Q-Kommando schlieft den Edifiervdrgang ab und beendet ED.
Das Q—-Kommando hat die Form:

Q

gefolgt von RETURN.

Bei der Eingabe des Q-Kommandos wird sicherheitshalber abgefragt:
Q(Y/n)? '

Geantwortet wird mit Y oder N. Jedes andere Zeichen filhrt zur
Wiederholung der Frage. :

Wird mit Y geantwortet, 1l8scht ED die tempdiare Datei, schlieft
die Quelidatei und gibt die Steuerung an das SCP zurlick.
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Auch mit CTRL/C kann die Steuerung an das SCP zurlickgegeben wer—
den. Damit wird aber verhindert, daP ED die Quelldatei oder die
neue Datei schlieBen und temporlre Dateien l8schen kann.

5.7. ED-Fehlermitteilungen

Beim ED gibt es zwei Typen von Fehlermitteilungen. BEntweder kann

* ED ein Editierkommando nicht ausflihren oder er kann infolge einér
SCP-Fehlermitteilung die spezifizierte Datei nicht lesen oder
schreiben.

Die Form der ED-Fehlermitteilung ist:

BREAK "x" AT ¢
wobei x eines der in der folgenden Tabelle definierten Symbole
ist und ¢ der Buchstabe des Kommandos, bei dem der Fehler auf-
tritt.

Tabelle 12: ED-Fehlersymbolée

{Symbol Bedeutung T
T
# Suchfehler. Die in einem P, S oder N-Kommando
angegebene Zeichenkette kann nicht gefunden werden.
?e Unbekannter Kommandobuchstabe . ED kennt das Kom—|

mando nicht oder ein E-, H-, oder O-Kommando befin-—|
det sich nicht allein auf einer Kommandozeile.

0 Keine .LIB-Datei. ED findet die im R-Kommando
spezifizierte LIB~-Datei nicht.
Puffer voll., ED kann keine Zeichen mehr in den Puf~
fer eintragen oder die spezifizierte Zeichenkette in
einem P-~, N- oder S-Kommando ist zu lang.

E Kommandoabbruch. Eine Tastatureingabe hat die Aus-
filhrung des Kommandos abgebrochen..

r Dateifehler. Es folgt entweder DISK FULL oder

DIRECTORY FULL.

v ——— —— —

|
[

Die folgenden Beispiele zeigen, wie auf ED-Fehlermitteilungen
reagiert werden kann: 4

BREAK ">" AT A "

bedeutet, da ED den Speicherpuffer bereits gefdllt hat, ehe ein
A-Kommando vollstlndig ausgefllhrt wurde, Das bedeutet, daB sich
der CP am Pufferende befindet und kein Editieren mlglich ist.
Reagiert wird entweder mit dem Ow-Kommando, um im Puffer Platz zu
schaffen oder mit einem 0- bzw. H-Kommando zum Restart -des ED.

BREAK "#" AT F

bedeutet, daB ED das Pufferende erreicht hat, ohne die im
F-Kommando spezifizierte Zeichenkette zu finden. Dabei befindet
gich der CP am Pufferende. Der CP muP mit einem B~ oder
né—Kommando positioniert werden, um das Editieren fortsetzen zu
k8nnen.
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BREAK "F" AT F
DISX FULL

UnnBtige Dateien auf der Platte milssen mit dem OX-Kommando
gelBscht werden oder der Pufferinhalt muB mit B#Xd:buffer.sav auf
eine andere Platte gerettet werden.

BREAK "F" AT n
DIRECTORY FULL

Darauf wird mit den gleichen Kommandos reagiert, die im vorher-
gehenden Beigpiel angegeben wurden.

Die folgende Tabelle enthllt die ED-Hitteilungen, die bei einem
Plattendateifehler erscheinen, wenn die- Datei nicht gelesen oder
geschrieben werden kann.

Tabelle 13: ED-Mitteilungen zu Plattendateifehlern

[Hitteilung Bedeutung

'

BDOS ERR ON d: RO | Die Platte d: besitzt ein RO-
|  Attribut. Das <tritt ein, wenn diel
Platte nach dem letzten Start desl
S5CP gewechselt wurde.

*% FILE IS READ ONLY ** Die im Startkommando spe21fizierte|
Datei besitzt ein RO-Attribut. ED|
kann die Datei nur lesen, so daP siel
zwar geprlift, aber nicht verindert|
werden kann. }
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Der K0I7-Code ist festgelegt in der Codetabelle KOI7HO im RGW-
Standard ST RGW 356-76. Bei Bezugnahme auf diese Tabelle wird
die Kurzform KOI7 verwendet.

Tabelle 14 definiert die KOI7-Symbole, die Tabelle 15 zeigt eine
Liste der KOI7- und Hexadezimalkonvertierung. Die Tabelle ent—
h#1lt bindre, dezimale, hexadezimale und K0I7-Konvertierungen.

Tabelle 14: K0I7-Symbole

(file separator

}Symbol } Bedeutung :
! | 1
JACK | Positive Rllckmeldung o
{ | (acknowledge) |
| BEL | Klingel |
| | (bell) |
| BS ] RUckwHrtsschritt
| (backspace) !
| CAN | Ungliltig I
| (cancel) |
|CR |  Wagenriieklauf |
| |  (ecarriage return)
| D¢ | Gerdtesteuerung |
| | (device control) |
| DEL | L#schen |
| | (delete) |
| DLE | Datenilbertragungsumschaltung 1
| (data link escape)’ |
| EM | Ende der Aufzeichnung |
| | ,(end of medium
| ENQ | 'Stationsaufforderung |
| | (enguiry |
{BOT | Bnde der Ubertragung |
| | (end of transmission) |
|ESC | Umschaltung |
| | (escape) |
|ETB | Ende des Datenidlbertragungsblockes
| | (end of transmission block |
|ETX | Ende des Textes |
| | (end of text) |
|FF | Pomularvorschub |
| | (form~feed) |
| PS : Hauptgruppentrennung |
| !
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Tabelle 14: KO0I7-Symbole

SCP 1700

:Symbol } Bedeutung {
[ [ [
|as | Gruppentrennung |
| | (group separator) |
| HT | Horizmontaltabulator |
| | Chorizontal tabulation) i
{LF | Zeilenvorschub |
| | (line-feed) |
| NAK | Negative Rllckmeldung |
| | (negative acknowledge) |
|NUL | Null |
| | (null) |
{RS |  Untergruppentrennung |
| | (record separator) |
|sI |  R#ickschaltung |
i | (shift in) i
|50 |  Dauerumschaltung |
| | (shift out) |
|S0H | Anfang des Kopfes ]
| | (start of heading) i
|SP |  Zwischenraum/Leerschritt |
| | (space) ]
|8TX | Anfang des Textes |
I | (start of text) |
| SUB | Substitution |
| | (substitute) |
|SYHN | Synchronisation

| | synchronous idle) |
|Us |  Teilgruppentrennung |
| | Cunit separator |
| VT |  Vertikaltabulator |-
i } (vertical tabulation) }
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Tabelle 15: KO0I7-Konvertierungstabelle

Bin8r Dezimal Hexadezimal Ko7

0000000 O 0 NUL

0000001 1 1 SO0K (CTRL/A)
0000040 2 2 STX (CTRL/B)
0000014 3 3 ETX (CTRL/C)
0000100 & 4 EOT (CTRL/D)
0000101 5 5 ENQ (CTRL/E)
0060110 6 6 ACX (CTRL/F)
0000141 7 7 BEL (CTRL/G)
6001000 8 8 BS (CTRL/H)
0001004 9 9 HT (CTRL/I)
0001010 10 A IF (CTRL/J)
0001041 11 B v?  (CTRL/K)
0001100 42 c FF (CTRL/L)
0001104 13 D CrR  (CTRL/M)
0001110 14 E 50 (CTRL/N)
0001111 15 b sI  (CTRL/0)
0010000 16 10 DLE (CTRL/P)
0010001 17 114 De1 (CTRL/Q)
0010010 18 12 DC2 (CTRL/R)
0010011 19 13 DC3 (CTRL/S)
0010100 20 14 DCL4 (CTRL/T)
0010101 21 15 NAX (CTRL/U)
0010110 22 16 SYN (CTRL/V)
0010111 23 17 ETB (CTRL/Y)
0011000 24 18 CAN (CTRL/X)
00141001 25 19 EM (CTRL/Y)
0011010 26 14 SUB (CTRL/Z)
0011011 27 1B BSC (CTRL/L)
00114100 28 1¢° ¥s (CTRL/\)
0011101 29 1D gs (cTRL/])
0011410 30 1E RS (CTRL/*)
0C141441 31 1F Us (CTRL/_ )
0100000 32 20 (SPACE)
0100001 33 21 !

0100010 34 22 n

0100014 35 23 #

0100100 36 24 u

0100101 37 25 4

0100110 38 : 26 &

0100111 39 27 !

0101000 40 28 (

0101001 41 29 . )

0101010 42 24 *

0101011 43 2B +

0101100 44 2C ,

0101101 45 2D -

0101110 46 2F .

0101111 47 2F /
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Tabelle 15: (Fortsetzung)

SCP 1700

96

Binir Dezimal Hexadezimal K017
0140000 48 30 0
0110001 49 31 1
0110010 50 32 2
0110011 51 33 3
0110100 52 34 4
0410101 53 35 5
0110110° 54 36 6
0110111 55 37 7
0111000 56 38 8
0111001 57 39 9
0111010 58 34 H
0111011 59 3B H
04114100 60 3¢ <
01141101 61 3D =
0111410 62 3E >
0111141 63 3F ?
1000000 64 40 @
1000001 65 44 A
1000010 66 42 B
1000011 67 43 ¢
1000100 68 44 D
1000101 69 45 E
10001140 70 46 F
10001141 74 49 G
1001000 72 48 H
1001001 73 49 I
1001010 74 4A Y
1001011 75 4B X
1001100 76 4 L
1001101 77 4D i
1001110 78 4F N
1001111 79 4r 0
1010000 80 50 P
© 1010001 81 51 Q
1010010 82 52 R
1010011 83 53 S
1010100 84 54 T
1010101 85 55 U
1010110 86 56 v
1010111 87 57 W
1011000 88 58 X
1011001 89 59 Y
1011010 30 5A Z
1011011 91 5B L
1011100 92 5C \
1011101 93 5D ]
1014110 94 5E -
1011111 95 5F <
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Tabelle 15: (Fortsetzung)

Bindr . Dezimal Hexadezimal K017
1100000 96 60 !
1400001 97 61 a
1100010 98 62 b
1100011 99 63 e
1100100 100 64 d
1400101 101 65 e
1100110 102 66 £
1100114 103 67 g
1401000 104 68 h
1101001 105 69 i
1101010 106 6A j
1101011 107 6B k
1101100 108 6C 1
1101101 109 6D m
1101110 110 68 n
1101444 114 6F o
1410000 112 70 D
1110001 113 71 q
1110010 114 72 r
1410011 115 73 s
1110100 116 74 £
1110101 147 75 u
1110110 118 76 v
1110141 119 77 . W
1111000 120 78 x
1411001 121 79 v
1111010 122 7A P
1111011 123 78 {
1114100 124 7C |
1111101 125 7D }
111111 126 7E ~
111111 127 7P DEL
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SCP kennzeichnet jede Datei durch eine einheitliche Dateispezifi-
kation, die aus der Laufwerkskennung, dem Dateinamen und dem
Datentyp besteht. Der Dateityp ist wahlfrei und wird aus bis zu
drei alphanumerischen Zeichen gebildet. Er wird vom Dateinamen
durch eine Punkt getrennt. Der Dateityp zeigt im allgemeinen die
spezielle Art der Datei an. Die folgende Tabelle enthllt die
Standard—-Dateltypen und ihre Bedeutung. -

Tabelle 16: Dateitypen

[Dateityp } Bedeutung

I
]
1 [
| Quelle in Assemblersprache; der SCP-Assemblex|
| ASH86 H#bersetzt eine Datei vom Typ A85 in denl
| iHaschinencode (H86). |
| Hintergrunddatei, die vom Editor erstellt wird.l|
| Der Editor benennt die Ursprungsdatei in diesen|
| Dateityp um, so daB zu erkennen ist, daB diel
| Ursprungsdatei bearbeitet wurde. Als BAX-Dateil
| kann weiterhin auf sie Bezug genommen werden.
MD } Kommandodatei, die ausflihrbare Befehle in Haschi-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
|

l
C |
nencode enthilt. |
COM Datei, die auf einem B8-bit—Prozessor ausfﬂhrbar}
ist.
H86 Programmdateil im hexadezimalen Format.
L3T Druckbare Datei, die am Bildschirm angezeigt oderl|
mit dem Drucker ausgeseben werden kann. |
PRN gleiche Bedeutung wie LST |
SUB Dateityp, der fHr SUBMIT-Eingabedateien gefordert|
wird, die ein oder mehrere S5CP-Kommandos enthal-|
ten. Das SUBMIT-Programm fiihrt die Kommandos der|
SUB-Datei dem SCP zur Stapelverarbeitung (batchl
mode) zu. |
|STH Symboltabellendated H
| rax Tempordre Datei, die von PIP erstellt wird.
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Tabelle 17: SCP-1700-Steuerzeichen

ITaste ‘T Wirkung }
T |
IBACKSPACD | bewegt den Kursor um eine Stelle zurlick und 1¥schtli
{ % das vorhergehende Zeichen |
| CTRL/C | bricht das gerade laufende Programm ab |
| DBL | gleiche Wirkung wie RUB |
{CTRL/E | bewirkt ein physisches RETURN, sendet aber das|
| | Xommando nicht zum SCP
|GTRL/H | gleiche Wirkung wie BACKSPACE |
|CTRL/J | Iine-feed (Zeilenschaltung), beendet die Eingabel
| | auf dem Terminal |
| CTRL/M | gleiche Wirkung wie RETURN
| CTRL/P | wiederholt alle Terminalaktivititen auf dem Druk-|
! | ker (Echo), ein zweites CTRL/P beendet das Echo.|
| | Das Kommando ist nur wirksam, wenn ein Drucker|
] | angeschlossen ‘ist. ]
| CTRL/R | wiederholt die aktuelle Kommandozeile. Wird sinn-—|
| | wvoll nach RUB- oder DEL-Benutzung angewendet. ]
|RETURN | Carriage return (Wagenriicklauf)’
|RUB | 18scht ein Zeichen links vom Kursor, wiederholt!
| | das gelBschte Zeichen (Echo), bewegt den Kursor]
[ | nach rechts |
|CTRL/S | unterbricht. die Listenausgabe auf dem Teminall
| | zeitweilig, ein erneutes CTRL/S setzt die Listen-—|
| | ausgabe fort |
|CRTL/U | beendet die Zeile, zeigt ein # an, bewegt den Kur—|
| | sor auf die n#Hchste Zeile nach unten und wartet!
] | auf ein neues Kommando ]
| CRTL/X | 18scht alle Zeichen in der Kommandozeile |
: CTRL/Z : Zeichenketten— oder Feldseparator ]
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Ambiguous operand

DDT86: In einem A-Kommando wurde ein mehrdeutiger Operand ange-
geben. Der Operand muf durch BYTE oder WORD spezifiziert werden.

Bad Directory on d:
Space Allocation Conflict:
User n d:filename.typ

STAT hat einen Speicherbelegungswiderspruch erkannt; ein Daten—
block ist mehreren Dateien zugeordnet. Ein oder mehrere Dateina-
men werden ausgegeben. Jede dieser Dateien enthllt einen Daten-—
block, den schon eine andere Datei auf der Platte belegt. Dieser
Pehler wird durch LBschen aller angegebenen Dateien beseitigt.
Danach wird durch Eingabe von CTRL/C die Zuordnung regeneriert.
Wird das unterlassen, kann sich der Fehler wiederholen.

BDOS err on d:

SCP ersetzt d: durch die Laufwerkskennung des Laufwerkes, beil dem
der Fehler auftrat. Diese Ausschrift erscheint, wenn SCP keine
Platte im Laufwerk findet, wenn die Platte nicht richtig forma-
tiert ist, wenn die Platte nicht verriegelt ist oder wenn das
Netz fir das Laufwerk nicht eingeschaltet ist. Diese Fehlermbg-
lichkeiten sind zu priifen und zu beseitigen. .

BDOS err on d: bad sector

Die Ursache kann ein Gerdtefehler oder eine nicht richtig forma-
tierte Platte sein. Mit CTRL/C wird das laufende Programm unter—
brochen und zu SCP zurlckgekehrt. Durch Eingabe von RETURN kann
der Fehler ignoriert werden.

BDOS err on d: select

SGP erhielt eine Anforderung auf ein nichtexistierendes Laufwerk,
oder die Platte im Laufwerk ist nicht richtig formatiert. SCP
beendet das laufende Programm, sobald eine beliebige Taste
betHtigt wird. )

BDOS err on d: RO

Dem spezifizierten Laufwerk wurde mit STAT das RO-Attribut
zugewlesen, oder die Platte im Laufwerk wurde gewechselt ohne
Bingabe eines CTRL/C. SCP beendet das laufende Programm, sobald
eine beliebige Taste betHtigt wird.

Cannot close

ASH86: Eine Ausgabedatei kann nicht geschlossen werden. Dieser

Fehler beendet die Arbeit des ASHB6. Der Bediener muf fiberpril-
fen, ob sgich die richtige Platte im Laufwerk befindet oder ob sie
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schreibgeschlitzt ist.

DDT86: Die Plattendatei, geschrieben mit einem W-Kommando, kann
nicht geschlossen werden. Dieser Fehler beendet die Arbeit des
DDT86. Der Bediener muB pr#ifen, ob sich die richtige Platte im
Laufwerk befindet oder ob sie schreibgeschitzt ist.

Command name?

Wenn SCP das eingegebene Kommando nicht finden kann, gibt es den
Kommandonamen mit einem nachfolgenden Fragezeichen aus. Fehle~
rursachen sind ein unkorrekter Kommandoname oder das Kommando
befindet sich nicht als CHD-Datei auf der Standard— bzw. der spe—
zifizierten Platte.

DESTINATION IS R/0, DELETE (Y/N)?

PIP: Die Zieldatei, die im PIP-Kommando spezifiziert wurde, ist
schreibgeschliitzt. Wenn Y eingegeben wird, wird diese Datei
gelYscht, bevor eine Dateikopie hergestellt wird.

Diréctory full

ASH86: Im Verzeichnis ist kein Platz mehr flr die Ausgabedateien.
Entweder mlssen die nicht benBtigten Dateien gel8scht oder eine
Platte mit freiem Speicherplatz benutzt werden.

Disk full

ASM86: Auf der Platte ist nicht mehr genug Platz flir die Ausgabe—
dateien (LST, H86, SYH). Nicht benYtigte Dateien missen gel8scht
oder es muB eine Platte mit mehr freiem Speicherplatz benutzt
werden,

Disk read error

ASMB86: Eine Datei konnte nicht richtig gelesen werden. Gewdhn-—
lich tritt dieser Fehler bei einem nichterkannten Dateiende (BOF)
auf. Die Ursache muB in der Quelldatei beseitigt werden.

DDT86: Die im R-Kommando spezifizierte Plattendatei konnte nicht
richtig gelesen werden. Ursache ist hHufig ein nicht erkanntes
Dateiende (EOF). Die Ursache muf in der zu lesenden Datei besei-
tigt werden.

Disk write error

DDT86: WHhrend eines W-Kommandos konnte eine Schreiboperation
nicht erfolgreich ausgeftlhrt werdeéen, weil die Platte voll ist.
Hicht benBtigte Dateien milssen gelBscht oder eine andere freie
Platte muB benutzt werden. ’
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Double defined variable

ASM86: Ein Variablenname ist bereits im Programm als
Variablenname oder als Marke benutzt worden.
Beispiel:

X DB 5

s

X DB 123H
Double defined label
ASHB6: Eine Harke ist bereits im Programm als Marke oder Varia-
blenname benutzt worden.
Beispiel:

IAB3: MOV BX,5
LAB3: CALL HOVE

Double defined symbol -~ treated as undefined

ASH86: Der Name einer EQU-Anweisung ist bereits im Programm als
Name benutzt worden. .

ERROR: EAD PARAMETER

PIP: In einem Kommando wurde ein unzulldssiger Parameter einge-—
geben., Das Kommando ist korrekt zu wiederholen.

ERROR: CLOSE FILE —{filespec}

PIP: Eine Ausgabedatei kann nicht geschlossen werden. Der Bedie-
ner muf Uberprlifen, ob sich die richtige Platte im Laufwerk
befindet oder ob sie schreibgeschiltzt ist.

ERROR: DISK READ — {filespec}

PIP: Die im Kommando spezifizierte Bingabedatei konnte nicht
richtig gelesen werden. GewBhnlich ist die Ursache eine nichter—
kannte Dateiendemarke (EOF). Der Fehler ist in der Datei =zu
beseitigen.

ERROR: DISK WRIYE - {filespec}

PIP: Die 3chreiboveration zur Platte konnte von PIP nicht erfolg-
reich ausgeftlhrt werden, weil die Platte voll ist. HNicht benB~
tigte Dateien sind zu l8schen oder eine andere freie Platte ist
zu benutzen.

ERROR: FILE NOT FOUND - {filespec}

PIP: Eine spezifizierte Bingabedatei existiert nicht.

102 C 1015-0001-1 & 3020




SCP 1700

ERROR: HEX RECORD CHECKSUM - {filespec}

PIP: Bei der Ybertragung einer Hex-Datei wurde ein Priifsummenfeh-—
ler erkannt. Die Hex~-Datei muP korrigiert werden, d.h. die Hex—
Datei ist neu zu erstellen.

~Error in codemacroc building

ASH86: Entweder enthilt ein Codemakro unzullasige Anweisungen
oder eine Codemakroanweisung wurde aufPerhalb eines Codemakros
erkannt.

BRROR: INVALID DESTINATION

PIP: Das in einem PIP-Kommando spezifizierte Ziel ist unzullssig.
Es wurde m¥glicherweise ein Bingabegerit als Ziel angegeben.
ERROR: INVALID TORMAT

PIP: Das PIP-Kommando hat ein unzullssiges Format.

ERROR: INVALID HEX DIGIT - {filespec}

PIP: WHhrend des Einlesens einer Hex-Datei wurde eine unzullssige
Hex-Ziffer erkannt. Die Hex-Datei muB neu erstellt werden.
ERROR: INVALID SEPARATOR

PIP: Zwischen zwei Dateinamen wurde ein unzullssiger Separator
angewendet.

ERROR: INVALID SOURCE

PIP: Die im PIP-Kommando spezifizierte Quelle ist unzullssig. Es
wurde m8glicherweise ein Ausgabeger$t als Quelle angegeben.
ERROR: INVALID USER NUMBER

PIP: Es wurde eine Nutzernummer gr¥@er 15 angegeben. Zullssig
sind Nummern von 0 bis 15. '

BRROR: NO DIRECTORY SPACE - {filespec}

PIP: Im Verzeichnis ist kein Platz mehr fH#r die Ausgabedatei.
¥icht DbenBtigte Dateien sind zu lUschen oder eine andere freie
Platte ist zu benutzen.

ERROR: QUIT NOT FQUND

PIP: Das Zeichenkettenargument zu einemTQ-Parameter konnte in der

Eingabedatei nicht gefunden werden.

C 1015-0001-1 M 3030 103




SCP 1700
ZRROR: START NOT TOUHD
PIP: Das Zeichenkettenargument zu einem S—-Parameter konnte in der
Quelldatei nicht gefunden werden.
ERROR: UNEXPECTED END OF HEX PILE - {filespec}
PIP: Es wurde ein Dateiende wvor dem ZEnde eines Hex—Satzes
erkannt. Die Hex-Datei muP neu erstellt werden.
ERROR: USER ABORTED
PIP: Vom Bediener wurde eine PIP-Operation durch Bet#tigen einer
Taste abgebrochen.
ERROR: VERIFY - {filespec}
PIP: VYenn ein Kopiervorgang mit Vergleichslesen erfolgt und eine
Differenz azwischen Kopie und Ursprungsdatel festgestellt wird,

ist die Ursache fiir den Fehler entweder die Zielplatte oder deren
Laufwerk.

File exists
Von SPC wurde verlangt, eine Datei mit bereits vorhandenem Namen

zu erstellen. Entweder wird die existierende Datei gellscht oder
es ist eine andere Dateispezifikation zu benutzen.

File name syntax error
ASH86: Der Dateiname in einer INCLUDE-Anweisung ist unzullssig.
Beispiel:
INCLUDE FILE.AB6X
File not found
SCP kann die spezifizierte Datei nicht finden. Es ist 2zu Uber-
priifen, ob die richtige Laufwerkskennung angegeben wurde oder die
richtige Platte im Laufwerk ist.
Garbage at end of line - ignored
ASMB86: Trotz Zeilenende wurden weitere Zeichen erkannt.
Beigpiel:
NOLIST 4
MOV AX, 4 RET

Tllegal expression element

ASM86: Ein Ausdruck ist unzullssig.
Beispiel:
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¥ DB 12X
DW  (4%)

Illegal first item

ASMB6: Das erste Element auf der Quellzeile ist nicht zullssig
als Identifikator, Mnemonik oder Direktive.
Beispiel: 1234H

Illegal "IF" operand - "IF" ignored

ASH86: Entweder ist der Ausdruck in einer IF-Anweisung nicht
numerisgch, oder er enthflt eine Vorwldrtsreferenz.

Illegal pseudo instruction

ASHM86: Entweder fehlt ein geforderter Identifikator vor einem
Pseudobefehl, oder ein Identifikator steht vor einem Pseudobe-
fehl, der einen Identifikator nicht erlaubt.

Illegal pseudo operand

ASHM86: Der Operand einer Direktive ist unzullssig.
Beispiel:
X EQU OQAGH
TITLE UNQUOTED STRING

Instruction not in code segment

ASH86: Bin Befehl tritt auBerhalb des Codesegments auf.,

TInsuffioient memory

DDT86: Es ist nicht ausreichend Speicherplatz vorhanden, um die
in einem R- oder E-Kommando spezifizierte Datel zu laden.

Invalid Assignment

STAT: In einer STAT—Geratezuweiéung wurde ein unzullssiges GerHdt
angegeben. Mit dem Kommando STAT VAL: werden die zullssigen
Zuweisungen angegzeigt. )

e

Label out of range

ASHM86: Die Marke, auf die ein CALL, JUMP oder LOOP Bezug nimmt,
. befindet sich auBerhalb der zuldssigen Grenzen. Die Marke kann

in einem anderen Segment als Befehl definiert sein. Im Falle von
kurzen Befehlen (JMPS u.a.) ist die Harke mehr als 128 Bytes von
der dem Befehl folgende Adresse entfernt.
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Hemory request denied

DDT86: Eine Speicherforderung wdhrend eines R-Kommandos konnte
nicht erfitllt werden. Bis zu acht Speicherbllcke k¥nnen auf ein-—
mal belegt werden (einschlieBlich DDT86).

»

Missing insgtruction

ASM86: Binem PrAfix auf einer Quellzeile folgt kein Befehl
Beispiel: REPNZ

Missing pseudo instruction

ASM86: Das erste Element auf einer Quellzeile ist ein zullssiger
Identifikater, und das zweite Element ist keine zullssige Anwei-~
sung, der ein Identifikator vorangehen darf.
Beispiel:

THIS IS A MISTAKE

Hissing segment information in operand

ASH86: Der Operand in einem CALLF-~ oder JHPF-Befehl (oder ein
Ausdruck in einer DD-Direktive) enth#lt keine Segmentinformation.
Die erforderliche Segmentinformaition wird durch Einfligen eines
numerischen Feldes in die Segmentanweisung erglnzt:

USEG 10008
X:

JHPF X

0D X

Missing type information in operand(s)
ASN86: Kein Befehlsoperand enth8lt eine ausreiehende Typinforma-
tion,
Beispiel:
MoV {BX],10 .
Nested "IFY illegal - "IF" ignored
ASHB86: Die Zahl der maximal zullssigen Verschachtelungsebenen filr
die IF-Anweisung wurde Hberschritten.
Nested INCLUDE not allowed
ASHB86:; Die INCLUDE-Direktive erkannte eine Dbereits  einbezogene
Datei.
No file

SCP findet die spezifizierte Datei nicht, oder es existieren
keine Dateien.
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ASIiB5: Die spezirfizierte Quelldatei oder einzubeziehende Datei
viurde auf dem angeszeigten Laufwerl nicht gefunden.

DDT86: Die in einem R— oder E-Kommando spezifizierte Datei lkonnte
auf der Platte nicht gefunden werden.

lio matching "IPY for "EIUDIF"

ABU86: Bs wurde eine ENDIF-Anweisung erkannt, zu der keine I¥~
Anwveisung geh8rt.

No space

DDT86: Fr die mit dem W~Kommando zu schreibende Datei ist kein
Verzeichnisplatz frei.

Operand(s) mismatch instruction ,

ASHB86: Entweder hat ein Befehl eine unerlaubte Zahl von Operanden
oder der Typ der Operanden stimmt nicht Hberein.

Beispiel:
Hov cCX,1,2

X DB 0 =
HOV  AX,X

Parameter error
ASHB6: Ein Parameter im ASM86-Kommando wurde unkorrekt angegeben.
Beispiel:

ASH86 TEST mS;
Symbol illegally forward referenced — neglected
ASHMB6: Das angezeigte Symbol hat eine unerlaubte Vorwdrtsreferenz
in einer ORG~, RS-, EQU~ oder IF-Anweisung.
Symbol table overflow
ASM86: In der Symboltabelle ist nicht mehr genlizend Speicherplatz
vorhanden. Die Linge und/ oder die Zahl der Symbole ist zu ver-
ringern.
Undefined element of expressibn

ASMB86: Ein als Operand benutzter Identifikator. ist nicht defi-
niert oder hat eine unerlaubte Vorwlrtsreferenz.

Beispiel:
JMP X
A EQU B
B EQU 5
MOV AL,B
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Undefined instruction
ASMSB86: Das einer Harke auf der Quellenzeile folgende Element ist
kein zullssiger Befehl.
Beispiel:

DONE: BAD INSTR

Use: [size] [rol [rw] [sys] or [dir]
STAT: Diese Ausschrift  wird von einem STAT-Kommando bei der
Zuweisung eines unzulassigenVDateiattributes veranlaBt. Es dlir-
fen nur die zullssigen Angaben benutzt werden.
Use: STAT d:=R0O
STAT: Es wurde ein unzullssiges Laufwerkkommando gegeben. Nur
die zulHssize Laufwerkzuweisung darf benutzt werden.
Too Hany Iiles
STAT: Ein STAT-Kommando mit Dateigruppensymbolen bezieht sich auf
mehr als 512 Dateien und #iberschreitet damit das zul¥ssige Haxi-
mum. :
Verify error at s:o
DDT86: Der mit einem F—, S—, M- oder A-Kommando eingegebene Vert
konnte nicht erfolgreich zurlickgelesen werden. Ursachen sind ein

Speicherdefekt, ein Schreibversuch zum ROM oder auf eine nichte-
xistierende Speicherzelle.

108 . 0 1045-0001-1 il 3030




SCP 1700

Anlage 5 Wortverzeichnis

aktuelles Plattenlaufwerk, aktuelle Nutzernummer (default):

Einmal ausgewHhltes Plattengerit bzw. Nutzernummer. Jedes Kom—
mando, in dem nicht ein anderes Plattenger8t oder eine andere
Nutzernummer angegeben werden, bezieht sich auf das zuletzt
angegebene Plattengerft bzw. die zuletzt angegebene Nutzernummer.
Beim ersten Aufruf des SCP ist das Laufwerk A das Standardlauf-
werk wund O die Standardnutzernummer, sie gelten bis zur Verinde-
rung mit dem Kommando USER. '

Anfangsladen (bootstrap):

ProzeB des Ladens des Betriebssystems in den Speicher. Die
Anfangslader variieren von System zu System. Das Anfangsladen
eines Betriebssystems muf auf die vorhandene Speichergr8Be und
die Hard-Ware-Umgebung, die das Betriebssystem bedienen soll,
zugeschnitten sein. Typisch ist, daB der Anfangslader automati-
sch beim Finschalten des Rechners oder beim Starten (reset) akti-
viert wird (sog. Kaltstart).

Anwenderprogramm (applications program):

Progamm, das ftir seine Ausfilhrung ein Betriebssystem als Umgebung
benBtigt. Typische Anwenderprogramme sind Pakete zur Geschifts -
Buchfithrung, Wortverarbeitungsprogramme (Editieren) und Adressen—
verzeichnis - Programme.

Argument:

Symbol in einer Formel, meistens ein Buchstabe dem eine Zahl, ein
Buchstabe oder ein Name mit einer besonderen Bedeutung zugeordnet
ist.

ASCII (American Standard Code for~Information Interchange):

Standardcode zur Darstellung von Zahlen, Buchstaben und Symbolen.
Bine ASCITI-Textdatei Ikann, ohne Konvertierung auf einem Bild-
schirm angezeigt oder mit einem Drucker ausgegeben werden.

Attribut (attribute):

Dateikennzeichnung, die alternativen Charakter hat und spezielle
Bigenschaften der Datei festlegt.

»
|

auf BEinschalten reduzierte Anwendung (turn-key applikation):

Anwendung durch nicht rechnerorientierte Nutzer. Bine typische
derartige Anwendung besteht darin, daB der Hutzer nur den Rechner
einzuschalten seine eigene Platte einzulegen und das gewlinschte
Programm auszuwlhlen braucht, wobei die Auswahl aus Funktionen zu
treffen ist, die auf dem Bildschirm angezeigt werden (lMentt).
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Aufwlrtskompatibilitlt:

Bin fHr ein frither verwendetes Betriebssystem (oder Compiler
usw.) erarbeitetes Programm l¥uft auch unter einer neuen Version
des gleichen Betriebssystems.

ausfihrbares Programm:

Programm, das aus einer Folge von Befehlen besteht, die im vor-
liegenden Code im Rechner abgearbeitet werden kbnnen, Beilspiels—
weise kann ein Rechner nicht Namen und Adressen ausffihren, aber
ein Programm, das diese Namen und Adressen auf Briefe schreibt.

Ausgabe :

Ubertragung von Daten vom Prozessor auf das Terminal oder auf
Platten. '

back-up:

Kopieren einer Platte oder einer Datei zur Sicherstellung oder
Erzeugung eines Platten— oder Dateiabzuges.

Begrenzer (delimiter):

Spezialzeichen, die verschiedene Teile einer Kommandozeile vonei-
nander trennen. Im SCP +trennt z.B. ein Doppelpunkt die Lauf-
werksbezelchnung vom Dateinamen, ein Punkt den Dateinamen vom
Dateityp. Klammern in Kommandozeilen umschlieBen wahlweise
Angaben (options), Kommas trennen die verschiedenen wahlweisen
Angaben voneinander. Alle diese Sonderzeichen sind Begrenzer.

Betriebssystem BS (operating System):

Programmpaket zur Uberwachung des Ablaufes anderer Programme und
zur Koordinierung der verschiedenen Leistungen des Rechners. Ein
BS steuert die Zusammenarbeit zwischen dem Rechner und seinen
peripheren Ger8ten, es organisiert die Ein- und Ausgabe. Es
gewlhrleistet eine sichere Ausfllhrung der vom Nutzer geschriebe—
nen Programme.

Bit:

Schalter im Speicher mit den Stellungen ein (1) oder aus (0).
Bits werden in Bytes zusammengefaBt.

Block:

Flir eine spezielle Verwendung reservierter Plattenspeicherbe-
reich.
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Byte:

8-bit-lange Speichereinheit.

Datel:

Zusammenstellung von Zeichen, Befehlen oder Daten, die auf einer
Platte gespeichert ist. BEin Nutzer kann Plattendateien erzeugen.

Dateigruppensymbole (wildoart characters):

Im SCP gibt e¢s zweli spezielle Sonderzeichen: ? und *., 7 kann ein
einzelnes Zeichen in einem Dateinamen ersetzen, * den speziellen
Dateinamen, den Dateityp oder beide. Durch Eintragen der spe-~
ziellen Sonderzelichen in Dateinamen entstehen mehrdeutige Datei-
namen, damit k8nnen in einem Kommando mehrere Dateien angespro-
chen werden.

Dateiname:

Name, der einer Datei zugeordneét ist. BEin Dateiname kann den 1-8
Zeichen langen speziellen Dateinamen wund den mit einem Punkt
davon getrennten 0-3 Zeichen langen Dateityp umfassen.

Dateispezifikation:

Einheitliche Beschreibung einer Datel. Eine komplette SCP-
Dateispezifikation umfaPt  die Laufwerksbezeichnung, gefolgt von
einem Doppelpunkt (d:), einen speziellen Dateinamen von 1-8 Zei-~
chen L¥nge und den Dateityp mit 0~3 Zeichen L8nge. b:example.bex
ist ein Beispiel fdr eine komplette SCP-Dateispezifikation.

Dateisteuerblock (File Control Block, FCB):

Struktur, die filr den Zugriff auf Plattendateien gebraucht wird.
Enth8lt Laufwerksbezeichnung, Dateinamen, Dateityp und andere
Informationen, die zur Erzeugung oder Verarbeitung einer Platten—
datei bendtigt werden.

Dateityp:

Erweiterung des Dateinamens. Der Dateityp kann 0-3 Zeichen lang
sein und muf mit einem Punkt vom speziellen Dateinamen abgegrenszt
sein. Viele Programme fordern, daP die von ihnen verarbeiteten
Dateien e€inen vorgegebenen Dateityp haben (siehe Anlage 2).

Datendatei:

Zusammenstellung von nichtausfilhrbaren Informationen, die durch
eine Kommandodatei verarbeitet werden kbnnen.
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Dienstprogramme (utility):

Hilfsprogramm zur Durchfihrung von Operationen, die der HNutzer
benBtigt, wie Datei kopieren, Datei 1l8schen und Dateil editieren.
Dienstprogramme erleichtern die Arbeit der Programmierer und der
Nutzer.

DIR-Attribut:

Spezielles Dateiattribut. Eine mit dem DIR-Attribut versehene
Datei kann mit dem DIR-Kommando angezeigt werden. 2Zu beachten
ist, daB nur Dateien mit aktueller Nutzernummer und vom aktuellen
Laufwerk behandelt werden.

E/A (T/0):
Abk#irzung fiir Eingabe/Ausgabe (input/output).

Editor:

Dienstprogramm zum Erzeugen und Nodifizieren von Textdateien.
Ein Editor kann zum Erzeugen von Schriftstilcken genauso wie zur
Erzeugung von Programmen fﬂr Rechner verwendet werden. Der SCP-
Editor wird mit dem Xommando ED gestartet (siehe Abschnitt 5.).

Eingabe:

Ubertragen von Daten in den Rechner, gewBhnlich indem sie ein
Operator auf einem Terminal schreibt oder indem sie mit einem
Programm von einer Platte gelesen werden.

Eingabeanforderung (prompt):

Am Bildschirm angezeigte, definierte Zeichen, die den Wutzer zur
Festlegung des niHchsten auszufllhrenden Arbeitsschrittes veranlas—
sen. Eine System - Eingabeanforderung ist eine spezielle vom
Betriebssystem angezeigte Anforderung, sie zeigt dem Hutzer, daf
das Betriebssystem bereit ist, Eingaben zu empfangen. Die SCP -
Eingabeanforderung besteht aus einem Buchstaben, gefolgt vom
GrBBerzeichen (>). Der Buchstabe symbolisiert das alktuelle Plat—
tenlaufwerk. Jedes Programm kann seine eigene spezielle Ringa-
beanforderung haben.

Floppy disk: )

Flexible H gnetnlaute (Dlskette) zZur Informatlonuspelcherung. s
gibt 5 1/4"- und 8"~ Disketten.

GerHteeintragung (logged in):

Eintragen eines aktuellen Gerdtes in das Betriebssystem. DIin von

Hutzer oder durch ein laufendes Programm festgelestes Ger#t wird
als eingetrigen bezeichnet. 2s wird solange als aktuelles Gerit
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verwendet, bis eine neue Eintragung erfolgt (Plattenwechsel,
CTRL/C).

Hard disk:

Starre, in einem Container versiegelte Hagnetplatte (Festplatte).
Auf einer Festplatte k8nnen grBBere Informationsmengen als auf
einer Diskette gespeichert werden.

Hardware:

Physische Komponenten des Rechners.

hexadezimale Notation:
Darstellung von Zahlen in einem Zahlensystem mit der Basis 16, -
die 16 Ziffern sind die folgenden Symbole: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7, 8 9, A, B, C, D, E und F, Der Haschinencode wird h8ufig in
hexadezimaler Form angegeben, weil diese Zelchen ASCII-Form haben
und damit ohne Konvertierung auf dem Bildschirm oder mit Druckern
ausgebbar sind (siehe Anlage 1).

Hex~Datei:

ASC§I—druckbare Darstellung einer Kommandodatei (HMaschinenspra-
che).

Inhaltsverzeichnis (directory):

Bereich auf einer Platte, der Informationen Ulber alle Dateien der

Platte enthllt. Die Antwort auf das DIR-Kommando ist die Anzeige
aller im Inhaltsverzeichnis enthaltenen Dateinamen.

Interface:

Schnittstelle, die die Kommunilkation zwischen zwei unabhingigen
Systemen gestattet.

¥ilobyte:

1024 Byte entsprechen 1K Byte; 1024K Byte entsprechen 1 IHegabyte
(HByte).

¥Yommando:

Vom SCP auszufithrende Anweisung. Besteht aus drei Teilen: dem

Kommandoschlllsselwort, der Xommandoparameterfolge und dem Ende-
zeichen (carriage return).

¢ 1015-0001-1 I 3030 113




3CP 1700
Kommandodatei:

Folge von codierten, von der HMaschine ausfilhrbaren Instruktionen,
die als Programmdatei auf der Platte gespeichert ist und im SCP
dureh Bingabe eines Kommandoschlisselwortes auf dem Terminal nach
der Fingabeanforderung gestartet wird. SCP-Kommandodateien haben
den Dateityp CMD. Synonym ist Kommandoprogramm. '

Kommandoparameterfolge (command tail):

Teil des Xommandos, der dem Schlllsselwort folgt. Die Kommandopa—
rameterfolge kann eine GerBtespezifikation, einen Dateinamen
und/oder Dateityp und wahlweise Parameter enthalten. Manche Kom-—
mandos benBtigen keine Kommandoparameterfolge.

Kommandoschllisselwort:

Name, der im SCP-Kommando indentifiziert, meistens der spezielle
Dateiname einer Datei vom Typ CHD oder ein residentes Kommando.
Dem Kommandoschliisselwort schlieBien sich in -der Kommandozeile
eine Kommandoparameterfolge und das Endezeichen an.

Kommandosyntax:

Formale Beschreibung, die den korrekten Ablauf der
Kommandoeingabe definiert. Die korrekte Struktur schlieft allge~
mein das Kommandoschlilsselwort, die Kommandoparameterfolge und
das Endezeichen ein. Eine Syntaxzeile enth#lt Symbole, die bei
der Kemmandoeingabe durch aktuelle Werte zu ersetzen sind.

Xursor:

Symbol, das auf eine Bildschirmposition zeigt. Der Kursor be-
stimmt die Position, auf der das ndchste lber die Tastatur ein—
gegebene Zeichen erscheint.

Listengerlt:

Gerdt, mit dem Daten in Listenform ausgedruckt werden kBnnen.

logisches Ger#t:

Ein logisches Gerlt kann, muB aber nicht mit einem physischen
Gerdt HUbereinstimmen. ZErl8uterung an einem Beispiel: Eine Fest-
platte ist ein physisches Ger#t. Ihr Speicherplatz kann so¢ auf
verschiedene DNutzer aufgeteilt werden, daB jedem ein eigener
Bereich zugeordnet wird. Diese verschiedenen Bereiche klnnen wie
verschiedene GerHte genutzt werden. Sie werden als logische
Ger8te bezeichnet.
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mehrdeutiger Dateiname (ambiguous filename):

Dateinamen, die im speziellen Dateinamen, im Dateityp oder in
beiden die SCP-Sonderzeichen ? oder * enthalten. Werden in einem
Dateinamen Zeichen durch diese Dateigruppensymbole ersetzt, so
entstehen mehrdeutige Dateinamen, mit denen in einer einfachen
Kommandozeile mehrere SCP-Dateien angesprochen werden k¥nnen
(siehe Abschnitt 2.5.).

Mikroprozessor:

Zentraleinheit (Control Processing Unit, CPU) eines Hikrorechners
(besteht aus einem Chip).

Nutzernummer:

Den in einem Platteninhaltsverzeichnis aufgeflhrten Dateien k¥n-
nen anwenderspezifische Nummern zugeordnet werden. Nach Angabe
dieser dem jeweiligen Nutzer zugeordneten Nummer organisiert das
Betriebssystem, dap der Nutzer nur mit seinen eigenen Dateien und
seinem eigenen Platteninhaltsverzeichnis arbeitet, obwohl sich
alle Hutzernummern auf die gleiche Platte beziehen. Im SCP kldn~
nen die Dateien in 16 Gruppen eingeteilt werden.

Parameter:

Gr8Be in der Parameterfolge eines Kommandos, die dem Kommando
zusltzliche Informationen liefert.

.

periphere GerHte:

An die CPU angeschlossene externme Gerlte, wie Terminal, Drucker
und Plattenlaufwerke. Sie geh8ren nicht zum Prozessor, werden
aber in Verbindung mit ihm genutzt.

Platte, Diskette:

Medien, die zur magnetischen Speicherung von Informationen die-
nen. Programme und Daten werden auf einer Platte in der gleichen
Weise aufgezeichnet, wie MNusik auf einer MHagnetbandkassette.
Disketten sind auswechselbare flexible Plattenspeicher mit rela-
tiv geringer Kapazit#t (floppy disk). Unter dem Begriff .Platte
sind entweder austauschbare Disketten oder Festplatten (hard
disk) zu verstehen.

Plattenlaufwerk:
Peripheres Gerdt zum Schreiben auf und zum Leseh von Platten
(floppy oder hard disk). Im SCP werden Gerfte Hiber zugeordnete

Buchstaben angesprochen. Z.B. kbnnen vier Laufwerke einer ent-
sprechenden Konfiguration mit A, B, C und D bezeichnet werden.
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Programm:

Folge von speziell codierten Anweisungen, die bei ihrer Ausfih-
rung durch den Rechner eine vorgegebene Aufgabe erfilllen.

Puffer:

Speicherbereich, in dem wlhrend eines Informationstransfers Daten
tempor8r gespeichert werden.

Quellendatei (source file):

ASCII-Textdatei, Eingabedatei flir solche Verarbeitungsprogramme,
wie Editor, Textverarbeitungsprogramm, Assembler usw.

Read—-Only (RO):

Attribut, daB einer Plattendatei oder einem Plattenlaufwerk
zugeordnet werden kann. Ist das Attribut einer Datei szugeordnet,
kann diese gelesen, aber nicht Dbeschrieben werden. Ist das
Attribut einem Laufwerk zugeordnet, kdnnen alle auf der Platte
angeordneten Dateien gelesen werden. Das Eintragen einer neuen
Datei, das LUschen oder Ausstauschen einer Datei, das Endern des
Hamens einer Datei oder das Schreiben auf die Platte werden ver—
hindert. BEine Datei oder ein Laufwerk kann mit dem STAT-Kommando
in dem RO-Zustand gesetzt werden. Das Gegenteil von RO ist RV
(Read-VWrite). Eine Datei oder ein Laufwerk haber entweder den
Zustand RO oder RW. Der Standardzustand der Ger8te und Dateien
ist RW, +tritt aber beim Rlcksetzen oder Wechseln der Platte ein
Fehler auf, so wird automatisch das GerHt auf RO gesgetzt.

Read-Write (RW):

Attribut, daB einer Plattendatei oder einem Plattenlaufwerk
zugeordnet werden kann. Ist das Attribut RW einer Plattendatei
zugeordnet, so kann sie gelesen und geschriebeéen werden. Ist RW
einem Plattenlaufwerk zugeordnet, so kBnnen alle Dateien der in
diesem Laufwerk befindlichen Platte gelesen oder geschrieben wer-—
den.

residentes Kommando (built-in command):

Kommando, das sich permanent im Speicher befindet. Ist sofort
verfigbar, weil es nicht erst von der Platte geholt werden mufB.
Satz (record):

Zusammenstellung von Daten. FBine Datei besteht aus einem oder

mehreren SHtzen, die auf der Platte gespeichert sind. SCP-SHtze
sind 128 Bytes lang.
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Sektor:

Abschnitt einer Plattenspur. Jede Spur hat eine festgelegte
Anzahl von Sektoren.

Software:

Programmausrlistung des Rechners, im Gegensatz zur Hardware, die
die physischen Komponenten des Rechners bezeichnet.

spezieller Dateiname (primary filename):

Der spezielle Dateiname identifiziert eine Datei wund dient dem
Nutzer als Hinweis auf ihren Inhalt. Er ist 1-8 Zeichen lang und
kann aus Buchstaben, Ziffern und = Sonderzeichen zusammengesetzt
sein. Der spezielle Dateiname steht szwischen der wahlweisen
Gerltespezifikation und der wahlweisen Angabe eines Datentyps.

Spur ($rack):

Konzentrischer Ring auf der Platte. Die liblichen 8" - Disketten
haben 77 Spuren.

Steuerzeichen:

Nichtdruckbare Zeichenfolge, die ein einfaches 3CP-Kommando
beinhaltet. Einige Steuerzeichen veranlassen zeilenbezogene Edi-
tierfunktionen. Die Eingabe eines Steuerzeichens umfaBt das
Driicken und Festhalten der CONTROL-Taste des Teminals und das
Anschlagen einer spezifischen Buchstabentaste (siehe Anlage 3).

Syntax:

Formale Beschreibung des Kommandoaufbaus.

Systemattribut:

Das Dateiattribut SYS kann einer Datei mit dem STAT-Kommando
zugeordnet werden. Dateien mit dem Attribut SYS werden nicht
durch das DIR-Kommarido angezeigt, sondern durch das Kommando DIRS
(siehe Abschnitt 4.). Tine Datei mit der Nutzernummer O und dem
Attribut SYS kann von allen Nutzerbereichen des gleichen Laufwer-—
kes aus gelesen und ausgefthrt werden. Damit kbnnen allgemein
benBtigte Programme flir alle Nutzer mit verschiedenen Nummern zur
Verfigung gestellt werden.

System —~ Eingabeanforderung (system prompt):
Auf dem Bildschirm angezeigtes - Symbol, das die ZIingabebereit-

schagt des Betriebssystems signalisiert (vgl. Bingabeanforde—
rung) .
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Terminal :

Hauptein/ausgabegerdt. Das Terminal besteht aus einem Listenaus-—
gabegerit, einem Bildschirm und einer Tastatur. Uber ein Termi-~
nal erfolgt die Kommunikation der Nutzer mit dem Betriebssystem
oder einem Anwenderprogramm.

Verketten (concatenate):
Term, der eine- PIP-Operation beschreibt, die zwel oder mehr sepa—

rate Dateien zu einer neuen Datei in einer spezifizierten Reihen—
folge kopiert.

Wahlweise Angaben (options):
HBgliche zusHtzliche Angaben in der Parameteffolge eines Xomman-

dos. Damit werden zusiizliche spezielle Bedingungen fiir die Kom-—
mandoausfithrung festzelegt.
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HELP arbeitet mit 2zwei in Beziehung stehenden. Dateien, der
HELP.CHD~Datei und der HELP,HLP~Datei.

Die Kommandodatei (HELP.CHMD) steuert den Zugriffi auf die  Text—
datei (HBELP.HLP) wund gibt den Text Hber Bildschirm zus. Der
Textdatei (HELP.HLP) kann Text hinzugefilgt werden, sie ist aber
nicht editierbar.

Unter Verwendung der Kommandodatei HELP.CMD muB erst die Text—
datei HELP.HLP in die Textdatei HELP.DAT konvertiert werden,
bevor diese dann editiert oder eigener Text eingeflligt werden
kann. Fllr die Konvertierung von HELP.HLP zu HELP.DAT und wieder
zurlick kBnnen folgende Formen des HELP-Kommandos genutzt werden:

HELP[E] (HELP.HLP ~--> HELP.DAT)
HELP[C] (HELP .DAT -—-~> HELP.HLP)

HELP[E] greift auf die Datei HELP.HLP auf dem Standardlaufwerk
zu, l8scht den Kopfsatz und erstellt die Datei HELP.DAT auf dem—
selben Laufwerk. Danach kann die Datei HELP.DAT editiert oder
eigener Text hinzugefllst werden. -

HELP[C] greift auf die editierte Datei HELP.DAT zu, generiert den
ersten Datensatz neu, und erstellt eine neue Datei HELP.HLEP.

Von HELP.CHMD kann der neue Text der HELP.HLP-Datei ausgegeben
wernden. .

Das Hinzuftigen von Begriffen (Topies) und Unterbegiffen (Subto-
pics) in die Datei HELP.HLP erfolgt in einem spezifischen Tormat.
Das allgemeine Format einer Begriffsilberschrift in der Datei
HELP.DAT hat folgende Form.

///nTOPICNAME(CR)

Die drei Schrigstriche sind der Begriffshegrenzer und mlssen in
Spalte 1 beginnen, n ist eine Ziffer wen 4 biz 9 und steht flr
die Ebene des Begriffes. FEin Hauptbegriff hat immer die Nummer
1. Der erste Unterbegriff hat die Nummer 2. Der nichste unter—
geordnete Unterbegriff hat dann die Hummer 3 usw. bis zu einem
Maximum von 9 Ebenen..

TOPICNAME ist der Name des einzufilgenden Begriffes und kann Dbis
zu 12 Zeichen lang sein. Die Zeile wird mit Wagenriicklauf (CR)
beendet.

Folgende Hinweise beim Editieren und Einfillgen von Text in  die
Datei HELP.DAT sind zu beachten.

- Begriffe sollten alphabetisch geordnet sein.

~ Unterbegriffe sollten innerhalb ihres entsprechenden Hauptbe-
griffes alphabetisch geordnet sein.

— Ebenen milssen mit Ziffern zwischen 1 und 9 versehen werden.

Bin Beispiel filr Hauptbegriff wund Unterbegriff in der Datei
HELP.HLP ist:

///1¥BY UTILITY(CR)
///2C0MHMANDS(CR)
///3BXAHUPLES(CR)

Das Beispiel zeigt das Format eines Hauptbegriffes (main topic)

mit der Ebenennummer 1. Die zweite Zeile zeigt, wie ein Unter-
begriff zu diesem Hauptbegriff zu numerisren ist. Die dritte
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Zeile zeigt, wie die nlchste Ebene eines Unterbegriffes zu dem
Hauptbegriff numeriert werden muf.

Beim Abarbeiten des HELP-Kommandos mllssen genligend Zeichen nach
der Xommandoanforderung eingegeben werden, damit HELP eindeutig
den TOPICNAME identifizieren kann, also beispielsweise

HELP>ED
Wenn die Informationen zu einem Unterbegriff ausgegeben werden
sollen, muf der Hauptbegriff und der Unterbegriff angegeben wer-
den, sonst kann HELP nicht entscheiden, welcher Hauptbegriff
gemeint isik, also belspielsweise

HELP>ED COMMANDS

Dieses Kommando gibt die Informationen Hlber die internen Xomman—
dos des Editors aus.

120 C 1015-0001-1 M 3030




SCP 1700

Sachwortverzeichnis

Attribut 17

Dateigruppensymbol 16, 26
Dateiname 25
Dateispezifikation 14, 25
Dateisteuerblock 60
Dateityp 25 N
Dateiverzeichnis 13
Dienstprogramm 21

Eingabeanforderung 8
Eingabemodus 40

Gerdtename, logisch 51, 64
Gerdtename, physisch 64 °

Kommando, resident 8
Kommando, transient 8
Kommandomodus 37
Kommandoschliisselwort 8
Laufwerkskennung 25
Honitorprogramm 7
Hutzernummer 17, 47
Paragraphwert 42
SCP-Xommando 8
Speicherplatte 7
Stapelverarbeitung 65
Steuerzeichen 9
Suchbegriff 43

Texteditor 37
Trennzeichen 14

Zeichenzeiger 37, 75
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