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SCP 1700
1. Einleitung

Diese Schrift gibt dem Nutzer des SCP 1700 die MBglichkeit, alle
Eigenschaften des Betriebssystems zu nutzen.
In den Abgschnitten dieser Anleitung wird ein Uberblick Hber die
Arbeit des CCP, flber die Nutzung der BDOS (Basic Disk Operating
System)-Routinen wund des BIOS (Basic  Input/Output System)
gegeben.
Weitere Abschnitte behandeln die Anpassung des SCP 1700 an andere
HardwarelBsungen durch Verldnderung der BIOS-Routinen und die
Anfangsladeorganisation in Zuzammenhang mit der SCP-System-Datei
(SCP.SYS). A
Zum VerstH¥ndnis dieser Sechrift ist die Kenntnis der folgenden
Dokumentation erforderlich.

Anwendungsbeschreibung des SCP 1700

Anleitung fiir den Bediener des SCP 1700

Anleitung fiir den Programmierer des SCP 1700

- C 1013-0000-1 M 3030 v




SCP 1700
2. Systemilberblick

T e -

SCP 1700 igt ein Einzelnutzerbetriebssystem. Es 1st lkonzipiert
flir Rechner des Typs & 7100 von Robotron.
SCP 1700 ist fHir die Bedienung eines Hauptspeichers mlt einer
Kapazit8t bis maximal 1 MByte geeignet.
SCP 1700 ist programm— und dateikompatibel zu allen existierenden
Yersionen von CP/M-86.
Die Dateistruktur des Betriebsaystems erlaubt die Bedienung von’
maximal 16 Plattengerdteeinheiten (Floppy, Hard-Disk) mit bis zu
8 MByte Kapazitit.
SCP 1700 ist in der Datei SCP.SYS auf der Systemplatte vorhanden.
Diese Datei wird bei der Systeminitialisierung durch den Anfangs-—
lader in den Hauptspeicher geladen.
Dieser Anfangslader belegt die ersten Spuren der Systemplatte und
wird beim System—Anfangsladevorgang vom Monitorprogramm in den
Hauptspeicher geladen und gestartet. Die Datei SCP.SYS enthilt
die drei Programmoduln:

- Console Command Prozessor (CCP)

—~ Basic-Disk Operating System (BDOS)

-~ Basic I/0-System (BIOS)
OCP und BDOS erfordern einen Speicherplatzbedarf von etwa 10 K
Bytes. Das Betriebssystem ist im Systemspeicher eines ACS-~
Rechners oberhalb der reservierten Interruptadressen und des
Monitorprogrammes standardmissig ab der Adresse 1040 H ange-
ordnet. ‘
CCP, BDOS und BIOS bleiben st¥ndig im Hauptspeicher. Sie werden
nicht bei jedem System Reset neu geladen.
SCP 1700 18dt mit- Hilfe des CCP Speicherabbilddateien (memory
image files) von einer Platte und startet sie. Diese Dateien
haben einen "Kopfsatz" und werden durch den Dateityp CMD ge-
kennzeichnet. Sie stellen abarbeitungsf8hige Programme dar.
Uber einen Software-Interrupt k8nnen diese Programme mit dem
Betriebssystem mittels eines BD0S-Rufes in Verbindung treten.
Diese Programme k¥Bnnen durch Eingabe von CTRL C bzw. durch den
BDOS-Ruf 0 ©beendet werden. Beides fllhrt zu einem System Reset
des Systems. Mit Hilfe von DBasisseitenadressen wird unter
SCP 1700 eine Unabhldngigkeit von absoluten Adressen erreicht und
damlit die Nutzung eines 1 MByte—-AdreBbereiches ermiglicht.
Folgende allgemeine Begriffe werden in dieser Schrift verwendet:

8 ‘ C 1013-0000-1 M 3030
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Tabelle 1: Begriffe

Begriff Bedeutung

Nibble 4-Bit/Halbbyte

Byte 8-Bit Wert

Word 16 Bit Wert

Double Word 32 Bit Vert

Paragraph 16 zusammenhingende Bytes

Eine Adresse die ohne
Rest durech 16 teilbar
ist.

Paragraph Boundary

Segment Ein Speicherbereich wvon
64 K zusammenhingender

Segmentregister Eines der Register CS,

‘ DS, BES oder SS.

Offset 16-Bit-Adresse relativ zu
einem Segmentregister—
inhalt.

Bereich Eine zu einem Segmentre-
gisterinhalt relative
Programmeinheit.

Adress Ef fektive

Speicheradresse, die sich
aus Zusammenfassung des
Segmentregister—Wertes
und des Offset-Wertes
ergibt.

e e e e e e e S S T e . Py A e s e e e o s e i i ]
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Bytes =
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Ein Bereich besteht aus einem Satz von Segmenten, die als eilne
Einheit in den Speicher geladen werden..Da ein Bereich aus mehr
als 64 K Bytes bestehen kann, muf das Applikationsprogramm selbst
die Segmentregister ver8ndern, falls auf Code oder Daten Uber das
jeweilige 64 K-Segment hinaus zugegriffen werden soll.

SCP 1700 unterstliitzt 8 Programmbereiche: .

Code-, Daten—, Stack— und Extrabereiche sowie 4 Hilfsbereiche.
Nachdem ein Code—, Daten—, Stack— oder ein Extrabereich geladen
ist, werden von SCP 1700 die Segmentregister (CS, DS, SE und ES)
auf die Basisadressen der Bereiche gestellt.

2x@x Anwendipeshinveise

Das Betriebssystenm wird standardmiBig oberhalb der
Interruptpl&tze ab Adresse 1040H geladen und die transienten ver-
schieblichen Programme direkt oberhalb des Betriebssystems. Durch
entsprechende Generierungen ist es mglich, das SCP 1700 und die
transienten Programme in. jeden beliebigen Teil des Hauptspei-
chers zu laden.

Programme, die unter der Steuerung des SCP 1700 laufen, mlssen im
Speicher nach bestimmten Grundsftzen aufgebaut sein.

Aus diesen Grunds8tzen resultieren drei mHgliche Speichermodelle,
die durch 3CP 1700 unterstiitzt werden:

— das 8080-Speichermodell
das Small Speichermodell
das Compact Speichermodell

{

|
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SCP 1700

Der Aufbau der Speichermodelle und ihre Anwendung werden im Ab~-
schnitt 3 Dbeschrieben. Mit dem Systemprogramm GENCMD kann  jeder
Nutzer des SCP 1700 ein abarbeitungsfdhiges Programm erzeugen.
Mit Hilfe der GENCMD-Parameter 188t sich dafllr jedes gewllnschte
Speichermodell erzeugen. .

SCP 1700 selbst ist als -8080-Speichermodell aufgebaut. Das
bedeutet, daB alle Segmentregister auf die Basisadresse von
SCP 1700 eingestellt sind.

Filr unterschiedliche Plattenlaufwerke existieren Plattendefini-
tionstabellen. In ihnen werden die wichtlgsten Parameter fiir ihre
Anwendung angegeben.

Eine Programmbeendigung kann unter SCP 1700 auf folgende zwel
Arten geschehen:

~ direkte Rlckkehr zum CCP (Bingabe von CTRL C)
- BDOS—Ruf mit der Funktion O

Der Ansprung des BDOS wird vom Programm Hlber einen Softwareinter-
rupt (INT 224) erreicht.

Alle dem BDOS vom Applikationsprogramm {lbergebenen Adrefwerte
sind Offsets zum Inhalt des DS (Data Segment)-Registers.

10 ‘ C 1013-0000-1 3030



SCP 1700

3. Eingabe und Ausflihrung der Kommandos
unter SCP 1700

B e e e e pap——

- i - - - ———

Im folgenden wird die Arbeit des Console Command Processors (CCP)
dargestellt.

Das Format und die Behandlung von Nutzerprogrammen wird =zZusammen
mit den SCP 1700-Speichermodellen und den Speicherabbildformaten
diskutiert.

3.2. Die Kommandos des CCP

e o o o e o - -

Nach dem Anfangsladen des SCP 1700 wird eine Systemanfangsmeldung
und die Eingabeanforderung auf dem Consol-Gerdt ausgegeben. SCP
1700 erwartet anschlieflend die Eingabe einer Kommandozeile.

Es kann eines der residenten Kommandos DIR, ERA, REN, TYPE oder
USER sowie auch der Name eines transienten Programms verwendet
werden. :
Transiente Programme haben den Dateityp CMD. Vom CCP k8nnen meh-
rere Programme in den Speicher geladen werden. Ein transientes
Programm wie z.B. der Debugger (DDT86) kann weitere Programme
laden und sie dann unter seiner Steuerung starten und abarbeiten.
So kann z.B ein Hintergrund-Printspooler wund anschlieBend das
DDT86 geladen werden. Das DDT86 seinerseits kann nun ein zu
testendes Programm laden, dem es zwischen den Unterbrechungspunk-—
ten die Steuerung #ibertrigt.

SCP 1700 fdhrt ein Verzeichnis lilber die Reihenfolge, in der : die
Programme geladen wurden. Mit Fingabe wvon CTRL-C wird die
Abarbeitung des Programms abgebrochen, das der CCP zuletzt akti-
vierte. Ein CTRL-C auf DDT86-Kommando—Ebene flihrt zum Abbruch des
DDT86 und seines Testprogramms. Im o.g. Beisplel bewirkt ein
zweites  CTRL-C auf der Ebene des CCP. den Abbruch des
Hintergrund-Printspoolers. Ein drittes CTRL-C bewirkt ein
Systemriicksetzen.

Wird ein CTRL-C zu einem Zeitpunkt eingegeben, bel dem keine Pro-
gramme im Speicher sind, so wird ein "Platten-Reset" ausgeftihrt.
Empfingt SCP 1700 von einem transienten Programm oder vom CCP
eine Aufforderung zum Laden eines anderen transienten Programms,
kontrolliert es zun8chst den Speicherplatzbedarf des zu ladenden
Programms. Kann der benBtigte Speicherplatz bereitgestellt wer-
den, wird dieser dem Programm zugeordnet und das Programm
geladen. Erst ein geladenes SCP 1700-Programm kann weiteren
Speicher vom BDOS als Pufferplatz anfordern. WMit der Programm-—
beendigung gibt das SCP 1700 den Programmspeicherplatz und den
zusdtzlich zugewiesenen Pufferplatz frei.

¢ 1013-0000-1 I 3030 11
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Die transienten Programme missen im Hauptspeicher nach sogenann-
ten Speichermodellen gestaltet sein.
SCP 1700 unterstiitzt drei Speichermodelltypen:

- das 8080-Speichermodell
- das Small-Speichermodell
— das Compact-Speichermodell

Welches Modell genutzt wird, ist aus dem CHD-Dateikopf des tran-
sienten Programms erkenntlich. Die Initialisierung der Seg-
mentregister ist abhlnglg vom gewdhlten Speichermodell.

Das 8080-Speichermodell wird flr Programme genutzt, bei  denen der
Codebhereich nicht vom Datenbereich getrennt ist.

Es existiert nur ein gemeinsamer Teil, der den Code—, den  Daten-—
und den Stackbereich enthilt. Die Segmentregister werden mit der
Startadresse der Region initialisiert, in der dieser eine Teil
angelegt ist.

Die Segmentregister kBnnen jedoch wdhrend der Ausftlhrung eines
Applikationsprogramms so = verwaltet werden, daf mehrere Segmente
innerhalb des Codeteiles adressiert werden kbBnnen.

Im Small-Speichermodell begteht ein Programm aus einem separaten
Code—~ und einem separaten Datenteil. Es ist gut geeignet flir Pro-
gramme, bei denen der Code- und Datenteil sich 1leicht +trennen
lassen. Dabel kann sowohl der Code- als auch der- Datenteil aus
selbststlindigen 64 KByte—Segmenten hestehen.

Im Compact—Speichermodell enth¥lt jedes Programm zusdtzlich einen
Extra—, Stack- oder einen Hilfsteil.

Jeder Tell kann sich aus. einem oder mehreren Segmenten zusammen-—
setzen. Falls ein beliebiger Teil gr8Ber als ein Segment ist oder
falls der Hilfsteil existiert, dann muB das Applikationsprogramm
wHhrend der Abarbeitung seine Segmentregister selbst ordnungs-—
gem8P verwalten, um alle Code— und Datenbereiche adressieren zu
k¥8nnen.

Die 3 Modelle unterscheiden sich beim Laden eines +transienten
Programms vor allem in der Initialisierungsart der Segmentregi-
ster. Die Programmladefunktion des Betriebssystems bestimmt
anhand der verwendeten Programmteile, welches Speichermocdell ein
transientes Programm benBtigt.

e S o i A T e e s e

Das oOBO—Speichermodell wird angewendet, wenn das Transientpro-
gramm nur einen Codeteil beinhaltet. In diesem. Fall werden die
Register C3, DS, ES auf den Anfang des Codeteils initialisiert
wlhrend die Register SS und SP auf den 96 Byte-Stackbereich im
CCP gesetzt bleiben. Der Befehlszlhler (Instrucktion Pointer Re-—
gister, IP) wird auf 100H gesetzt. Damit ist die Belegung der
Basisseite am Beginn des Codeteils gesichert. -

Infolge des Programmladens ergibt sich das 8080-Modell.

Im Bild 1 liegen die niedrigen Adressen am oberen Diagrammende.

12 ¢ 1013-0000-1 ¥ 3030
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88: -

f CCP |
3S8+43P: | CCP-Stack |
cS,DS,ES:

DS5+0000H: -

| Basisseite |
CS+0100H: —_

| IP=0100H |

! Code |

| Daten |

| Code |
| Daten |

Bild 1: SCP 1700 3080 Speichermodell

Die gemischten Code-— und Datenregionen lassen sich nicht vonei-
nander unterscheiden.

Das folgende Beispiel zeigt wie ein Transientprogramm im 8080~
Speichermodell codiert wird. '

¢cseg

org 100h
f (Code).
endCs equ n
dseg ‘
org of fset endCS
(Daten)
énd

3:2. _Das Small-Speichermodell

Das Small-Speichermodell wird angewendet, wenn das transiente
Programm sowohl einen Code— als auch einen Datenteil hat. Es
wird dem Codeteil die Anweisung CSEG und dem Datenbereich DSEG
vorangestellt. Dabei ist der Anfang des Datensegmentes unabhin-
gig vom Codesegment. Im Small-Speichermodell werden das Register
8 auf den Beginn des Codeteils und die Register DS und ES auf
den Beginn des Datenteils eingestellt. Die Register S5 und SP
zeigen weilterhin auf den CCP-Stack.

¢ 1013-0000~1 1 3030 | 13
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S35

] CCP [
S5+S8P: | CCP-Stack |
Cs:

| IP=0000H |

| Code |
DS,ES: _

| Basisseite |
DS+0100H:

| |

| Daten |
|

Bild 2: SCP 1700 Small Speichermodell

Der Programmcode beginnt bei €S + 0000H und der Datenbereich bei
DS + 0100H. Die Basiswerte stehen ab DS + 00O0OQH.

Das folgende Beispiel zeigt, wie ein Transientprogramm im Small-
Speichermodell zu codieren ist.

cBeg

. (Code)
'déeg
org 100h

) (Daten)
end '

3:6. Das_Compact—Speichermodell
Das Compact-Speichermodell wird dann angewendet, wenn Code— und
Datenteile gzusammen mit einem oder mehreren Stack-, Extra- oder
Hilfsteilen vorhanden sind. In diesem Fall werden die Register
¢S, DS, ES auf die Basisadressen der entsprechenden Bereiche
gesetzt. Das Bild 3 zeigt die Anfangsbelegung der Segmentregister
in einem Compact-Speichermodell.
Die Werte der Segmentregister kBnnen bei der Abarbeitung eines
Programms gedndert werden. Dazu sind die Anfangswerte, die der
CCP in die Basisseite eintrug, zu laden. .
Somit ist ein Zugriff zum gesamten Speicher mlglich. TFalls in
einem Transientprogramm die Nutzung des Stackteils als Stackbe-
reich vorgesehen ist, mlissen die Register SS und SP 'als erstes
verfndert werden. Die Register S8 und SP zeigen auch bei der
Definition eines Stackbereichs beim Start eines Transientprogram—
mes in den CCP-Bereich. Obwohl es so scheint als wilirden die Regi-
- ster SS und SP den Stackbereich adressieren, gibt es gerade dort
zwel Vorbehalte.
Erstens kann ein Transientprogramm den Stackbereich wie einen
Datenbereich nutzen. In diesem Fall kbnnte eine "Far Call"-
Anweisung "des CCP bei der Ubergabe der Steuerung an das

14 - : ¢ 1013-0000-1 M 3030
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Transientprogramm Daten im Stackbereich dlberschreiben.

Zweltens wlirde das SS-Register logischerweise auf den Bereichs-
anfang und das SP-Register auf das Bereichsende zeigen. Falls der
Stackbereich jedoch 64 KByte Hlberschreitet, Xkann der Adressbe-—
reich vom Anfang bis BEnde des Teiles nicht mehr mit einem 16-
Bit-0ffset im SP-Register erfasst werden.

Das folgende Beispiel verdeutlicht, wie ein Transientprogramm im
Compactmodell zu programmieren ist.

cseg
- (Code)
déeg
. org 400 h
. (Daten)
eéeg
: * (weitere Daten)
séeg
. (Stackbereich)
eﬁd
S5
| cCp -
SS+SP: i CCP-Stack |
CS:
I IP=0000H |
| Code |
DS:
i Basisseite |
DS+0100H: |
|
| Daten |
] |
ES:
| ‘Daten [

Bild 3: SCP 1700 Compact Speichermodell
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3.7. Basisseiteninitialisierung

Die Bagisseite enthilt Standardwerte und Adressen, die vom CCP
eingetragen und die vom Transientprogramm genutzt werden.

Die Basisseite belegt die Region zwischen dem O0Offset O0000H bis
O0FFH relativ zum DS-Register. '

DS+0000 LCO LCA 1c2
D5+0003 BCO BCA1 M80
DS+0006 ~LDO D1 LD2
DS+0009 BDO BD1 XX
DS+000C LEO LE1 LE2
DS+000F BEO BEA1 XXX
DS+0012 LSO L51 'L32
DS+0015 BS0O BS1 XXX
DS+0018 LX0 Lx1 LX2
DS+001B BXO0 BX1 XXX
DS+001E _ LX0 LX1 LX2
DS+0021 BX0 BX1 XXX
DS+0024 LX0 LX1 LX2
DS+0027 BX0 BX1 XX
DS+0024 LX0 LX4 1LX2
DS+002D BXO BX1 XX
DS+0030 ungenutzt
DS+005C Standard-FCB
DS+0080 Standardpuffer
DS+0100 Beginn der Nutzerdaten

Im obigen Bild ist Jjedem Byte ein Index 0, 1 und 2 =zugeordnet,
mit dem zwischen niederwertigen, mittleren und hBherwertigen Byte
unterschieden wird..

Durch XXX sind die ungenutzten Bytes gekennzeichnet.

IC ist die letzte Adresse des Codebereichs (24 Bits) wobei die 4
h8chstwertigen Bits gleich Null sind.

Im 8080-Modell Hberschreiten das niederwertige und das mittlere
Byte von LC (ILCO +und LC1) niemals OFFFFH und das hbBherwertige
Byte (LC2) ist immer gleich Null. BC ist die Basis-~Paragraphen—
Adresse des Codebereichs (16-Bits). LD und BD geben die letzte
Position und Paragraphen—Basis des Datenbereichs an. Die letzte
Position liegt ein Byte niedriger als die Linge des Bereichs.

Das M80~-Byte hat den Wert 1, wenn das 8080-Speichermodell ange-
wendet wird. 'LE und BE beinhalten die Linge und die Paragraphena-
dresse des Extrabereichs und LS bzw. BS die L#nge und die Basisa-
. dresse des Stackbereichs. Die mit LX und BX gekennzeichneten
Bytes korrespondieren mit einem Satz von 4 wahlfreien, unabhingi-
- gen Bereichen, die Programme unter Anwendung des Compactspeicher-
"modells nutzen.Ihre Anfangswerte werden aus dem Kopfsatz der
Speicherabbllddatei entnommen.
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In einem Kommando kBnnen die Namen von zwei Dateien auftreten.
Die formatierten FCB dieser Dateien legt der CCP relativ zum
Register DS auf den Adressen 005CH und 006CH in der Basisseite
ab.

Durch einen "Far CALL" Hbertrlgt der CCP die Steuerung an das
Transientprogramm. Das Transientprogramm kann den 96 Byte-Stack
des CCP nutzen und wahlweise mit Programmbeendigung durch eine
"Far Return"-Anweisung direkt gum CCP zurlickkehren. Ein
Programmabbruch erfolgt mit Ausfilhrung der BLOS-Funktion 0. Die
BDOS-Funktion O kann ein Programm beenden ohne es im Speicher zu
18schen oder den Speicherbelegungszustand zu &ndern.

Der Bediener kann ein Programm durch Eingabe eines einzelnen
CTRL-C abbrechen. Das hat den selben Effekt wie die programm-
technische Beendigung mit der BDOS-Funktion O.
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CMD-Dateien sind Speicherabbilddateien von abarbeitungsf&higen
SCP 1700-Programmen. Sie kbnnen mit Hilfe des Systemprogramms
GENCMD erzeugt werden.

GENCMD verwendet als Eingabedateien solche im Hex-Format, die
nach der Assemblierung durch den Assembler ASM86 gebildet werden.

4,.2. Das Hex-Dateiformat

- S W

Eine Hex-Dateli besteht aus einer festen Folge von ASCII-SHtzen
folgenden Formats:

[:]11l1lalalalaltltidldld]l...ldlelel

Bild 4: Hex-Dateiformat

Der Anfang jedes Satzes ist durch einem ASCII-Doppelpunkt ge-
kennzeichnet. Jede weitere Einzelposition enthilt ASCII-
Hexadezimalzahlen zwischen 0 und F. Die einzelnen Felder .der
S8tze sind wie folgt definiert:

Tabelle 2: Hex—Datei~Felder

o R

Prlifsumme aller Satzbytes

Tfeldf Bedeutung }
[11 | Satzlinge 00 ... PF (0...255 dez) 1
|aaaal Ladeadresse, relativ zum aktuellen Segment |
[tt | Satztyp: |
| | 00 Datensatz, wird geladen ab Offset aaaa rela—|
| 7 | tiv zur aktuellen Basisparagraphenadresse |
' [ 01 Dateiende, CC = FF [
i | 02 erweiterte Adresse, aaaa ist die Paragraphe-|
| | nadresse fHr die folgenden Datensitze |
i | 03 Die Anfangsadresse ist aaaa (IP wird entspre-|
| [ chend dem verwendeten Speichermodell ge-|
1 | setzt.) |
| | 81 wie 00, Daten gehBren zum Code-Segment |
| | 832 n 1 ¢ " n " Daten— n l
] l 83 " L] 5 n n " Stack- n ]
I l 84 n n 3 " 1] H Extra— n |
| [ 85 Paragraphen Adresse fHir das absolute Code-S. |
| | 86 1 1] n " " Daten-S. |
I [ 87 o H n e i Stack-S. |
i I 88 " it " n L Extra-S. ]
{ 1 Datenbyte !
] | |

Alle Zeichen eines Satzes, die vor dem Doppelpunkt stehen, werden
ignoriert.
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4.3. Die_Arbeitsweise_von GENCMD

GENCMD wird #ber CCP mit folgender Kommandozeile aufgerufen:

GENCMD Dateiname Parameterliste

wobei: .
Dateiname: Name einer Datei im Hex~Format
Parameterliste: eine Folge von Schlilsselworten und Werten, die

durch Kommas oder Leerzeichen getrennt wird.
Die m8glichen Schllisselworte sind:
8080 CODE DATA EXTRA STACK X1 X2 X3 X4

- Das 8080~Schllisselwort bewirkt die Bildung einer CMD-Datei in
Form eines 8080-Speichermodells, bei der Codebereich und Daten-
bereich innerhalb eines Segmentes vermischt sind.

Die Form eines solchen Kommandos ist:

GENCMD Dateiname 8080
Die restlichen Schlllsselworte definieren spezielle Speicheranfor-
derungen flr jeden Segmentbereich. Sie sind nach dem Dateinamen
oder der 8080-0Option im Kommando anzugeben.
Den Schlilsselworten, die den jeweiligen Bereichen entsprechen,
folgen Werte, die diesen zugeordnet sind. Jeder Wert ist eine
Hexadezimalzahl, die eine Paragraphen—Adresse oder eine Segment—
l18nge in Paragrapheneinheiten darstellt. Die Werte sind in ecki-
gen Klammern eingeschlossen und durch Kommata . getrennt. Diesen
Werten vorangestellt ist ein einzelner Buchstabe, der die Bedeu-
tung jedes Wortes definiert:

Ahhhh Der Bereich wird auf die absolute Adresse hhhh geladen

Bhhhh Der Bereich beginnt auf hhhh in der Hex-Datei

Mhhhh Der Bereich erfordert eine Speichergr8Be von mindestens
hhhh x 16 Bytes

Xhhhh Der Bereich erfordert eine Spelchergrﬂﬁe von maximal hhhh
x 16 Bytes

Die angegebenen Werte entsprechen denen der Basiswerte (siehe
Absehnitt 3.7.).

Im allgemeinen milssen die o.g. Werte nicht angegeben werden, da
diese Werte dem Hex-Dateiformat entnommen werden kBnnen. Bei
folgenden Sonderffllen sind diese Angaben aber erforderlich:

-~ Das 8080-Schliisselwort muB angegeben werden, wenn der ASM86-
Assembler zum Ubersetzen von 8080-Parametern genutzt wurde und
Code wund Daten innerhalb eines Segmentes vermischt sind,
unabhingig davon, ob im Quellprogramm CSEG- und DSEG-
Anweisungen verwendet werden.

— Bin A-Wert (absolute Adresse) mup fHir jeden Bereich angegeben
werden, der auf einer absoluten Pogsition im Speicher liegen
muB. Im Normalfall ist dieser Wert nicht definiert, da SCP
1700 . -nicht garantieren kann, daP die geforderte Speicherregion
verfighar ist.

- Ein B-Wert muf angegeben werden, wenn GENGCHD Dateien verarbei-

tet werden, die nicht vom Assembler ASM36 erzeugt wurden.
Diese Dateien enthalten im allgemeinen keine Informationen nach
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der Code—, Daten—, Extra- oder Hilfsbereiche unterschieden wer-
den kbnnen.

- Der M-Wert (Minimal-Speicherwert) wird nur angegeben, wenn die
Hex~Format-Dateien nicht genau die Minimal-
Speicheranforderungen des jeweiligen Bereichs definieren.

Die GrBBe des Codebereichs ist im allgemeinen genau festgelegt
und ergibt sich aus der Differenz der hBchsten und der niedrig-

sten Byte-Adresse dieses Bereichs. Der Datenbereich kann
jedoch am Ende nichtinitialisierten Speicher enthalten, der
innerhaldb des Hex-Formates der Datei nicht definiert ist. Die

h8chste Adresse innerhalb des Datenbereichs kann innerhalb des
Quellprogramms durch die Anweisung "DB 0" als letzter Datenwert
definiert werden. :

Der M-Wert kann dann genutzt werden, um zus#tzlichen Speicher-
platz am Bnde des Bereichs zuzuweisen.

Dasselbe trifft auf die Gr88en der Stack—, Extra~ und Hilfs-
bereiche zu.

- Der X-Wert wird angegeben, wenn zus8tzlicher freier Speicher
fr BE/A~Puffer oder Symboldateien benBtigt wird.

e T ———

1. GENCMD X CODE[A40] DATA[M30,XFFF]

Die Datei X.H86 wird in die Datei X.CMD transformiert. Ihr
Codebereich Dbeginnt auf der Paragraphenadresse 40H. Der
Datenbereich erfordert ein Minimum wvon 30CH Bytes, kann
allerdings bis zu OFFFOH Bytes nutzen.

2.GENCMD B:Y DATA[B30,M20] EXTRA[B50] STACK[M40] X1[M40]

Die sich auf dem Plattenlaufwerk B befindliche Datei Y.HEX
wird in die Datei Y.CHMD +transformiert. Der Codebereich
beginnt hei 0000H, der Datenbereich beginnt auf der Adresse
300H wund erfordert einen Speicherplatzbedarf von 200H Bytes.
Der Extrabereich beginnt ab 500H wdhrend Stack- und Hilfs-
bereiche jeweils 400H Bytes erfordern, aber durch keine Adre-
Bangabe definiert sind.

4.4, Das CMD-Dateiformat

Eine CMD-Datei, die durch GENCMD erzeugt wurde, besteht aus einem
128 Byte Kopfsatz, dem unmittelbar das Speicherabbild folgt. Der
Aufbau dieses Kopfsatzes ist im Bild 5 dargestellt.
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128 Bytes
< >

GD#1 | GD#2 | GD#3 | GD#4 | GD#5 ... GD#B ...

|

|

|

|

| Code-

| Daten—

| Extra—
| : Stack- _

{ Hilfsbereiche
|

|

Bild 5: CMD-Datei-Kopfsatz

GD#1 ... GD#8 stellen Bereichs-Descriptoren dar, von denen jeder
zu einer unabhlngigen geladenen Speicherregion gehBrt.

Der Aufbau eines Bereichs-Descriptors ist im Bild 6 dargestellt:

8 Bit 16 Bit 16 Bit 16 Bit 16 Bit

| G=Form | G-L4nge | A-Base | G-Min | G-Max I

Bild 6: Bereichs—Descriptor

Dabei beschreibt G-Form das Bereichsformat oder hat den Wert O,
wenn keine weiteren Descriptoren folgen.

Der 8-Bit-Wert ist in zwei Felder unterteilt (siehe Bild 7).

4 Bit 4 Bit

| XXX X | G-Type |

Bild 7: G—-Form

Dag Feld G-Type beschreibt den Bereichs-Descriptor-Typ und kann
die in der Tabelle 3 genannten Werte annehmen:
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Tabelle 3: Beréichs—Descriptor4Typen

Bereichs-Typ

] {
| |
[ Codebereich 1
| Datenbereich |
| Extrabereich . |
|  Stackbereich |
| Hilfsbereich |
| Hilfsbereich |
| Hilfsbereich I
| " Hilfsbereich |
| geteilter Codebereich !
| nicht verwendet |
| Escape-Code fHir zusitzlichel
{ Typen E'

£ o -

~

Alle weiteren Werte im Bereichs-Descriptor sind in Paragraphen-—
einheiten angegeben.

G-LY¥nge enth#lt die GrY8e des Bereichs (z.B. G-Linge = 0080H, das
entspricht einer Bereichsgr8Be von 800H bzw. 2048 (dez) Bytes).
A-Bagse bestimmt die Basis—Paragraphenadresse eines nicht ver-
- schieblichen Bereichs.

G-Min und G-Max enthalten die minimale bzw. maximale Gr#8e des
Speicherbereiches, der dem Bereich zugewiesen wurde.

Tir den Ladevorgang des SCP 1700 ist die CHD-Datei durch ihren
Kopfsatz vollstlindig beschrieben. Beim Ladevorgang wird bei Vor-
handensein nur eines Codebereichs ein 8080-Speichermodell und hei
Vorhandensein sowohl eines Code— als auch eines Datenbereichs ein
Small-Speichermodell gebildet. In allen anderen Fillen wird ein
Compakt—-Speichermodell erzeugt.
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5. FPunktionen des BDOS

—— e wn . -

Der Nutzer kann llber Steuerprogrammrufe, sogenannte BIL0S-Rufe,
mit d=m SCP 1700 in Verbindung treten. Uber diese BDOS-Rufe kBn-
nen von den Applikationsprogrammen die TFunktionen des BDOS
genutzt werden.  Diese Funktionen betreffen Ein-/Ausgabe-
Anweisungen flr die angeschlossenen GerHte, Organisationsanwei-
sungen und Dateioperationen fir die Plattenger8te. Im folgenden
werden die einzelnen BDOS-Rufe ausfilhrlich beschrieben.

2:2. 8008 -Paramefer und Funkiionseodes

Der Eintritt in das BDOS wird vom Applikationsprogramm mittels
des Softwareinterrupts INT 224 erreicht. Die Parameterversorgung
zur AusfHhrung der jeweiligen gewllnschten BDOS-Funktion hat flber
die folgenden Register zu erfolgen.

CL : Funktionscode
DL : Byteparameter
DX : Wortparameter

Nach der Ausfiihrung der Funktion werden die etwaigen Ausgabepara-
meter in den folgenden Registern dem Applikationsprogramm iber-
geben.

AL : Bytewerte
AX und BX : Wortwerte
ES und BX : Doppelwort (O0ffset in BX, Segmentadr. in ES)

Bei Eintritt in das BDOS werden vom BDOS alle Segmentregister,

auBer ES, gerettet und nach Ausfllhrung der Funktion wieder rllck-—
gespeichert.
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Tabelle 4: BDOS-Funktionen

Nr. Funktion
0 System rlicksetzen
1 Eingabe eines Zeichens vom Ger#dt CONSOLE
2 Ausgabe eines Zeichens auf dem Ger8t CONSOLE
3 Fingabe eines Zeichens vom GerHt AXI
4 Ausgabe eines Zeichens auf dem Ger#t AXO
5 Ausgabe eines Zeichens auf dem Ger#t LIST
o} Direkt—-Ausgabe mit dem Ger#t CONSOLE
7 Abfrage des I/0-Bytes
3 Setzen des I/0-Bytes
9 Ausgabe einer Zeichenkette auf dem Gerit
CONSOLE
10 Eingabe einer Zeichenkette auf dem Gerit
CONSOLE
11 Abfrage des Status des Gerlites CONSOLE
12 Abfrage der Versionsnummer des SCP 1700
13 Riicksetzen des Dateisystems -
14 Auswahl des Plattenlaufwerkes
15 Datei erBffnen
16 Datei schlieBen
17 Suchen nach dem ersten FCB einer Datei
18 Suchen nach dem jeweils nichsten FCB einer Datei
19 Datei l8schen
20 Sequentielles Lesen eines logischen Satzes
21 Seguentielles Schreiben eines logischen Satzes
22 Binrichten einer Datei
23 Umbenennen einer Datei
24 Lesen des LOGIN~Vektors
25 Abfrage der aktuellen Plattenlaufwerknummer
26 Festlegen der aktuellen DMA-Adresse
27 Abfrage der Adresse des Zuteilungsvektors
28 Einstellen des Schreibschutzes flir das
aktuelle Plattenlaufwerk
29 Lesen des READ-ONLY-Vektors
30 Festlegen der Dateiattribute
31 Abfrage der Adresse der Tabelle der Plattenparameter
32 Einstellen/Abfragen des Nutzercodes
33 Direktes Lesen eines logischen Satzes
34 Direktes Schreiben eines logischen Satzes
35 Berechnen der Dateigr8fe
36 Bestimmen des nMchsten direkt zu lesenden/
schreibenden Satzes
37 Rilcksetzen des Plattenlaufwerkes
40 Direktes Schreiben leerer Siize
47 Start eines anderen Programms
50 Direkter BIOS-Ruf
51 Einstellen der Segmentadresse des DHMA-Bereichs
52 Abfrage der aktuellen DMA-Adresse
53 Ermittlung der Anfangsadresse einer
Region definierter Linge
54 Test auf Verfligbarkeit einer definierten Region
55 Zuweisung von Speicherbereich fllr eine Region definierter
Linge
56 Zuweisung von Speicherbereich flir eine definierte Region
57 Freigabe von Speicherbereich
58 LYschen des gesambten zugewiesenen Speicherbereichs
59 Laden einsr CHD-Datei
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Nach der Funktion werden die BDOS-Rufe in einfache BDOS-Rufe,
BD0S-Dateioperationen und erweiterte Operationen flir Speicherver-
waltung und Pregrammladen unterschieden.

5.3. Einfache BD0OS-Rufe

T e b e -

o o o = o -

Funktion O SYSTEM RESET
Eingangsparameter:
CL: 00H
DL: Abbruchcode
Ausgangsparameter: .
Das jeweilige Applikationsprogramm ist beendet.

it dem BDOS—Ruf "System rilcksetzen" kann ein Applikationspro-
gramm beendet werden. Die Steuerung wird an das SCP 1700 auf
CCP-Kommandoebene zurllckgegeben. Der Abbruchcode im Register DL
kann folgende Werte annehmen:

DL=00H Das den BDOS~Ruf enthaltende Programm wird
beendet und die Steuerung an den CCP zurlickge—
geben.

DL=01H Das den BDOS-Ruf enthaltende Programm wird
beendet, die Steuerung wird an den CCP zurlick-
Zzegeben aber das Programm verbleibt weiterhin im
Speicher, der Speicherzuweisungszustand bleibt
unverindert.

e e S o T S e e e R e e e e e e e e e e e e W e R e g T M e e e e W e

Funktion 1 CONSOLE INPUT
Eingangsparameter:
CL: 04H
Ausgangsparameter:
AL: eingegebenes ASCII-Zeichen

Es wird ein Zeichen von der logischen Terminaleinheit (CONSOLE)
eingelesen und dem Programm im Register AL Hibergeben. Alle Zei-
chen auch CR, LF und BS (Backspace) werden auf der Terminalein~-
heit geechot. Tabulatoren werden auf 8 Zeichenstellen berechnet.

Das rufende Programm befindet sich bis zur Ybernahme des Zeichens
im Wartezustand.

5.3.3. Ausgabe eines Zeichens auf das GerBt CONSOLE

- e o S e - e e M e S e . S e W S A M e S TR e M e e e e e T M e W e et

Tunktion 2 CONSOLE QUTPU
Eingangsparameter:
CL: 02H
DL: auszugebendes ASCII-Zeichen
Ausgangsparameter:
Ausgzabe des Zeichens

]

Das im Register DL eingeschriebene Zeichen wird auf dem logdischen
Terminalgerit CONSOLE ausgegeben. Tabulatoren werden auf 8 Zei-
chenstellen berechnet. Zusltzlich zur Ausgabe des Zeichens wird
ein Test des Eingabestatus der Tastatur durchgefdlhrt. Nach Ein-—
gabe eines CTRL-8 wird die weitere Ausgabe von Zeichen solange
blockiert, bis ein CR eingegeben wird.
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Funktion 3 READER INPUT
EBingangsparameter:
_ CL: 03H
Ausgangsparameter:
AL: eingegebenes ASCII-Zeichen

Es wird ein Zeichen vom logischen Gerdt AXI eingelesen und dem
Programm. im Register AL Hbergeben. Das rufende Programm befindet
sich bis zur Ubernahme des Zeichens im Wartezustand.

5.3.5. Ausgabe eines Zeichens auf dem
_______ logischen Gerdt AX0 ___ . __ ___
Funktion 4 PUNCH OUTPUT
Eingangsparameter:
CL: O4H
DL: auszugebendes Zeichen
Ausgangsparameter:
Ausgabe des Zeichens

Das im Register DL llbergebene Zeichen wird auf dem logischen
Gerlt AXO ausgegeben.

B R T i T e e s

Funktion 5 LIST OUTPUT
Eingangsparameter:
CL: 0O5H
DL: auszugebendes ASCII-Zeichen
Ausgangsparameter:
Ausgabe des Zeichens

Das im Register Hlbergebene Zeichen wird auf dem logischen Druck-
gerdt LIST ausgegeben.

e T e e e e e e R

Punktion 6 DIRECT CONSOLE I/C
Eingangsparameter:
CL: 06H
DL: OFFH bei Eingabe Zeichen
OFEH bei Eingabe Status
ASCII-Zeichen beli Ausgabe
Ausgabeparameter:
AL: eingegebenes Zeichen/Status

it dem BDOS-Ruf der Funktion 6 wird eine Direktein- /ausgabe mit
dem logischen Terminalgerit (CONSOLE) durchgeftihrt.

Je nach Angabe im Register DL wird ein Zeichen eingegeben oder
ausgegeben bzw. der Ger8testatus abgefragt.

Bei der Eingabe werden die eingegebenen Zeichen nicht geechot und
bei der Ausgabe die Steuerzeichen nicht Ulberpriift und ausgewertet
(z.B. CTRL-S, CTRL-P). _
Wird durch die Angabe OFEH im Register DL der ZEingabestatus
getestet, so wird im Register AL folgende Information dem Nutzer
bergeben:
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AL=00 Es ist kein Zeichen filr die Eingabe bereit
AL=FF Ein Eingabezeichen ist bereit zur Ubernahme

o o o e v = —— T - n > e =

Punktion 7 GET I/0-BYTE
Eingangsparameter:
CL: 07H
Ausgangsparameter:
AL: Wert des I/0-BYTES

Nach Ausfiihrung der BDOS—-Funktion wird dem Applikationsprogramm
der aktuelle Wert des I/0-Bytes im Register AL fibergeben. Das
I/0~-Byte enth8lt die aktuellen Zuweisungen fHr die logischen
Mer8te CONSOLE, AXI, AX0 und LIST (siehe Abschnitt 6.3.)!

5:3.9. Setzen des I/0-Bytes
FPunktion 8 SET I/0-BYTE
Eingangsparameter:
CL: 08H '
DL: einzustellender I/0-Byte-Wert
Ausgangsparameter:
Das I/0-Byte ist neu eingestellt.

Diese BDOS-Funktion stellt den aktuellen Wert des I/0-Bytes ein.
Der einzustellende Wert wird im Register DL dem BIOS Uibergeben.
Nach Ausfi#lhrung der Funktion sind die aktuellen Zuweisungen fir
die logischen GerHte CONSOLE, AXI, AXO und LIST modifiziert.

5.3.10. Ausgabe einer Zeichenkette auf dem GerHdt CONSOLE

T e A

Funktion 9 PRINT STRING
Eingangsparameter:
CL: C9H ,
DX: Startadresse des Puffers in der die Zeichen-
kette steht.
Ausgangsparameter: . .
Ausgabe der spezifizierten Zeichenkette

Mit dieser Punktion wird eine im Register DX spezifierte Zeichen-
kette auf dem logischen Ger#t CONSOLE ausgegeben. Die Ausgabe
erfolgt solange, bis ein "8 in der Zeichenkette gefunden wird.
Tabulatoren werden auf 8 Zeichenstellen berechnet und als Leer-
zeichen ausgegeben. Vor Ausgabe eines Zeichens wird die Tastatur
auf Eingabezeichen Hiberprift. Nach Eingabe eines CTRL-S wird die
Ausgabe bis zur Eingabe eines CR gestoppt. MNach Eingabe eines
CTRL-P wird die Ausgabe auf dem logischen LIST-Ger#t geechot.

o S L S AN R R L e A L e . L - - —

Funktion 10 READ CONSOLE BUFFER
Eingangsparameter:
CL: OAH
DX : Anfangsadresse des Eingabepuffers im AP
Ausgangsparameter:

Die eingegebenen Zeichen befinden sich im ange-—
gebenen Puffer.
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Es wird eine Zeichenkette vom logischen Gerlt CONSOLE in den im

Register DX spezifizierten Puffer eingelesen. Dieser Eingangs-
puffer ist wie folgt aufzubauen:

DX: +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +n

lmx | ne el | e2 1 e3 | eb | e5 N | en |

wobel:

mx: maximale Zeichenzahl die in den Puffer ein-
getragen werden kann (maximaler Wert 255).
ne: laufender Bytezlhler der eingelesenen Bytes.
cl...cn: eingelesene Bytes

Die Eingabe vom logischen Ger3t CONSOLE wird beendet, wenn ent—
weder der Eingabepuffer geftlllt ist (mx=nc), oder die Steuerzei-
chen CR (CTRL-M) bzw. LF (CTRL-J) in der Eingabezeichenfolge
erkannt werden.

Der Wert mx muf vor dem Ruf der BDOS-Funktion gesetzt sein und
kann 4im Bereich von 1 bis 255 liegen. Der Wert nc wird dem Nut-
zer nach Rflckkehr ins rufende Programm Ubergeben und kann im
Bereich von 0 bis mx liegen.

Ein Endezeichen (CR oder LF) wird nicht in den Puffer {#bertragen
und ist auch nicht im Z8hler nc enthalten.

Im Fall nc < mx folgen dem letzten eingegebenen Zeichen im Puffer
undefinierte Werte. WHhrend der Eingabe werden vom BDOS die in
Tabelle 5 aufgeflihrten Steuerzeichen ausgewertet und behandelt.

Tabelle 5: Steuerzeichen, die von der BDOS Funktion 10
behandelt werden

ISteuerzeichen Funktion

{Rubout/DEL 18scht und echot das zuletzt eingegebene Zei-
chen

| CONTROL-C f#thrt zu einem System-Reset des SCP 1700,

f wenn es am Beginn der Zeile eingegeben wird

| CONTROL-E veranlaBt die weitere Eingabe auf  der

|
]
[
|
|
!
|
I | nHchsten physischen Zeile
| CONTROL-H } Rlickpositionierung um eine Zeichenposition
|
|
|
|
|
|
|

{ CONTROL-J beendet die Bingabezeile (LF)

| CONTROL-H beendet die Eingabezeile (CR)

| CONTROL-R veranlaBt ein nochmaliges Schreiben der
aktuellen Zeile

| CONTROL-U 18schen der aktuellen Zeile

}CONTROL-X Rlickpositionierung an den Beginn der aktu-—

ellen Zeile

e et S e S — ——— —— it e ] e, st

Bestimmte Steuerzeichen, die den Cursor des aktuellen 1logischen
Ger¥tes CONSOLE beim Echoen der eingegebenen Zeile an die HuPer-
ste linke Position zurilickbewegen (z. B.: CTRL-X), fHhren den Cur-
sor nur bis zu der Position, wo die Systemmeldung (promt) endet.
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2:3:12. Abfrage des Eingabestatus des Gerftes CONSOLE
unktion 11 GET CONSOLE STATUS
Eingangsparameter:
CL: OBH
Ausgangsparameter: :
AL: Eingabestatus des Ger8tes CONSOQLE
AL: O1H Zeichen verfligbar
AL: OOH kein Zeichen verfilgbar

=]

it Hilfe der BDOS-Funktion 11 kann festgestellt werden, ob im
logischen GerHt CONSOLE ein eingegebenes Zeichen zur Ubernahme
bereitsteht. NWach Ausfilhrung des BDOS-Rufes steht im Register AL
der Eingabestatus.

5.3.13. Abfrage der Betriebssystemsversionsnummer

Punktion 12 RETURN VERSION NUMBER
Eingangsparameter:
"CL: 0OCH
Ausgangsparameter:
BX: Versionsnummer

Ueber diesen BDOS-Ruf kann die Versionsnummer des SCP 1700
abgefragt werden.

5.4. BDOS-Dateioperationen

. . e - o  m—

Die Funktionen 13 bis 52 beziehen sich auf Plattendateioperatio-
nen des SCP 1700. Bei vielen dieser Operationen wird in DX die
Adresse des Dateisteuerblocks (PCB) #lbergeben. Der FCB ist flir
Dateioperationen mit sequentiellem Zugriff 33 Bytes und fiir sol-
che mit Direktzugriff 36 Bytes lang.

Der Standard-FCB steht normalerweise ab 0ffset 005CH relativ zum
DS-Register.
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Taballs 6:

Standard FCB

3CP 1700

Offaet

Lingel
in |
Bytes

Hame

Inhalt

|
I
I
|
I
|
|
|
[
|

dr

Laufwerkcode (0-16)
] Standardlaufwerk
1 Laufwerk A

2 Laufwerk B

inonon

B e e

16= iaufwerk P

£1...18

Dateiname linksbtndig in ASCll-

Zeichen, wird mit 20H (Leerzei~ |
chen) aufgefdllit 1

t1,t2,%3

Dateityp, in ASCII-Zei~-

chen.

Die hBchstwertigen Bits (Bit 7)
der Bytes t1 und t2 haben folgen—

Bit 7 von t1=1: READ/ONLY-Datei
Bit 7 von t2=1: SY¥5-Datei

|
1
|
de Bedeutung: ;
|
!
|

Ein FCB beschreibt einen Dateibe-
reich, dessen Gr¥Be von der!
Blockmaske BLM (siehe Abschnittl
7) abhlngt(bei 5,25"-Diskettenl|
betrigt sie 32k Byte). Das 3Bytel
ex enthilt die aktuelle Bereichs—|
nummer, d.h. die Angabe um den|
wievielten Bereich einer Datei esl|
sich handelt. ex nimmt Werte von|
0...31 an, wird normalerweise vom|
Nutzer auf Null gesetzt. g

s1,32

s1,s2 sind reserviert fur internel
Systembenutzung; s2 wird durchl
die BDOS-Funktionen OPEN, MHAKE]|
und SEARCH auf Null gesetzt. {

Satzzdhler innerhalb eines Datei-|
bereiches (ex), nimmt Werte von 0]
bis 128 an. I
rc enthdlt die Satzanzahl, diel
durch diesen FCB belegt wird.

— s ] e . . et ] e S e it ] e ey S, e A A e e et e ] e it P i et e et

a0.

..4dn

— e ] — — — A —— — — iy S St T — — — T ———— ————— ——— — — — — — — —

benutzung; (wird von SCP 1700

|
reserviert fllr interne System-—|
!
gef#llt). :

30
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Tabelle 6: Standard FCB (Fortsetzung)

tionen die aktuelle Satznummer im|
Bereich wvon 0...65535 |
wobei in r0 und 1 ein 16 Bit-|
Wert steht und in r2 der Uberlauf|
r0
1

niederwertiges Byte |
hBherwertiges Byte |
|

o

TOffset | Linge| Name [ Inhalt I
| | in | |
| = Bytes ; :
32 1 cr | Satzzlhler, enthl#lt die Nummer|

i | des aktuellen Satzes  einer]
| | sequentiellen Dateioperationl
| | (lesen oder schreiben), wird nor-|
| | malerweise vom Nutzer auf Nulll
: g gesetzt. :
f 3 r0,r1,r2 } enthilt bei Direktzugriffsopera-|
i |
i |
| [
| |
| [
i |

|
|
|
l
|
|
!
|
|
|
|
I
I
l
l
I
|

SCP 1700 fH#hrt Verzeichnisoperationen in einem reservierten Spei-
cherbereich aus, so daB der Schreibpufferinhalt nicht beeinfluft
wird. Ausgenommen davon sind die Funktionen SEARCH und SEARCH
NEXT, hier wird der FCB auf der angegebenen DHMA-Adresse abgespei-
chert. Treten wHhrend der BDOS-Dateiverarbeltung PFehler auf, s=o
wird folgende Fehlermitteilung auf dem aktuellen logischen Ger8t
CONSOLE ausgegeben:
BDOS ERR ON x: error

wobei:
x = Name des Laufwerks
error = Fehlercode FC
FC = BAD SECTOR
SELECT
R/0 ’

Bedeutung der Fehlermitteilungen:

— FC = BAD SECTOR Bei der Ausfihrung des BIOS-Rufes Sektor . lesen
bzw. Sektor schreiben trat ein Hardwarefehler auf. Das Nutzer-
programm wird nach der Ausschrift solange blockiert, bis eine
der folgenden Eingaben durch den Rechner erfolgt ist:

CTRL-C ~ Abbruch des Programms
CR ~ Ignorieren des Fehlers und Weiterbearbeitung
des Programms

— FC = SELECT Das angewlhlte Plattenlaufwerk wird wvom SCP 1700
nicht unterstlitzt. Das Nutzerprogramm wird abgebrochen und die
Steuerung an das CCP ilbergeben.

- PC = R/0 (Schreibschutz) Bs wurde ein Schreibversuch auf einem
schreibgeschiitzten Plattenlaufwerk ausgefdhrt. Nach der Aus-
schrift wird das Nutzerprogramm blockiert und nach Eingabe
eines beliebigen Zeichens auf der Tastatur abgebrochen. Die
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Steuerung wird an das CCP iibergeben.

A A N D . - . -

. - S - —— W T e -

Funktion 13 RESET DISK SYSTEM
Eingangsparameter:
: CL: ODH
Auggangsparameter:
Das Dateisystem ist in einen definierten Anfangs-
zustand gesetzt.

Diese Funktion wird benutzt, um das Dateisystem vom Programm her
in einen definierten Anfangszustand zu setzen. Alle Laufwerke
haben den READ/ONLY-Status, Laufwerk A ist ausgewidhlt. Diese
Funktion kann =z. B. durch ein Anwenderprogramm genutzt werden,
welehes Plattenwechsel wHhrend der Abarbeitung fordert. Anstelle
dieser Funktion kann auch die Funktion RESET DRIVE (37) verwendet
werden.

2:4:2.2. Auswahl des Plattenlaufwerkes
Funktion 14 SELECT DISK
Eingangsparameter:
CL: OEH
DL: n n=1...15(flr Laufwerke A,B...,P)
Ausgangsparameter:
Das spezifizierte Laufwerk ist als Standard-
laufwerk ‘ausgewdhlt.

Dag in DI angegebene Laufwerk wird als Standardlaufwerk fHr
Dateicperationen  ausgewdhlt. DL ist 0, 1,..., 15 fHr die
Laufwerke A, B,..., P. Zusltzlich wird das Laufwerk dem System
bekannt gemacht (logged-in), weénn es -rlickgesetzt war, d. h. bis
zum n8chsten System-Reset, Rlcksetzen des Dateisystems bzw. bis
zum nlchsten Laufwerkrlicksetzen bleibt dieses Laufwerk ausge—
wdhlt, das Verzeichnis dieses Laufwerkes ist aktiv. FCB mit dem
Laufwerkcode Null (dr=0) bezichen sich automatisch auf dieses
ausgew8hlte Standardlaufwerk. Die Laufwerkcodes 1 bis 16 ignorie-
ren -den Standard und beziehen sich direkt auf die Laufwerke A bis
P. ,

e e e e o e e ———

- Fuanktion 15 OPEN FILE
Eingangsparameter:
CL: OFH
DX: FCB—-Adresse
Ausgangsparameter:
AL: RC (Rilckkehrcode)

RC=FF Datei nicht gefunden
RC=0...3 Datei gefunden

Mit dieser Funktion wird ein FCB einer Datei aktiviert, die im
Verzeichnis einer Platte flr den aktiven aktuellen Nutzercode
existiert. BDOS durchsucht das Verzeichnis des im FCB angegebenen
Plattenlaufwerks (Byte dr) entsprechend der im DX angegebenen
FCB-Adresse (Bytes dr bis ex des FCB), wobei ein Fragezeichen
(hex 3F) an einer beliebigen Stelle im FCB als Ubereinstimmung
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mit dem Zeichen an der gleichen Stelle in der Verzeichniseintra-
gung gewertet wird. Das Byte "ex" ist vorher auf Null zu setzen.
Wird eine Verzeichniseintragung gefunden, so werden die zugehBri-
gen Informationen in die Bytes d0 bis dn des FCB Hibertragen.

5.4.2.4. Datei\schlieﬁen

e e e g v e ww e e v e

Funktion 16 CLOSE FILE

Eingangsparameter:

Cl: 40H

DX: FCB-Adresse
Ausgangsparameter:

AL: RC (RHckkehrcode)

RC=FF Datei nicht gefunden
RC=0...3 Datei erfolgreich geschlossen

Diese Funktion ist die Umkehrung der OPEN~Funktion. Yoraus—
gesetzt, der durch DX adressierte FCB wurde vorher durch eine
OPEN- oder MAKE-Funktion (Funktion 15 und 22) aktiviert, Uber—
trigt die CLOSE-Funktiorn den derzeitigen Stand des FCB in das
zugeh8rige Plattenverzeichnis. Der TFUB-VergleichsprozeB8 ent-
spricht dem beim OPEN, ebenso haben die Rlickkehrcodes 0 bis 3
(erfolgreich) und FF (Fehler) die gleiche Bedeutung. Wurden nach
der DateierBffnung nur Lesecperationen ausgeftihrt, muf die Datei
nicht abgeschlossen werden; sind Schreiboperationen ausgefihrt
worden, muff sie abgeschlossen werden.

5.4.2.5. Suchen nach dem ersten FCB einer Datei

T e e e e A e e T A e e e T e e e T e e ek —— - —

Funktion 17 SEARCH FOR FIRST
Eingangsparameter:

oL; 11H

DX: FCB-Adresse
Ausgangsparameter:

AL: RC (Rickkehrparameter)

RC=FF Datei nicht gefunden
RC=0...3 Datei vorhanden

Diese Funktion durchsucht das Plattenverzeichnis -nach dem ersten

FCB einer Datei, deren FCB-Adresse in DX steht. Wird die Datel

nicht gefunden, steht in AL der Wert FF, sonst 0, 1, 2 oder 3.

Ist die Datei vorhanden, d.h. der FCB wurde auf der durchsuchten

Platte gefunden, so wird der FCB in den Puffer ab der gHltigen

DMA-Adresse eingeschrieben, wobei seine Anfangsadresse sich aus:
Inhalt von AL multipliziert mit 32 ergibt

Der FCB kann ab dieser Adresse aus dem Puffer gelesen werden.

Ein Fragezeichen an einer beliebigen Stelle innerhalb "f1" Dbis
"ex" fHhrt zur Ubereinstimmung (Gleichheit) an der gleichen Posi-
tion der Verzeichniseintragung. Wenn im Byte "dr" ein Fragezei-
chen angegeben ist, so wird das Verzeichnis der Diskette auf dem
Standardlaufwerk durchsucht, unabhingig vom Nutzercode. Ist in
"dr" kein Fragezeichen enthalten, wird das Byte "s2" automatisch
aul Null gesetzt.
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5.4.2.6. Suchen nach dem jeweils n¥chsten FCB einer Datei

Funktion 18 SEARCH FOR HEXT
Eingangsparameter:
CL: 12H"
Ausgangsparameter:
AC: RC (Rfickkehrcode)
RC=FF keine Dateli gefunden
RC=0...3 Datei gefunden

Diese Funktion wird nach SEARCH FOR FIRST angewendet und durch-
sucht das Verzeichnis nach dem jeweils n#chsten FCB einer Datei.
Diese Funktion l8uft genau so ab wie SEARCH FOR FIRST, nur, daB
das Durchsuchen des Verzeichnisses nach dem letzten gefundenen
FCB beginnt. Wenn kein weiterer FCB gefunden wird, so wird im
AlL-Register der Wert FF zurilickgeliefert. In der Anweisungsfolge
muf SEARCH FOR NEXT entweder SEARCH FOR FIRST oder einem anderen
SEARCH FOR NEXT folgen. . Es muP aber beachtet werden, daB zwi-
sghen zwel dieser Rufe keine plattenbezogene BD0S~Rufe 1liegen
diirfen.

2:4:2.7. Datel lYschen
Funktion 19 DELETE FILE
Eingangsparameter:
CL: 13H
DX: FCB-Adresse
Ausgangsparameter:
AL: RC (Rckkehrcode)
RC=FF Datei nicht vorhanden
RC=00 erfolgreiche Ausfilhrung

Die angegebene Datei (FCB-Adresse in DX, Dateiname im FCB) wird
aus dem Verzeichnis der Platte des angegebenen Laufwerkes
gellscht. Dateiname und Dateltyp kbnnen Fragezeichen enthalten;
das Laufwerk ist direkt anzugeben. Bei erfolgreicher Ausfdhrung
ist der Rflckkehrcode Null. Ist die Datei nicht vorhanden, wird
im Register AL der Wert FF zurllckgeliefert.

e I

Funktion 20 READ SEQUENTIAL
Bingangsparameter:

CL: 14H
DX: FCB-Adresse
Ausgangsparameter:

AL: RC (Ritckkehrcode) :
0=00 erfolgreiche Ausfilhrung
RC=01 kein weiterer Satz vorhanden (normaler—
weise Dateiende); 1lesen eines nicht
geschriebenen Satzes; Zugriff zu einem
nicht vorhandenen Bereich (durch WRITE
RANDOM entstanden)

Von der Datei wird ein 128Byte-Satz gelesen und ab der aktuellen
DifA-Adresse im Speicher abgespeichert. Der Satz wird im FCB
adressiert durch die Bytes "cr" (Satznummer) und "ex" (Bereichs-
nummer) . Anschliefend wird die Satznummer erhBht. Falls "ecr"
gr¥Ber als 128 wird, wird automatisch der n#chste Bereich er8ff-
net (Inhalt von "ex" um 1 erhBhen) und die Satznummer auf Null
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gesetzt (Byte "er%).
Will der Nutzer das Lesen mit dem ersten Satz der Datei beginnen,
so muB er nach OPEN die Satznummer selbst auf Null setzen.

Vor Ausfllhrung der READ SEQUENTIAL-Funktion muf der FCB mittels
OPEN oder MAKE aktiviert worden sein.

B e el T e e e e —

Funktion 21 WRITE SEQUENTIAL
Eingangsparameter:
CL: 15H
DX: FCB-Adresse
Ausgangsparameter:
AL: RC (Rlickkehrcode)
RC=00 erfolgreiche AusfHhrung
RC=01 kein verfligbharer Platz im Verzeichnis
(Es s0ll ein neuer Bereich erBffnet
werden, aber im Verzeichnis ist kein
Platz fiilr eine neue FCB-Bintragung
RC=02 kein verfiligbarer Platz auf der Platte
(alle Datenbl¥cke belegt)

Analog zu READ SEQUENTIAL (Funktion 20) wird ab der aktuellen
DHA-Adresse ein 1283y?e—Satz auf die Platte geschrieben.

:4:2.10. Einrichten einer Datel
Funktion 22 MAKE FILE
Eingangsparameter:
CL: 16H
DX: FCB-—-Adresse
Ausgangsparameter:
AL: RC (RHlckkehrcode) 3
RC=0...3 erfolgreiche Ausfihrung
RC=FFH kein verfligharer Platz im Verzeich-
nis

Diese Funktion 8hnelt der OPEN-Funktion. Die Datei darf aber auf
der Platte des ausgewihlten Laufwerkes noch nicht vorhanden sein
BDOS erstellt die Datei, trBgt sie in das Verzeichnis ein und
initialisiert Speicherinhalt zu einer leeren Datei. Der Anwender
muB selbst absichern, daB noch keine Datel mit dem gleichen Namen
existiert (notfalls vorher mit DELETE 18schen). Im AnschluB an
die MAKE-Funktion ist die Datei erBffnet und der FCB aktiviert
(OPEN ist nicht notwendigz).

3:4.2.11. Datel umbenennen
Funktion 23 RENAME FILE
Eingangsparameter:
CL: 17H
DX: PCB-Adresse
Ausgangsparameter:
AL: RC (Rllckkehrcode)
EC=FT Datei nicht vorhanden
RC=00 erfolgreiche Ausfiihrung

Bei den Verzeichniseintragungen der angegebenen Datei wird der
Dateiname ausgetauscht. Der mit dem Register DX adressierte FCB
hat hier einen anderen Aufbau: _ :

b
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Byte 0 = Laufwerksangabe
1-15 = alte Datelbezeichnung
16 =. unbenutzt
17-33 = neue Dateibezeichnung

Der Anwender muf dafilr sorgen daf SCP 1700 gerechte Dateibezeich—
nungen gewdhlt werden.

5:%4.2.12. Lesen des LOGIN-Vektors
Funktion 24 RETURE LOGIN VECTOR
Eingangsparameter:
CL: 18H
Ausgangsparameter:
BX: LOGIN-Vektor

Der LOGIN-Vektor ist ein 16-Bit-Wort, in dem alle verflgbaren
Platten-Laufwerke gekennzeichnet sind, wobei Bit 0 das Laufwerk A
und Bit 415 das Laufwerk P repr8sentiert. Im LOGIN-Vektor, der im
Register BX nach AusfHhrung der Funktion steht, sind alle die Bit
auf "1" gesetzt, deren entsprechende Iaufwerke on-line sind.
Alle anderen Bits sind Null (Laufwerke sind nicht on-line). Der
LOGIN-Vektor wird gesetzt durch die Ausfilhrung der BDOS~Funktion
14 (SELECT DISK) oder durch die Ausfilhrung einer anderen BDOS—
Funktion, die die SELECT DISK-Funktion einschlieBt.

_---——————-—_--....—-.....-——..._—-.....-—...--—.._.—m-—..._u---——.-

Funktion 25 RETURN CURRENT DISK
Eingangsparameter:
CL: 19H
Ausgangsparameter: .
AL= aktuelle Laufwerknummer

Im Registef AL steht nach AusfHhrung dieser Funktion die Nummer
des aktuellen Standardlaufwerks; O fHr A, 1 fr B usw. bis 15
fir Laufwerk P.

e i - - e - e e e e

Funktion 26 SET DMA ADRESS
" Eingangsparameter:

CL: 1AH
DX: DMA-Adresse
Ausgangsparameter:

die aktuelle DMA-Adresse ist eingestellt.

Es wird die Offset—Adresse des aktuellen DilA-Bereichs fHr Lese-
und Schreiboperationen spezifiziert. Das ist die Adresse, ab der
der 128 Byte lange Satz vor einem WRITE bzw. nach einem READ
steht. Zur Einstellung der kompletten DMA-Adresse ist neben SET
DMA ADDRESS die Funktion SET DA SEGMENT BASE (Punktion 51)
erforderlich. Diese DMA-Adresse bleibt bis zur nichsten Ausfilh-
rung von SET DMA ADDRESS bestehen.
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Funktion 27 GET ADDR (ALLOC)
Eingangsparameter:
CL: 1BH
Ausgangsparameter:
BX: Offset-Adresse des Zuteilungsvektors
ES: Segment—Adresse

Nach Ausfilhrung der Funktion 27 wird , dem Anwenderprogramm iber
die Register BX (0ffset) und ES (Segment) die Adresse des Zutei-
lungsvektors mitgeteilt. Der Zuteilungsvektor ist Bestandteil des
BIOS wund Dbesteht aus einer Anzahl von 16-Bit-Wor<en in denen
jedes Bit einen Datenblock der spezifizierten Platte reprisen-
tiert. Gesetzte Bits Dbedeuten, daB der zugeordnete Datenblock
belegt ist. Der Inhalt des Vektors kann falsch sein, wenn die
Platte sich im Zustand READ/ONLY befindet.

2:%4:2.16. PFinschalten Schreibschutz
Funktion 28  WRITE PROTECT DISK
Eingangsparameter:
CL: 1CH
Ausgangsparameter
das aktuelle Disk-Laufwerk ist schreibgeschiitzt

Das aktuell ausgew8hlte Plattenlaufwerk wird schreibgeschiitzt.
Schreibversuche auf diese Platte filhren zur Fehlerauschrift

BDOS ERR ON d: R/O _
Der Schreibschutz kann wieder aufgehoben werden durch System—
Reset, Rlcksetzen des Dateisystems oder Ricksetzen des Laufwer-
kes.

5:4.2.17. Lesen des READ/ONLY-Vektors
Funktion 29 GET READ/ONLY VECTOR
Eingangsparameter:
CL: 1DH
Ausgangsparameter:
BX: READ/ONLY-Vektor

Bhnlich der Funktion RETURN LOGIN VECTOR wird in BX ein 16-Bit-
Vektor bereitgestellt, dessen Bits 0 bis 15 die Plattenlaufwerke
A bis P reprisentieren. ZEin gesetztes Bit bedeutet Schreibschutz
fidr dieses Laufwerk. Die Bits werden gesetzt durch die Funktion
WRITE PROTECT DISK oder automatisch beim Plattenwechsel.

e e e . o e o A Al v e A A

Funktion 30 SET rILE ATTRIBUTES
Eingangsparameter:
CL: 1EH :
DX: FCB—Adresse
Ausgangsparameter:
AL: RC (Rilckkehrcode)
RC=00 erfolgreiche Ausflhrung
RC=FF Datei nicht vorhanden

Diese Funktion erlaubt verschiedene Dateikennzeichen (4Attribute)
zu setzen bzw. zu l8schen. Im FCB, dessen Adresse im Register DX
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angegeben ist, mllssen die gewlinschten Dateiattribute in den Vor-
zeichenbits der Bytes 11 und t2 (siehe auch Abschnitt 5.4.1 und
Tahelle &6 Standard FCB) verschliisselt angegeben werden.

Folgende Dateiattribute sind m¥glich:

Vorzeichenbit von t1:

Bei gesetztem 3it wird die Datei =zur READ/ONLY-Datei erklirt,
d.h. jede BSchreiboperation, die diese Daten betrifft, fllhrt zu
einer Fehlerausschrift.

Vorzeichenbit von t2:

Ist das Bit gesetzt, wird die Datei 2zu einer sogenannten SYS-
Datei erkldrt. Bei der Verzeichnisausgabe mit dem Kommando DIR
erscheint diese Datel nicht in der Verzeichnisliste. Dateiver-
gzeichnisse fUR SY¥3-Dateien kBnnen mit dem Kommando DIRS ausge—
geben werden.

- . A Ak e R S e S e e T o ——

Punktion 31 GET ADDR (DISK PARMS)

Eingangsparameter:
CL: 1FH

Ausgangsparameter: _
BX: Adresse des Plattenparameterblocks (DPB)
ES: Basisadresse des Segments

Nach Ausfilhrung der Funktion wird dem Nutzerprogramm in den Regi-
stern BX und ES die Adresse des BIOS residenten DPB des alttuell
ausgewdhlten Laufwerkes zur Verfillgung gestellt. Diese Informa—
tion kann verwendet werden filr:
— Anzeige bzw. Berechnung des freien Platzes
— Endern der aktuellen Werte bei Plattenwechsel
(Aufbau DPB siehe Abschnitt 7.3.)

e e e = — = T = — = T = — = — . — e W ——

Funktion 32 SET/GET USER CODE
Eingangsparameter:
CL: 20H '
DL: FPF (bei GET)
DL: Anwendercode (bei SET)
Ausgangsparameter:
AL: aktueller Anwendercode (bei GET)
AL: unbestimmt (bei SET)

Mit Hilfe dieser Funktion ist 2s m8glich den aktuellen Nutzercode
abzufragen oder zu 8ndern. Enthilt das Register DL FF, so lber-
gibt die Funktion den Nutzercode im AL-Register. Der Hutzercode
liegt im Bereich =zwischen 0 und 15. Ist der Inhalt von DL
ungleich FF, so wird er als Hutzercode interpretiert (Hdodulo 16)
und als aktueller Code eingetragen. '
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2:4.2.21. Direktes Lesen eines logischen Satzes
Funktion 33 READ RANDOH
Eingangsparameter:
CL: 21H
DX: FCB-Adresse
Ausgangsparameter:
AL: RC (Rlckkehrcode)
RC=00 erfolgreiche Ausfihrung
RC=01 Lesen nichtgeschriebener Daten
Der Satz der angegebenen Satznummer
vurde vorher nicht geschrieben.
RC=02 nicht benutzt
RC=03 aktueller Bereich kann nicht abge-
schlossen werden
Dieser Fehler kann auftreten, wenn der
FCB zerstBrt wurde, oder nicht er8ffnet
ist.
RC=04 Lesen aus einem nicht beschriebenen
Bereich
Die Satznummer zielt auf einen Bereich,
in den noch kein Satz geschrieben wurde-
(analog zu RC=01)
RC=05 nicht benutzt
RC=06 unzullfssige Satznummer
Das Byte r2 des FCB ist ungleich Null.

Die READ RAHDOM-Funktion ist Bhnlich der sequentiellen Dateile-
seoperation. Es wird aber dimmer nur der Satz gelesen, dessen
Satznummer als 3 Byte—Wert in den Bytes r0...r2 des ICB steht.
SCP 41700 nutzt das Byte r2 nicht (auBer bei der Funktion 35).
Das Byte r2 muB daher immer mit Null eingestellt sein, d.h. die
Satznummer kann Werte von 0 bis 65535 annehmen. Der so adres-—
sierte Satz wird gelesen und ab der aktuellen D¥A-Adresse gespei-
chert. Erforderlich ist, daP der Bereich Hull (Byte ex) zuerst
erdffnet wurde, unabhingig davon, ob in diesen Bereich Dbereits
SBtze geschrieben wurden. Nach AusfHihrung der Lessoperation wird
im Register AL ein Rlickkehrcode Hibergeben.

Diese Funktion erhBht nicht automatisch die Satznummer!

Es ist zber mlglich nach READ RANDON sequentielle Ein- oder Aus-—
gaben folgen zu lassen. Dabei 1ist =zu beachten, daB mit der
zuletzt verwendeten Satznummer weitergearbeitet wird, da die
PMunktion READ RANDOH die Bytes cr und ex entspechend der absolu-
ten Satznummer {r1, r2) fiillt.

5:4.2.22, Direktes Schreiben eines logischen Satzes
FTunktion 34 WRITE RANDOH
Eingabeparameter:
CL: 22H
DX: PCB-Adresse
Ausgabeparameter:
AL: RC (Rickkehrcode)
RC=00 erfolgreiche Ausflhrung
RC=01 nicht benutzt
RC=02 kein Platz
Auf der Plaztte des aktuellen Laufwerks
ist kein Block mehr verfiligbar
N0=03 aktueller Bereich kann nicht abge—
schlossen werden. Die Satonummer in r1,
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r0 Dbezieht sich auf einen anderen
Bereich. Der wvorhergehende genutzte
kann aber nicht abgeschlossen werden,
da ev. der FCB zerstBrit wurde oder die
Datei gar nicht erBffnet ist.

RC=04 nicht benutzt

RC=05 Dateiverzeichnis voll
Wird ein neuer Bereich benBtigt, so
erfordert das eine neue Verzeichnisein-
tragung flir diese Datei, aber es ist
kein Platz mehr vorhanden.

RC=06 unzulBssige Satznummer
Das Byte »2 des FCB ist ungleich Null.

Diese Funktion entspricht der Funktion READ RANDOM, nur das hier
die Daten wvon der aktuellen DHA-Adresse zur Platte Hlbertragen
werden. Ist der Bereich auf der Platte oder der Datenblock noch
nicht eingerichtet (Funktion 22) wird das Einrichten von der
WRITE RANDOM-Funktion Hivernommen. Die Satznummer (Bytes 1 und
r0) wird nicht erhBht. Jedoch werden die Bytes c¢r und ex entspre~
chend der Satznummer gefndert, so daf nach WRITE RANDOH mit
sequentiellen E/A-Funktionen weitergearbeitet werden kann. :
Wie bei READ RANDOM muf gleichfalls der Bereich Hull (ex = 0) als
erstes er8ffnet werden, unabhlngig davon, ob in diesem Bereich
geschrieben wird. Ist die gesamte Datei noch leer, .so muf mit
der MAKE-Funktion Plattenplatz zugewiesen und in das Dateiver—
zeichnis die Datei eingetragen werden.

2:4.2.23. Berechnen der Dateigrife
Funktion 35 COMPUTE FILE SIZE
Fingangsparameter:
CL: 23H
DX: FCB-Adresse
Ausgabeparameter:
Satznummer in den Bytes 0 bis r2 des FCB

Das Verzeichnis der sich auf dem im FCB angegebenen ILaufwerk
befindlichen Platte wird nach der im FCB angegebenen Datei durch-—
sucht. Die Punktion liefert in den Bytes r1, r0 des TCB die
Satznummer des ersten freien Satzes auf der Platte. s ist zu
beachten, daB bei Platten dJdie Direktzugriffsdateien enthalten,
Tlicken auf der Platte vorhanden sein kBnnen. Die gelieferte
Satznummer bezieht sich immer auf den ersten freien Satz nach
allen Dateien (Lilcken innerhalb einer Direktzugriffsdatei gelten
als zugehBrig zu dieser Datei und somit als belegt).

Das Byte r2 zeigt dabei die EOV-Bedingung an. Ist r2 ungleich
Hull, dann bedeutet das, daB alle Bl8cke der Platte belegt sind,
d.h. auf die Platte wurden 05536 S8tze geschrieben bzw. Dateien
zugewiesen. Die gelieferte Satsnummer Xann 1in nachfolgenden
direkten E/A-~Operationen verwendet werden.

5.4.2.24. Bestimmen des n¥chsten direkt zu lesenden/
schreibenden Satzes

- — A S e A e e e -

Funktion 36 SET RANUDOM RECORD
Bingangsparameter:
CL: 24H
DX: PCB-Adresse
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Ausgangsparameter: .
Satznummer in den Bytes r0 bis r2 des F(CB

Hach sequentiellen Lese— oder Schreiboperationen kann mit Hilfe
dieser Funktion die absolute Satznummer des ndchsten sequentiel-
len Satzes bestimmt werden. Diese sind aus den Werten der FCB-
Bytes c¢r und ex berechnet und in die Bytes »1, r0 geschrieben.
Hachfolgende Direktzugriffsoperationen kbnnen bezugnehmend auf
diese Satznummer ausgeflhrt werden. Damit ist es mdglich, eine
Datei sequentiell zu verarbeiten und ab einem definierten Zeit-
punkt direkt zuzugreifen.

5:%4:2.25. Ricksetzen des Plattenlaufwerkes
Funktion 37 RESET DRIVE
Eingangsparameter:
CL: 25"
DX: Laufwerksvektor
Ausgangsparameter:
AL: 00

Im Laufwerksvektor reprisentiert jedes Bit ein Laufwerk (Bit 0 =
Laufwerk A, Bit 15 = Laufwerk P). Gesetztes Bit bedeutet: das
entsprechende Laufwerk ist zurlickzusetzen (nicht logged—-in,
READ/ONLY-Zustand).

2:4:2.26. Direktes Schreiben leerer Sdtze
Funktion 40 WRITE RANDOM WITH ZERO FILL
Eingangsparameter:
CL: 28H
DX: FCB-Adresse
Ausgangsparameter:
AL: RC (Rilckkehrcode) '
RC siehe Abschnitt 5.4.2.22.

Diese Funktion entspricht dem direkten Schreiben. Es wird aber
nur ein leerer PSatz geschrieben. Damit ist der Satz initiali-
siert und gehBrt zur Datei. Er gilt aber als nicht geschrieben.

e n - e A e S - - —

Funktion 47 CHAIN TO PROGRAHM
ILingangsparameter:
CL: 2FH
DA Puffer: XKommandozeile
Ausgangsparameter:
Das Programm ist gestartet

IIit der Tunktion 47 kann von einem Programm aus ein anderes
gestartet werden. Das entsprechende Startkommando mit etwaigen
Parametern ist als HKommandozeile im Standard-DHA-Puffer des
rufenden Programms einzutragen. Die Kommandozeile ist mit einem
Hullbyte abzuschlieBen.

Nach dem Start des Programms ist die ilbergebene Kommandozeile im
Standard-DilA-Puffer des neuen Programms eingetragen. Das alte
Programm wird nicht fortgesetzt.

G 1013-0000-1 1 3030 ' 44



SCP 1700
5.4,2.28. Direkter BIOS-Ruf

Funktion 50 DIRECT BIOS CALL
Eingangsparameter:
CL: 32H
DX: Adresse des BI0OS-Parameter-~Blocks

Mit der Funktion 50 Lk8nnen die BIOS-Routinen des SCP (siehe
Abschnitt 6.) von einem Anwenderprogramm direkt aufgerufen wer-—
den. Der Hlbergebene Parameterblock besitzt folgenden Aufbau und
ist 5 Byte lang:

Byte 1: BIOS-Funktionsnummer
Bytes 2/3: 16-Bit-Wort, das in das Register CX
vor dem Start des BIOS eingetragen wird
Bytes 4/5: 16-Bit-Wort, das in das Register DX eingetragen
wird, bevor BIOS aufgerufen wird

2:4.2.29. Einstellen der Segmentadresse des DHA-Bereichs
Funktion 51 SET DHA BASE
Bingangsparameter:
CL: 33H
DX: DHA-Basisadresse
Ausgangsparameter:
Die DMA-Basisadresse ist eingestellt.

Diegse Funktion setzt das Basisregister fiir den DMA-Verkehr. Die
Basisadresse wird als 16-Bit Paragraphenadresse im DX-Register
iibergeben. Diese Basisadresse zusammen mit der DHMA-Offset-
Adresse ergibt dann die Adresse eines 1283 Byte langen Puffers fiir
Plattenein— und —ausgaben. Ist keine Adressangabe im DX-Register
enthalten, gilt als Standardadresse die des Nutzerdatensegmentes
(DS~-Wert). Die DHA-Offset-Adresse ist in diesem Fall B80H (siehe
Absehnitt 3.)

5.4.2. 30 Ubernahme der aktuellen DMA-Adresse

o o - S W S A S -

Funktion 52  GET DHA BASE -
Fingangsparameter:
CL: 34H
Ausgangsparameter.
BX: relative DMA-Adresse
ES: DMA-Basisadresse

Die Funktion liefert die aktuellen Werte der DMA-Basis und dexr
relativen DMA-Adresse in den angegebenen Registern BX und ES.
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Der Speicher wird unter SCP 1700 auf zwei verschiedene Arten ver-
waltet.
Im ersten Fall wird durch eine statische Zuordnungstabelle, die
im BIOS festgelegt ist, der physische Speicher definiert.
Auf diese Weise ist es mdglich mit SCP 1700 in einer Speicher-
struktur 2zu arbeiten, die sich aus bis zu 8 nitht zusammenhin-
genden RAM- und ROM-Bereichen und reservierten, fehlenden bzw.
fehlerhaften Speicherregionen zusammensetzt.
In einem einfachen System mit zusammenhingendem Speicherplatsz
wird von der Zuordnungstabelle nur eine einzelne Region verwal-—
tet, die gewBhnlich hinter dem BIOS-Bereich beginnt und bis zum
Ende des vorhandenen Speichers reicht.
Neben der beschriebenen statischen Zuordnung wird von SCP 1700
eine dynamische Speicherverwaltung ausgefiihrt.
- Diese dynamische Speicherverwaltung basiert auf der statischen
und 148t eine dynamische Zuordnung von wiederum 8 Regionen zu.
Speicherplatz kann entweder durch eine Programmladeoperation
oder durch BDOS-Rufe zur Speicherverwaltung angefordert werden.
Zum Laden von Programmen gibt es 2 M8glichkeiten:

— Eingabe des CCP-Kommandos

- Verwendung der BDOS—Funktion 59 (PROGRAMM LOAD).
Mit dem CCP-Kommando kBnnen mehrere Programme geladen werden,
wenn Jjedes Programm nach dem Start ein Systemrificksetzen (BDOS-
Funktion O mit DL=01H) ausfi#thrt und im Speicher verbleibt.
Programme eines solchen Mehrprogrammsystems erhalten nur durch
direktes Starten von einem anderen Programm aus die Steuerung.
Im Normalfall gibt es immer nur ein Transientprogramm zu jeder
beliebigen Zeit im Speicher. Falls +*trotzdem mehrere Programme
gleichzeitig im Speicher stehen, so kBnnen sie durch die Eingabe
von CONTROL-C gel¥scht werden, Sie werden in der umgekehrten Rei-
henfolge in der sie geladen vwurden, gell8scht, unabhlngig davon
welches Programm gerade die CONTROL-C-Eingabe ausgellst hat.

Ein Programm, das durch ein CCP-Kommando geladen wurde, kann
selbst weitere Programme laden und Datenbereiche zuteilen.
Angenommen es sind 4 Speicherregionen in folgender Art zugewie-
sen:

Ein Programm wurde auf CCP-Ebene durch ein Bedienerkommando
geladen. Der C(llD-Dateikopf wurde eingelesen, das gesammbte Spei-
cherabbild des Programms und seiner Daten in die Region A geladen
und die Abarbeitung gestartet. Dieses Programm nutzt wiederum die
BDOS-Programmladefunktion 59, um - ein anderes Programm in die
Region B zu laden und diesem dann die Steuerung zu Ubergeben.

gas Programm in der Region B belegt zusHdtzlich die Region C und

Die Aufgliederung des Speichers zeigt das Bild 8
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| Region A [
I - !
I Region B l
| |
| Region C I
l |
N Region D |

Bild 8: Beispiel flir eine Speicherzuordnung

Es gibt eine hierarchische Zmordnung dieser Regionen. Das Pro-
gramm mit A kontrolliert.den ganzen Speicher von A bis D. Das
Programm in B kontrolliert die Regionen B bis D. Das Programm in
A kann, falls gewlinscht, die Regionen B bis D freigeben und ein
anderes Programm laden (Arheitswelse von DDT86).

Bevor ein anderes Programm geladen wird, sorgt der BDOS-Ruf 57
(FREE MEMORY) fHr die Freigabe des Spelchers, den das aktuelle
Programm belegt. Weiterhin kann das Programm in B, falls gefor-
dert, die Region C und D freigeben. Alle & Regionen'A bis D wer-
den freigegeben, wenn das Programm in A oder B ein Systemreset
(BDOS-Funktion 0 mit DL = O0H) ausfihrt.

Ein transientes Programm kann einen Teil der Region freigeben und
somit die Bearbeitung weiterer Speicherplatzanforderungen ermig-
lichen. Der freigegebene Spelcherplatz muB aber am Anfang oder am
Ende einer Region liegen.

Im ndchsten Beispiel erh8lt ein Programm in der Region C nach
seiner ersten Speicheranforderung 600H Paragraphen ab der
Paragraphen—Adresse 100H. So ergibt sich folgendes Bild:

Region c

[
5
(1]
®
]
N

Bild 9: Beispiel einer Speicherregion

AuBerdem sei die Region D belegt. Ohne EinfluB8 auf die Region D
kBnnen dann 200H Paragraphen in der Region C freigegeben werden,
wenn diese 200H Paragraphen ab der Paragraphenbasis 700H begin-
nen. Bild 10 spiegelt zu diesem Beispiel die Speicherzuordnung
wieder.
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( 1000H '

| | |

I I |
Linge = < | Region C |
6000H { ] |

( — == |

C 70008 1/ /7 /7 /777 777 |
Linge = < \/ /777777771
2000H (

Bild 10: Beispiel einer Speicherregion

Die Region ab der Paragraphenadresse 700H ist nun fHr die
ndohsten Speicheranforderungen verfligbar. Es ist aber zu beach~
ten, daP eine Speicheranforderung zum Fehler filhrt, wenn bereits
schon 8 Speicherregionen bestehen.

In der Regel vergibt das System nur eine Region, wenn alle
Programmeinheiten in eine zusammenhingende Region passen.

Die in den folgenden Abschnitten beschriebenen BDOS-Funktionen
zur Speicherverwaltung beziehen sich auf einen Speichersteuer—
blgck (MCB), der im jeweils aufrufenden Programm definiert sein
muB.

Er hat folgende Form:

16-Bit 16-Bit 8-Bit

MCB | M-Base | M-Length | M-Ext |

~-Base und H-Length sind entweder Eingangs- oder Ausgangsparame-
ter, die in 16~Byte-Paragraphen~Einheiten ausgedriickt werden, und
der Funktion beim Aufruf Hbergeben werden bzw. dem Nutzer nach
Aunsfilhrung der Punktion zur Verfligung gestellt werden.

Im M-=Ext wird ein Ergebniswert mnach Ausfiihrung der Funktion
geliefert.

BEine fehlerhafte Abarbeitung wird im Register AL mit OFFH quit-
tiert.

- e e Ty e . e e e e e am

5.5.2.1. Ermittlung der Anfangsadresse
einer definierten Region

AR Em e A Ay A b e e -

Funktion 53 GET MAX MEHM
Eingangsparameter:
CL: 35H
DX: Offset zum HCB
Ausgangsparameter:
AL: RC (Riickkehrcode)

Beim Aufruf der Funktion ist in H-Length die gewlinschte Linge der
Region einzutragen. Nach Ausfithrung der Funktion ist in H-Base
dle Segnmentadresse der gewllnschten Region und in MN-Length die
maximal zur Verfigung stehende Li¥nge der Region (L¥ngen und
AdreBangaben in Paragrapheneinheiten) eingetragen.
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Funktion 54 GET ABS MAX
Eingangsparameter:
CL: 36H
DX: Offset zum MCB
Ausgangsparameter:
AL: RC (Rflckkehrecode)
RC=FFH Region nicht verfilighar
RC=00H Region verflighbar

Beil Aufruf der PFunktion ist in I~Length wund in M-Base die
gewlinschte Region zu definieren. MNach Ausflthrung der Funktion
kann die Verfligbarkeit an Hand des Rilckkehrcodes im Register AL
ausgetestet werden.
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Funktion 55 ALTOC MEHM
Eingangsparameter:
CL: 378
DX: Offset zum MCB
Ausgangsparameter:
AL: RE (RYlckkehrcode)
RC=00H Funktion erfolgreich ausgefihrt
RC=FFH kein Speicherplatz zugewiesen

Die Speicherzuweisungsfunktion weist Speicherbereich entsprechend
des MNCB zu. Der HCB wird durch DY adressiert. Die GrlHBe der
Speicheranforderung wird durch M-Length festgelegt. Die Funktion
55 trigt in den ¥-Base die Basisparameteradresse der zugewiesenen
Region ein.

5:9.2.4. Zuweisung von Absolutspeicherbereich
Punktion 56 ALLOC ABS UEM
Eingangsparameter:
CL: 38H
DX: Offset zum lCE
Ausgangsparameter:
AL: RC (RUckkehrcode)
RC=00H erfolgreiche Ausfiihrung
RC=FFH kein Speicherplatz zugewiesen .

Diese Absolutspeicher—Zuweisungsfunktion ordnet Speicherbereich
entsprechend dem MCB zu. Der ¥CB wird durch DX adressiert. Der
Speicherbereich ergibt sich aus H-Length und der absoluten Basis-
adresse von I-Base. Die Werte sind vom Hutzer im MCB vor dem
Aufruf der Funktion einzustellen.

5.9.2.5. Freigabe von Speioherbereich

Funktion 57 FREE dEU
Zingangsparameter:
CL: 39H

bX: Offset zum NC3
Ausgangsparameter:
lteine
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Die Funktion 57 wird genutzt um den Speicherbereich freizugeben,
der einem Programm zugeordnet ist. Der Wert von M-Ext steuert
die Ausfilhrung der Funktion. Falls M-Ext = OFFH ist, werden alle
Speicherbereiche, die das rufende Programm belegt, gellscht.
Anderenfalls, bei M-Ext = 00H, wird der Speicherbereich mit der
Linge H-Length ab der Adresse M-Base freigegeben.

Wie oben beschrieben, kann entweder die ganze zugewliesene Hegion
oder ein Teil am Ende der Hegion freigegeben werden. Ein mitt-
lerer Teil einer Region kann unter SCP 1700 nicht freigegsben
werden.

e e

Funktion 58 FREE ALL MEM
Fingangsparameter:
) CL: 3AH
Ausgangsparameter:
keine

Die Funktion 58 wird genutzt, um den gesamten verfiigbharen Spei-
cher bei SCP 1700 freizugeben. (Hormalerweise wendet diese Funk-
tion nur der CCP zur Initialisierung an).

2:2:2.7. Laden_einer CMD-Datei
Funktion 59 PROGRAIM LOAD
Eingangsparameter:
CL: 3BH
DX: Offset zum FCB
Ausgangsparameter:
AX: Rilckkehrcode/Basisseitenadresse
BX: Basisseitenadresse

Die Funktion 59 18dt eine CHD-Datei. DX adressiert einen ord-
nungsgemis gebBffneten FCB, der die Dbetreffende CHD-Datei
beschreibt.

Nach Ausfiihrung der Funktion enthdlt das Register 4X den Inhalt
OFFFFH, wenn die Datei nicht geladen werden konnte.

Andernfalls beinhalten die Register AY und BX die Paragraphen-
adresse der Basisseite, die 2zur geladenen Datei gehBrt . Die
Basisadresse und die Linge von jedem Segment sind in der Basis-—
seite abgelegt. Es ist zu beachten, daP beim Laden auf CCP-Ebene
die DMA-Basisadresse so initialisiert wird, daB sie auf die
Basisseite der geladenen Datei zeigt und der DMA-Offset den Wert
0080H erh¥lt. Die Funktion 59 an sich richtet keine Standard-
DHA-Adresse ein. Es ist Aufgabe des Programms, das die Funktion
59 aufruft, die Funktion 51 zum Setzen der DHA-Basis und die
Funktion 26 zum Setzen der -DMA-Offsets aufzurufen, ehe der
geladenen Datei die Steuerung ibergeben wird.
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BIOS liegt im obersten Teil des Betriebssystems SCP 1700. Die
Lage im SCP 1700 ist im folgenden Bild dargestellt.

¢s, DS, BS, SS:
ceP

und

BDOS

C3S + 2700H:
BIOS Sprungvektor

BIOS Routinen

Disketten—
Parameter—
Tabelle

uninitialisierter RAM

Bild 11: Generelle Struktur von SCP 1700

CCP und BDOS werden mit dem Liefersatz des Betriebssystem SCP
1700 als HEX-Datei SCP.H86 geliefert. Dazu wird als ASM-Datei
der Qellcode eines BIOS mitgeliefert, das alle wesentlichen Hard-
wareteile des A 7100 bedient. Dieses BIOS wird im folgenden
beschrieben. Umn SCP 1700 auf nichtstandardgemiBer Hardware
implementieren zu kbBnnen, muf vom Hutzer nach dem mitgelieferten
Vorbild ein der jeweiligen Hardware angepaBtes BIOS erstellt wer-—
den. Das erzeugte BIOS ist als HEX-Datei an das Ende von SCP.H86
anzufidgen. Dann wird mit Hilfe des Systemprogramms GENCHD die
Datei SCP.SYS erzeugt, die spiter beim BOOT-Vorgang Hber ein
Ladeprogramm. geladen werden kann.

Das Ladeprogramm enthilt selbst eine vereinfachte BIOS-Variante,
das sogenannte LDBIOS (Loader BIOS).
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Der Eintritt in das BIOS erfolgt Hber einen "Sprungvektor', der
ab O0ffset 2700H von der Betriebssystembasis (siehe Bild 11)
liegt.

Der Sprungvektor besteht aus einer TFolge von 22 3-Byte-
Sprungbefehlen, die die Programmsteuerung an die BIOS-
Eintrittspunkte Hbertragen. Obwohl einige unwesentliche BIOS-
Subroutinen einen einfachen Return (RET)-Befehl enthalten kBnnen,
muf das entsprechende Sprungvektor-Element in der in Tabelle 7
heschriebenen Weise vorhanden sein.

Die Parameter fHr die einzelnen BI0S-Subroutinen werden in den
Registern CX und DX Hbergeben, wenn das die Subroutine verlangt.
CX erhllt den ersten Parameter, DX wird f#ir das zweite Argument
benutzt. Riickkehrcodes werden entsprechend ihrem Typ in folgen—
den Registern libergeben:

Byte-Werte in AL
Wort-Werte in BX

Die spezifischen Parameter und Rilckkehrcodes sind in der
Beschreibung der elnzelnen Subroutinen enthalten. Der BIOS-
Sprungvektor hat folgende Form:
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Tabelle 7: BIOS-Sprungvektor

SCP 1700

! T BI0S- [ |
i Xommando : Ruf E Beschreibung :
I JMP INIT | 0 ] Initialisieren des SCP 1700 |
| JMP WBOOT I 1 | SystemReset |
| JMP CONST | 2 | Priifen Status vom Ger#t CON- |
! | ' | SOLE . |
|  JHMP CONIN | 3 | Lesen eines Zeichens vom |
l - | | Ger#t CONSOLE |
| JMP CONOUT i 4 | Schreiben eines Zeichens auf |
] | ‘ | dem Gerit CONSOLE [
|  JMP LISTOQUT | 5 | Schreiben eines Zeichens auf |
| | | dem Ger#t LIST !
| JMP PUNCH | 6 | Schreiben eines Zeichens auf |
| | | dem Gerdt AXO !
| JMP READER | o | Lesen eines Zeichens vom ]
| | | Ger#t AXI ]
| JHP HOME | 8 | Schreib~/Lesekopf auf Spur [
| | | 00 positionieren !
| JHMP SELDSK | 9 | Laufwerk auswHhlen |
| JMP SETTRK | 10 [ Setzen Spurnummer |
| JMP SETSEC i 11 | Setzen Sektornummer , |
| JMP SETDMA | 12 | Setzen DMA-Offsetadresse |
| JHP READ | 13 | ausgewdhlten Sektor lesen

E JUP WRITE } 14 E ausgewdhlten Sektor schrei- i

ben

| - JHP LISTST | 15 I Priifen Status LIST-GerH#t |
| JMP SECTRAN | 16 | Ubersetzen Sektornr. |
[ | | (log./phys.) I
|  JMP SETDHAB | 17 | Setzen DMA-Segmentadresse I
| JHUP GETSEGT | 18 | Lesen O0Offset MEHM DESC |
| | | Tabelle i
| JHP GETIOBF | 19 | Lesen I/0-Byte |
{ JHMP SETIOBF ] 20 | Setzen I/0-Byte |
} JHP KGSIN E 21 } ABS/XGS-Eingabe {

Die BIOS~Routinen,
den, kbBnnen in drei Gruppen aufgeteilt werden:
— System—(Re)-Initialisierungs—Subroutinen

- einfache Zeichen-E/A-Subroutinen

— Platten-E/A-Subroutinen.

die Uber den BIOS-Sprungvektor aufgerufen wer—
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- e T - - -

Die Ausftlhrung aller einfachen Zeichen-E/A-Operationen ist im
ASCII-Format mit GroB- und Kleinbuchstaben vorgesehen.

Der End-of-File-Zustand flir ein Eingabegerfit wird durch das
ASCII-Zeichen CTRL/Z (1AH) spezifiziert. SCP 1700 betrachtet
periphere Gerfte als "logische" GerHte. Die Zuweisung zu physi-
schen Gerdten erfolgt innerhaldb des BIOS. Die Ger#techarakteri-
stika werden in der Tabelle 8 definiert:

Tabelle 8: Charakteristik logischer Ger#te fHr SCP 1700

{logischer
|Gerdtename

| CONSOLE

Charakteristik

!
|
Das logische Ger8t CONSOLE besteht aus dem Bild-|
schirmgert und der Tastatur und wird zur Kommu-|
nikation des Bedieners mit dem Rechnersystem ver—|
wendet. Im BIOS wird das logische Ger8t CONSOQLE|
von den Routinen CONIN, CONOUT wund CONST ange-~|
sprochen. |

1
I
[
!
I

TIST Das logische Ger8t LIST ist im Stendardfall ein
| | Drucker. Es dient zur Ausgabe von Listings und als]|
| | Hardcopygerit.

AXO Das logische Gerdt AX0 ist als Hilfsausgabegerit
| | deklariert. Im Standardfall ist das Bildschirm—|
| | gerHt zugewiesen. }
AXT . Das logische Ger3t AXI ist als Hilfseingabegerit|
| | deklariert. Im Standardfall ist die Tastaturl
| | zugewiesen. |

| l I

Im BIOS des Liefersatzes ist eine Verinderung der Anordnung logi-
scher GerHte zu physischen Ger#ten mit Hilfe der IOBYTE-Funktion
m8glich. Die IOBYTE-Funktion erzeugt eine Zuordnung von logi-
schen zu physischen Gerdten, die wihrend der Arbeit von SCP 1700
gelindert werden kann (siehe STAT-Kommando).

Die Definition der IOBYTE-Funktion ist wie folgt festgelegt:

— ein einzelner Speicherplatz, genannt IOBYTE, wird im BIO0S
belegt

— dieses Byte definiert die Zuordnung logischer zu physischen
Gerdten, wie es zum entsprechenden Zeitpunkt existiert.

Das IOBYTE ist in vier 2-Bit-Felder aufgeteilt:

IOBYTE |- LIST | AXO | AXI | CONSOLE |

7 6 5 4 3 2 1 0

Der Wert jedes Feldes kann zwischen 0 und 3 liegen und definiert
die zugewiesene Quelle bzw. das Ziel flir jedes logische Gerit.
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Die Standardeinstellung des IOBYTE ist folgende:

LIST AXO AXT CONSOLE

110 to0oto0o Joto lolo |

Die verschiedenen mdglichen Werte der Zuweisungen sind in Tabelle
9 angegeben: ) '

Tabelle 9: IOBYTE-Felddefinition

! | [ phys. | |
{ { Wertl Name | Bedeutung |
[CON | ¢ 1 TT: Ausgabe: Bildschirmeinheit #lber ABS

= { } ! Eingabe: Tastatur ilber 82514 der ZVE |
| | 1 | CRT: Ausgabe: Bildschirmeinheit Uber ASP

i | | | (IF388) |
; { | | Bingabe: Tastatur f#iber ASP (IFSS) |
| | 2 BAT: Ausgabe: Logisches LIST-Gerdt

| | | | EBingabe: Logisches Ger4t AXI, geeignet |
i } | I filr Stapelverarbeitung |
| | 3 UC1: Ausgabe: AusgabegerBt flber ASP (Veh)

: ! : | Eingabe: Eingabegeridt Hiber ASP (V24) |
}AKI } 0 | TIi: Tastatur Uber 82514 der ZVE

{ { 1 PTR: Eingabegerit iber ASP (V24)

{ E 2 UR1: Eingabegeridt #iber ASP (IFSS)

{ { 3 | UR2: | frei

TAX0 i 0 | TTY: {7 Bildschirmeinheit #iber ABS

|

{ : 1 PTP: | Ausgabegerdt Hber ASP (IFSP)

| | 2 UP1: Ausgabegerdt Hber ASP (IFSS)

[ | :

i i 3 up2: Ausgabegerdt Hiber ASP (V24)

{LST | 0 TTY: . Bildschirmeinheit llber ABS

| | :

% I 1 CRT: Ausgabegerdt liber ASP (IFSS)

E ; | LST: j Drucker #iber Centronix-Interface

I |

[ |

3 | UL1: | Ausgabegerit Hber ASP (IFSP)
|

Die o.a. Angaben zum I0BYTE betreffen die IOBYTE-Implementierung
im BIOS des Liefersatzes. Der Hutzer kann durch Anderung des
Liefer-BI0OS eine eigene Zuweisung von logischen zu physischen
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Gerdten fiber das IOBYTE verwirklichen.

D e T R -y ity

Die BIOS-Routinen werden vom BDOS aus zur Ausfilhrung der
gevilnschten Funktionen angesprungen. Im folgenden werden die
Funktionen Dbeschrieben, die unter jedem BIOS-Eintrittspunkt
erfiillt werden.

Dabei ist zum Beispiel zu beachten, daB Platten-E/A-Anforderungen
immer {#ber eine Folge von verschiedenen Subroutinenaufrufen re-
alisiert werden. Diese Subroutinen wihlen das Laufwerk aus, set-
zen die Spur- und Sektoradresse und liefern der E/A-Operation
?ffsgt- und Segmentadresse flHr den direkten Speicherzugriff
DMA).

Erst nachdem diese Parameter fibergeben sind, erfolgt der Ruf fir
READ oder WRITE und die geforderte E/A-Operation wird ausgeftihrt.
Dabei k¥nnen einem einzelnen SELDSK-Ruf zur Auswahl eines Lauf-
werks eine ganze Reihe von READ~ oder WRITE-Anweisungen folgen,
ehe ein Wechsel der o.g. Parameter folgt. READ- wund WRITE-
Anweisungen fHhren normalerweise eine Reihe Wiederholungen aus,
bevor sie eine Fehlermeldung an das BDOS zuriickgeben.
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Tabelle 10: BIOS-Rufe

|Subroutine

|

Beschreibung ]

f

[INIT

Diese Subroutine wird durch den SCP 1700-Lader]
unmittelbar nach dem Laden von SCP.SYS in den]|
Speicher aufgerufen. Das Programm ist verantwort-—|
lich fHr die Hardwareinitialisierung, die nochl]
nicht vom BOOT-LADER vorgenommen worden ist, das]|
Setzen von Anfangswerten fiir das BIOS (einschlieB-|
lich ICBYTE), das Ausgeben einer Startmeldung wundl
die Initialisierung des Interruptvektors auf diel
BDOS 0ffset— und Basisadresse. Nach Beendigungl
der Routine erfolgt ein Sprung zum CCP-0ffset!
(OH). Alle Basisregister enthalten durch diel
Initialisierung zu diesem Zeitpunkt die Basis-|
adresse des Betriebssystems. |

WB0OT

Diese Subroutine wird nach einem Ruf BDOS #0 aus-—|
gefdhrt. An dieser Stelle werden einige Neu-|
initialisierungen von Hard-— und Sofiware vorgenom—|
men. Nach Abschlu8 dieser Routine wird dierektl
zum CCP-Reset (06H) gesprungen. :

CONST

BEs wird der Status des gerade zugewiesenen|
CONSOLE-GerBtes geprlift. Sofern ein ASCII-Zeichen]|
zum Lesen bereit ist, erh8lt das Register AL als]|
Rllckkehrcode den Wert OFFH, anderenfalls 00H. }

CONIN

Liest das nichste ASCII-Zeichen vom GerHt CONSOLE!
in Register AL ein. Ist vom Ger4t CONSOLE keinl|
Zeichen bereit, wartet die Routine auf ein Zeichen|
und gibt erst dann die Steuerung an BDOS zurfick. |

I

COoNouT

] v S — ——— vt s, ] . e S S— — G i p— ] T— S o —— — i v Yo e

Ubergibt ein ASCII-Zeichen in Register CL an dasl|
Ausgaberegister des GerHtes CONSOLE. I
|

LISTOUT
|

Ubergibt im Register CL ein ASCll-Zeichen an das|
aktuelle LIST-Ger8t.

PUNCH
I

|
Jbergibt im Register CL ein BYTE an das aktuellel

READER
] .
I
l

Liest das n¥chste BYTE vom aktuellen AXI-Gerft inl
das Register AL. Ein END-OF-FILE wird mit deml
Zeichen CTRL/Z (1AH) erkannt. :
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Tabelle 10 BIOS-Rufe (Fortsetzung)

|Subroutine

3

: Beschreibung 1

|
[HONE

Setzt den Schreib/Lesekopf des angew8dhlten Lauf-|
werks auf die Spur 00 zurlick. Dasselbe kann auch]
mit der Funktion SETTRK (mit Parameter 0) erreichtl
werden. |

SELDSK

et . s —— — —— . — T S — — ) it i, I — i, S s i S S

l
WAhlt das im Register CL angegebene Laufwerk fHrl
spldtere Operationen aus: )
- 0 fdr A
- 1 fiir B

- 15 fir P
Bei der Rlckkehr aus dieser Routine enthilt dasl|
Register .BX die Basisadresse des Platten-|
Parameter—Kopfes (DPH siehe Abschnitt 7.2.) desl
angewdhlten Laufwerks. Scllte ein nichtexistie—|
rendes Laufwerk angesprochen werden, so liefertl
SELDSK als Fehlermeldung im Register BX den Wertl
0000H. Anderenfalls kehrt SELDSK immer mit der|
aktuellen Kopfadresse zurllick. Es ist vorteilhaft, |
eine Aktualisierung der Plattenauswahl bis zuml
Abschluf einer I/0-Operation (READ, WRITE) zurifick-|
zustellen und SELDSK nicht -in einer Folge vonl
Plattencperationen anzusprechen.. it Aufruf vonl
SELDSK ist es mdglich festzustellen, ob dasl|
angesprochene Laufwerk zum ersten Male ausgewdhlt]
wird. Im Register DL ist Bit 0 (das niederwertig—|
ste Bit) gleich Null, wenn das Laufwerk zum erstenl
Mal angesprochen wurde. |

[SETTRK

— — — i ot o

i
|
!
1
I
|
I
|
I
|
I
|
t
I
I
[
|
I
I
I
I
I
|
I
I
|
!
!
|
l
I
I
|
r
I
I
I
I
I
I
I

Beim Aufruf der SETTRK-Routine enth#lt das Regi-|
ster CX die Spuradresse fir einen folgenden Plat-|
tenzuzriff auf dem angewdhlten Laufwerk. Das|
Register CX kann bei Standarddisketten Werte zwi-|
schen 0 und 76, bei Minidisketten zwischen 0 undi
79, enthalten und von 0 bis 65535 bei nichtstan-|
dardgerechten Subsystemen. :
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Tabelle 10 BIOS—Rufe (Fortsetzung)

[Subroutine

Beschreibung i

I
| SETSEC

Beim Aufruf der SETSEC-Routine enthflt das Regi-|
ster X die physische Sektornummer flir einen fol-|
genden Plattenzugriff auf dem angewHhlten Laufwerk|
(siehe auch SECTRAN).

I

SETDIA

Register CX enth¥lt bei Aufruf der SETDMA-Routinel
den DMA-Offset fHr eine folgende READ- oderl
WRITE-Operation. Wenn SETDMA z. B. mit CX=80H|
gerufen wird, dann lesen alle folgenden READ-|
Operationen ihre Daten in den Bereich von 80H bis|
OFFH ab der aktuellen DMA-Basissegmentadresse, undl
alle WRITE-Operationen holen ihre Daten von dieser|
Adresse, bis ein neuer SETDMA- oder SETDMAB-Ruf|
erfolgt. {

READ

Nachdem das Laufwerk ausgewdhlt wurde, Spur- undl
Sektornummer gesetzt wurden, liest diese Routine, |
aufbauend auf diese Parameter, einen Sektor, undl
Ubergibt im Register AL folgende Fehlermeldungen: |

0 kein Fehler |

1 unkorrigierbarer Fehler I
Mit RUckkehrcode Null nimmt SCP 41700 an, daB diel
Operation erfolgreich abgeschlossen wurde. Wennl
ein Fehler gemeldet wird, so bringt BIOS die Mel-|
dung [
READ/WRITE ERROR |
Das BIOS geht danach in einen HALT-Zustand undl
wartet aul eine Bedienereingabe. Der Bediener hatl|
die MBglichkeit, durch Bingabe folgender Zeichenl|
die Bearbeitung fortzusetzen: |

C — Abbruch der Operation |

R — Wiederholen der Operation |

I - Ignorieren des Fehlers }

I
I
I
|
I
l
I
I
|
|
|
|
I
I
1
|
|
|
|
I
|
I
I
!
|
|
I
I
|
I
|
I
{WRITE
!
I
|
|
|
I
|
|
|
|
I
|

|
I
I
I
|
I
|
I
l
I
I
|
I
|
I
I
I
I
|
I
|
I
I
|
I
|
|
|
I
I
I
l
I
I
I
|
[
|
|
t
|
I
I
|
|
I
!
|
|
I

Schreibt die Daten vom selektierten DMA-Puffer zuml
ausgewdhlten Laufwerk, der angewiesenen Spur undl|
dem angewiesenen Sektor. Fehlermeldungen werdenl|
wie im READ-Xommando im Register AL fibergeben. |
Diese besitzen die gleiche Bedeutung wie obenl|
beschrieben. Die Bedienerreaktionen sind diel
gleichen wie bei READ. |
Fiir die WRITE-Routine sind folgende CL-Wertel

Datenblock

. erforderlich: I
CL = 0 normales Schreiben I
CL = 1 Directory schreiben |
CL = 2 erste Schreiboperation auf neuen t

I

56
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Tabelle 10 BIOS-Rufe (Fortsetzung)

[Subroutine

|

Beschreibung {

[LISTST
I

Liefert den Status des LlST—-Gerdtes. Der Wert 00
steht in Register AL, wenn das Gerit nicht zur]
Ubernahme eines Zeichens bereit ist, OFFH wenn esl|

SECTRAN

bereit ist. {
]

Mit dieser Routine wird eine logische in eine phy-—
sische Sektorangabe umgewandelt. Bei Aufrufl|
erh81lt SECTRAN die logische Sektornummer im Regi-|
ster  CX. Die 1logische Sektornummer kann im|
Bereich von 0 bis Anzahl der Sektoren -1 liegen.|
Zus8tzlich wird im Register DX der Offset einer|
Umkodierungstabelle benBtigt. Die resultierendel
physische Sektornummer wird in Register BX i#ber-|
geben. Ist DX gleich O0000H, so erfolgt keinel
Umrechnung und CX wird einfach nach BX geliefert.|
Zu beachten ist, daB SECTRAN auch aufgerufen wird, |
wenn im Disketten-Parameter—Kopf keine Umrechnungl

SETDMAB

i paniin —p —— ] i ) e e . ey i b, et s Ak b el A St il W, reie] Wty S

|
|
|
I
|
|
|
|
I
!
i
!
[
E
[
|
|
|
i
!
I
!
|

angewiesen wird. :
Register CX enth8lt beim Aufruf die Segmentbasisa-|
dresse flr eine folgende DMA-Operation (READ oder|
WRITE). BIOS benutzt fHr eine READ- oder WRITE-|
Operation einen 128 Byte langen Puffer, der durchl|
die DMA-Basisadresse und den DHA-Offset adressiert!
wird.

lGETIOBF
I

Liefert in Register AL den aktuellen Wert des
I0OBYTE. :

ISETIOBF 1

Der im Register CL bei Aufruf der SETIOB-Routine
flbergebene Wert wird in das IOBYTE geladen.

KGSIN

(N S —

Liefert im Register AL das am KGS bzw. ABS anlie-
gende Zeichen (z.B. zum Lesen der Cursorposition|
verwendbar). Liegt kein Zeichen an, wartet diel
Routine auf ein Zeichen und gibt erst dann diel
Steuerung an BDOS zurilck. {
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Tabelle 10 BIOS~Rufe (Fortsetzung)

[Subroutine

Beschreibung |

|GETSEGT

e i i, . . S . e s P oy i g . e et gt i s e s s s i o S s Mt e i e SRS . i S i s it SR W, b bl i S

—— e — . f— — . S St S e o R S T — T . Bt S St S . e e o . e . S . ot e s s it e e e . e

Liefert in Register BX die Adresse der Speicher-|
zuordnungstabelle (MRT). Der Inhalt des Registersl|
BX ist der Offset der Tabelle relativ vom Beginn|
des Betriebssystems. Die Tabelle gibt Beginn und|
Gr8Be des Speicherbereiches an, der von transien-—|
ten Programmen genutzt werden kann. Die Speich-
erzuordnungstabelle hat folgende Form:

8-Bit

t I
HRT: | R-CNT |
I I

0: | - R-BASE [ R-LENGTH I

N: I R-BASE I R-LENGTH !

| 16-Bit | 16-Bit [

|
|
|
|
|
|
|
[
[
|
|
|
|
1: | R-BASE o R-LENGTH | |
‘ |
|
|
|
|
|
i
|
|
|
!
!
I

R—-CHNT ist die Anzahl der|
Speicherzuordnungsbeschreibungen (im obigen Bei~|
spiel N+1). R-BASE gibt die Paragraphenbasis undl
R-LENGTH die L3nge jedes physisch zusammenhingen-|
den Speicherbereiches an. In der Tabelle sindl
nicht die Speicherbereiche der Interruptvektoren|
und des SCP 1700-Betriebssystems enthalten, dal
diese Bereiche nicht =zu dem Speicherbereichl
gehren, der durch transiente Programme belegtl|
werden darf. Besteht der Speicher aus einemi
zusammenhdngenden Bereich, so ist R-CNT gleich 1|
und H gleich Null mit nur einer Speicherzu-|
ordnungsbeschreibung fiir den gesamten Speicher. :

ut

-

4
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7. BIOS Plattendefinitionstabellen

B T e R

SCP 1700 ist ein tabellengesteuertes Betriebssystem mit einem
getrennten feldkonfigurierbarem Basis-E/A-System (BI0S) Durch den
Austausch bestimmter Subroutinen im BIOS, die im vorhergehenden
Abschnitt aufgefdhrt sind, kann SCP 1700 flir jJjedes RAl-
orientierte Mikroprozessorsystem arbeitsflhig gemacht werden.
Die Verwaltung der Speicherplitze auf den Platten erfolgt unter
SCP 1700 dynamisch, d.h. daB zum Zeitpunkt der Neuer8ffnung einer
Datei deren mbgliche LUnge noch nicht angegeben werden braucht.
Speicherplatz wird in einer Datei in bestimmten Portionen zuge-
ordnet, deren Gr88e im Plattenparameterblock (siehe Tabelle 12)
mit der Blockmaske (BLM) definiert wird. Die Hittel, die SCP

1700 fHr diese Plattenverwaltung benBtigt, sind '

— der FCB (siehe Tabelle 6)
- das Plattenbelegungsverzeichnis
~ dag Dateiverzeichnis

Die 1. nicht reservierte Spur jeder Platte (Diskette) enthdlt das
Dateiverzeichnis des Datentrigers. Es enth8lt flr jede Datei die
Jeweils ersten 32 Bytes ihres FCB. Bei jedem HNeuaufruf einer
Platte 1liest das BDOS dieses Dateiverzeichnis und berechnet aus
den Eintrdgen der Bytes 16 bis 31 jedes FCB die Belegung der
Platte. Diese Belegung fapt das BD0S zusammen und legt diese
‘innerhalb des BDOS in dem Plattenbelegungsverzeichnis
(Allocation-Bit-Hap) szusammen. Dies Verzeichnis spiegelt die
Belegung der Diskette wieder. Seine Gr8Be ist abhidngig wvon der
Kapazitlt der Platte. Seine Adresse steht im Plattenparameterkopf
(DPH) (siehe Tabelle 11) in den Bytes 14 und 15. Jedes Bit die-
ses Verzeichnisses reprlsentiert einen Block guf der Platte, des-
sen Gr8Be die BLM festlegt (fdr B8"-Disketten im Standardformat
Blockgr8Be=1k Byte, fHr 5,25"-Disketten Blockgr8fe =2k Byte) Der
Ablauf einer DateierBffnung durch das BDOS 148t sich wie folgt
beschreiben:

1. Das BDOS durchsucht das Plattenbelegungsverzeichnis bis es
eine Null findet.

2. Es ersetzt die Null durch eine 1, kennzeichnet damit den Block
als belegt, und trigt die Blocknummer (1 bis 256) in den o0.g.
Bereich des FCB (Byte 16 bis 31) ein.

3. Vor jeder Schreiboperation berechnet das BDOS aus der Iletzten
Blocknummer wund der nichsten Satznummer (Byte RC des FCB) die
Spur und den logischen Sektor wohin der nHchste Satz geschrie--
ben wird.

4. Wenn alle 1logischen Sektoren (128 Byte) eines  Blockes
beschrieben sind, sucht das BDOS die n#chste Hull im Platten-
belegungsverzeichnis und macht weiter wie unter 2.

Da das BDOS das Plattenbelegungsverzeichnis stets von vorn durch-
sucht, kbBnnen logisch zusammenhingende Teile einer Datei physisch
beliebig auf der Platte verteilt sein.

Der Aufbau und die Organisation der zu dieser Plattenverwaltung
notwendigen Tabellen werden im folgenden vorgestellt. Sie kbnnen
bei der Erstellung eines nutzereigenen BI0S von Hand codiert bzw.
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automatisch durch das Systemprogramm GENDEF'generiert werden.

Jedem Plattenlaufwerk ist ein (16 Byte-) Plattenparameterkopf
zugeordnet, der Informationen 1Hber das Plattenlaufwerk enthilt
und einen Informations-Bereich {fHr bestimmte BD0S-Operationen
bereitstellt.

Der Plattenparameterkopf hat folgendes Format:

| Plattenparameterkopf |

| XLT | 0000 | 0000 | 0000 | DIRBUF | DPB | C3V | ALV |
I l

i 16D : 16D 1 16b % 16D i 16b } 160 | 16b I 16b |
o l

Bild 12: Plattenparameterkopf

Jedes Element ist ein 16-Bit-Wert. Die Elemente des DPH haben
folgende Bedeutung:
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Tabelle 11: Plattenparameterkopf (DPH)

us]
D
ot
D

Bezeichnung

Bedeutung |
|

LLT

<
&

Adresse der Umrechnungstabelle logischer—i
physischer Sektor. Enthilt diese Tabellel
den Wert 000CH, bedeutet das, die logischel
Sektoradresse ist gleich der physischen.|
Das gilt fHir alle logischen Plattenlauf-|
werke. |

no
.
1]
-

0000

— s, e s e et oy St S . e et

Bytes, die fHr interne Nutzung durch BDOS
reserviert sind. (der Initiali-|
sierungswert ist ohne Bedeutung) |

8,9 DIREUF

Adresse eines 128-Byte-Puffers flr das
Binlesen des Dateiverzeichnisses (alle DPHI
enthalten die gleiche Adresse) |

e eI S i, L e el WSS )

10,111 DPEB Adresse des Plattenparameterblockes (siehe
: Tabelle 12). Jedes logische Plattenlauf-|
werk hat einen eigenen Plattenparameter-—|
block. :
12,13] CSV Adresse eines Puffers, der fir das opei-—]
chern eines Prilifvectors (zur Prilifung auf]
Plattenwechsel) erforderlich ist. Jedes|
logische Laufwerk benl8tigt einen solchenl
Puffer. ;
14,151 ALY Adresse des Plattenbelegungs—|

e e e ey e e S S —— ——— et i . ] S S — —

I
|
I
I
|
I
[
|
|
I
!
!
|
|
I
|
I
|
I
|
I
i
I
|
|
I
I
I
|
|
l
I
|
|
I
I
I
|
|

verzeichnisses, der die Plattenspeicher—|
belegung widerspiegelt. Eine 1 auf deml
Bit n dieses Vectors bedeutet, daB deri
Block n auf der Platte von einer Dateil
belegt ist. Eine O bedeutet, daB derl|
Block nicht belegt ist. |
Die ersten Bl8cke und damit die erstenl
Bits sind durch das Dateiverzeichnis]
belegt. =

Bei n Laufwerken sind
16-Byte-Reihe

deren erste
Laufwerk n-1 entspricht.

"1
~

die DPH's in einer Tzbelle angeordnet,
dem Laufwerk 0, die letzte Reihe dem

DPBASE
00 | XLTO0 {0000|/0000/0000| DIRBUF | DPBOO | CSVOO | ALVOO |
01 | XLTO1 |0000[0000/0000| DIRBUF | DPBO1 | C3V0O1 | ALVO1 |

n—11%L7n~1 10000/0000(0000} DIRBUF |DPBn-1 |CSVn-1 |ALVn-1 |

1013-0000~1
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Die Marke DPBASE definiert den 0ffset der DPH~Tabelle relativ zum
DS~-Register.

Aufgabe der in Abschnitt 6 zufgef#ihrten SELDSK-Subroutine ist es,
den Offset des DPH vom Anfang des Operationssystems fHir das aus-
gewdhlte Laufwerk im Register BX bereitzustellen. Die folgende
Befehlsfolge ist ein Beispiel fHlr die SELDSX-Routine. Existiert
das Laufwerk nicht, wird im Register BX der Wert 00O0OH ilbergeben.

NDISKS EQU 4 ; Anzahl der Laufwerke
SﬁiﬁéK:
; SELECT DISK ¥ GIVEN BY CL

HQV BX, 0000H ; Bereitmachen fHr Fehler
CHUP CL ,IDISKS ; ¥ grBBer als max. Anzahl
. ; Laufwerke?

JHB RETURN ; Ja

MOV . CH,O0 :

MoV BX,CX ; BX = I

Hov CL,4 .

SHL BX,CL « ; N = ™6

Hov C{,QFFSET ; DPBASE

ADD BL,CX ; DPBASE+N*16

RETURH: RET

Die Ubersetzungsvektoren (XLTO0O bis XLTn-1) liegen im BIOS und
stimmen mit den logischen Sektornummern 0 bis n-1 H#berein. Der
Plattenparameterblock fllr jedes Laufwerk ist komplizierter. Ein
bestimmter DPB, der von einem oder mehreren DPH adressiert wird,
hat die allgemelne Form

|SPT IBSH |BLM {EXM |DSM |DRH {ALO [AL1 |CKS |OFF [PSH |PSM |DW |

16b 8b 8b 3b 16b 16b 8 8b 16b 16b 8b b Bb

wobel jedes Element ein Byte- oder VWortwert ist, gekennzeichnet
durch "Sb" oder "16b" unter dem Feld. Die Felder sind in Tabelle
12 definiert.
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Tabelle 12: Plattenparameterblock

[Byte EBezeichnung! Bedeutung |
0,1 %SPT Anzahl von 128-Byte—Einheiten/Spur
2 |BSH BlockgrBBenfaktor

Es bedeuten z.B.:
3 BlockgrBBe 1 KByte
[I' Hi "
5 fl
6 i )
7 L 1

WHEN

BLHM Blockmaske
Es bedeuten z.B.:
7 Blockgr8fe 1 XByte
1 5 11 2 "

EXM Extentmaske (abhingig von der BlockgrBpe und
der Anzahl der Bl¥cke/Platte)
Es bedeuten z.B.:

0 1 Extent/Verzeichnis-Eintragung

1 2 Extents/Verzeichnis-Eintragung

s e e et A it e s, P i P i, b, s st it b

|
|
|
|
i
|
}
(Anzahl der SH#tze/Block minus 1) i
|
|
|
|
|
|
|
|

— i — ———] . — {— ——"" it P i S — T ——

5,6 | DK Anzahl der Bldcke/Platte minus 1 '
I | | z.B.: X5600.20 : 153 (Blockgr8Be 2K) 1
| | | K5602.10 : 147 (BlockgriBe 2K) |

7,8 |DRHM Anzahl der Verzeichnis-Eintragungen minus 1
- z.B.: K5600.20 : 63 |
K5602.10 : 83 ‘ |

9,10 JALO,AL1 Erste 16 Bits des Plattenbelegungsverzeich-
nisses (Bit 0...15) |
(dient zum Setzen der Bits im Plattenbele—|
gungsverzeichnis fHlr die durch das Verzeich-|

nis belegten Bl¥cke) : i

SN .
S s i iy

—— i —

11,12 | CKS L&nge des Priifvectors
| (aus Anzahl der Verzeichnis-Eintragungenl|
| | | dividiert durch &)

13,14 0FF Anzahl der Systemsvuren am Anfang der logi-
I : schen Platte }
I
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Tabelle 12: Plattenparameterblock (Fortsetzung)

76543210

N I 02 0 S O B

.
bt |-—-—-0=35, 1=D5
) [T 0=FH, 1=MFH

| 0=Sonderbehandlung

f. Track0, 1=sonst

————— e 0=48tpi, 1=%0tpi
0=Floppy Disk
1=Hard Disk
0=8" 1=5,25"

e P i g e

}Byte gBezeichnungI Bedeutung
|
[ 15 [|PSH | Faktor fHr die physische
| Sektorgrige
|
} Sektorgrife PSH
[ 128 0
| 256 1
! 512 2
| 1024 3
|
16 PSH | Anzahl von 128-Byte-Einheiten
| im physischen Sektor minus 1
| .
| SektorgrliBe PSH
I _
| 128 0
| 256 _ 1
| 512 3
| 1024 7
|
17 DW | Laufwerkschreiber

|
|
|
|
|
|
|
]
i
|
|
|
|
|
|

— — — — A4 _— T ————— St it i b Aot ] e . T b St e S Y] i — i e e M e
— — — —— it B (o i S o BB S T Sl o T St o —— o — — ] S — . — o— ot S o S—

— e — — — i —— it — T W et S . ] . S s At A St S s | S S e i S i S e 4 s ]

Die 8 Bits des Laufwerkschreibers (DW) werden zur Initizlisierung
der AnschluBsteuerung filr das entsprechende Laufwerk benbtigt.

Obwohl diese Tabellenwerte beim Aufbau eines nutzereigenen BIOS
automatisch durch GIENDEF erzeugt werden, Ilohnt es sich, den -
Inhalt jedes Feldes zu kontroliieren, um Werte, wenn notwendig,
korrigieren zu kbnnen.

Erl8uterungen zu Tabelle 12:

Fdr einen vorgegebenen BLS-Wert (Blockzuteilungsgr8Be) ergeben
sich folgende dezimale BSH und BLH-Verte:
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Tabelle 13: BSH~ und BLM-Werte fHr BLS-Werte

{ BLS E BSH% BLM}
| 1.024 | 31 71
| 2.048 | 41 15 |
| 4.096 | 5 1 31 ]
I 8.192. | 6| 63 |
1 16.384] 7 = 127}

Der Wert von EXM hingt von BLS und davon abk, ob der DSl-Wert
Ileiner oder gr8fer als 255 ist, wie es in der Tabelle 14 gezeigt
wird. ,

Tabelle 14: Haximale EXlM-Werte

| BLS DSH<256 | DSH>255 |
| | |
[T 1.02& 3] [ N/A |
| 2.048 | 1 | 0 l
| 4.096 | 3 [ 1 i
| 8.192 | 7 | 3 |
! 16.384} 15 % 7 i

Der DSHM-Wert ist die maximale Datenblockanzazahl, die durch das
entsprechende Laufwerk unterstlitzt wird, sgemessen in BLS-
Einheiten. Das Produkt aus BLS*(D3H+1) liefert die Gesamtzahl
der Bytes, die auf dem Plattenlaufwerk abgespeichert werden kbn-
nen. Sie muB innerhalb der Kapazit#t der physischen Platte lie-
gen, wobeli die —reservierten Betriebssystem—Spuren nicht einbe-
rechnet sind. Der eingetragene Wert von DSH ist um eins kleiner
als die Gesamtzahl der Verzeichnis—Eintragungen, die einen 16-
Bit-Wert annehmen kann. Die Werte von ALQO und AL1 werden immer
durch DRIl festgelegt. Die szwei Yerte kBnnen zusammen als 16-
Bit-Kette betrachtet werden (siehe Bild 13)

| ALO ! | AL1
O I I e e e A A A
00 01 02 03 04 05 06 07 03 09 10 11 12 13 14 15

Bild 13: ALO,AL4

wobel Position 00 dem hBchstwertigen Bit des mit ALO0 markierten
Bytes und Position 15 dem niederwertigen Bit des mit AL1 markier-
ten Bytes entsprechen. Jede Bitposition reserviert einen Daten-
block fHir eine Anzahl von Verzesichnis-Eintragungen. Damit wird
eine Gesamtzahl von 16 DatenbllBcken, die fiHr Verzeichnis-—
Zintragungen vorgesehen sind, ermBglicht. (Die Bits werden aus-
gehend von 00 bis 15 gefllllt.) Jede Verzeichnis-Bintragung belegt
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32 Bytes, woraus sich Tabelle 15 ergibt:

Tabelle 15: BLS und Zahl der Verzeichnis-~-Eintragungen

51 2 mal 1" " " n

I BLS | Verzeichnis-Eintragungen 'T
| 1.024 32 mal Anzahl der gesetzten Bits]
| 2.048 | 64 mal " " I LA |
| 4.096 | 128 mal ¥ " n o
| 8.192 | 256 mal * u " "o
: 16.384I i

Beispiel:

Wenn DRM=127 (128 Verzeichnis—-Eintragungen) und BLS=1024 sind,
dann kommen auf einen Block 32 Verzeichnis-Eintragungen, was 4
reservierte Bllcke erfordert. In diesem Fall sind die 4 hBher-
wertigen Bits von ALO gesetzt, es ergeben sich die Werte ALO=FOH
und AL1=00H.

Der CK3-Wert wird folgendermaBen festgelegt:

Wenn das Plattenspeichermedium auswechselbar ist, dann ist
CES=(DRY+1)/4, wobei DRM die letzte Verzeichnis-Eintragungszahl
ist. Wenn das Hedium .fest (fixed) 'ist, dann ist CKS=0. (In die-
sem Fall werden keine Verzeichnis-Eintragungen gepriift.)

Das OFF-Feld legt die Zahl der Spuren fest, die am Anfang der
physischen Platte {Ubersprungen werden. Beim Ruf der SETTRE-
Subroutine wird dieser VWert automatisch addiert. Er kann fllr deas
Uberspringen von reservierten Operationssystemspuren oder zum
Unterteilen einer groBen Platte in Xleiner segmentierte
Abschnitte benutzt werden.

Verschiedene DPH kbBnnen den gleichen DPB adressieren, wenn ihre
Laufwerkcharakteristika identisch sind. Veiterhin kann der DPB
dynamisch gewechselt werden, wenn ein neues Laufwerk adressiert
wird. Das geschieht durch einfaches Vechseln der Adresse im DPH,
da BDOS die DPB-Werte in einen lokalen Bereich kopiert, wenn die
SELDSK~Subroutine aufgerufen wird.

Bei Rileckkehr zum DPH eines bestimmten Laufwerkes ist zu beachten,
daB die beiden AdreBwerte CSV und ALV erhalten bleiben. Beide

. Adressen verweisen auf einen Bereich des dem BIOS folgenden nicht

initialisierten Speichers. Jedes Laufwerk muB seinen eigenen
Bereich erhalten und die GrBBe jedes Bereiches wird durch die
Werte im DPB festgelegt.

Die GrBBe des durch CSV adressierten Bereicheés betrdgt CKS Bytes.
Das ist ausreichend fHir die Verzeichnis-Priif-Overation des ent-
sprechenden Laufwerkes. Wenn CKS=(DRI+1)/4 ist, missen (DRM+1)/4
Byte bei Verwendung reserviert werden. Ist CKS=0, wird kein
Speicher reserviert.

Die Gr¥Be des durch ALV adressierten Bereiches ist durch die
Haximalanzahl von Datenbl8cken festgelegt, die fir das
ausgewdhlte Laufwerk gestattet sind. Sie Tberechnet sich aus
(DSi/8)+1. E
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Das Systemprogramm GENDEF ist ein Hilfsmittel zur Anpassung des
3CP 1700 auf nicht standardmiBig unterstiitzte Externspeicher. Bs
dient zur Generierung von Steuertabellen flHr den Zugriff zu
Folienspeichern. GENDEF verarbeitet eine Datei

name.DEF

mit Definitionsanweisungen fiir Folienspeicher und erzeugt daraus
egine Assemblergquelldatei

name.LIB
welche Assemblersprachanweisungen enthdlt, die die Tabellen defi-
nieren, die zur Unterstiitzung einer bestimmten Laufwerkkonfigura-
tion notwendig sind. Das GENDEF-Kommando hat die Form:
GENDEF name Parameterliste
Die Parameterliste besteht aus keinen oder mehreren Symbolen, die

in Tabelle 16 definiert sind.

Tabelle 16: GENDEF wahlfreie Parameter

; Parameter | Yirkung :
__ |

| nC | Erzeugen von Xommentarzeilen |

| nQ | Erstellen des DPBASE Offsets xmi

E nCo } (alle obengenannten) :

——— . e G ek e e e e R v e e e

Parameter ©C weist GENDEF an, eine Kommentarzeile 2zu erzeugen.
Sie ist der Ausgabe des Systemprogrammkommandos STAT DSK: Zhn-
lich, die die Charakteristiken jeder definierten Platte
beschreibt.

NHormalerweise ist DPBASE folgendermafien definiert:
DPBASE EQU m
was ein HOV CX,0FFSET DPBASE in der vorn beschriebenen SELDSK

Subroutine erfordert. Der n0-Parameter erzeugt die Definitions-
anweisung

DPBASE EQU OFTSET m
wodurch in SELDSX ein @OV CX,DPBASE mbglich ist. Die Datei
name.DEF kann mittels des SCP 1700-Texteditors erzeugt werden.

Sie besteht aus Definitionsanweisungen, die in folgender Reihen-
folge einzugeben sind:
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DISKS n
DISKDEF 0,...
DISKDEF 1,...

DISKDEF  n—1
ENDEF

Jede Anweisung steht auf einer einzelnen Zeile, wahlweise kbnnen
Kemmentare szwischen den Schlidsselworten, Zahlen und Begrenzungs-—
zeichen eingefiigt sein.

Die Anweisung DISKS definiert die Zahl der im System zu konfigu-
rierenden Laufwerke, wobei n eine Integerzahl zwischen 1 und 16
ist. Es folgt eine Heihe von DISKDEF-Anweisungen, die die Cha-
rakteristiken aller 1logischen Platten wvon 0 bis n-1 definieren,
die den logischen Laufwerken A& bis F zugeordnet sind. Es ist =zu
beachten, daf die Anweisungen DISKS und DISKDEF feste interne
Datentabellen generieren, die im vorhergehenden Abschnitt
beschrieben sind. Das bedeutet, daB sie im nichtabarbeitbaren
Teil des BIOS abgelegt werden millssen.

Die Anweisung ENDEF (Ende der Plattendefinition) generiert die
erforderlichen nichtinitialisierten RAl~-Bereiche, die hinter den
initialisierten RAM im BIOS ‘liegen.

Die Anweisung DISKDEF hat die Form:

DISKDEF dn,typl,format]

Erlduterungen:
dn ~ logische Laufwerksnummer (0...n-1)
typ — Typ des angeschlossenen Laufwerks:

K5600.20 (%,25", 96tpi, MFI)
X5602.10 (8", TH)
K5600.10 (5,25%", 43tpi, HFM)
IHF3200 (8", FHN)
MF6L400 (8", HFH)
format - Formatierung der Disketten filr das angeschlossene
Laufwerk:
H - "SCP-Hausformat”
S - "CP/H-Standardformat" (Mur fir 8"-Disketten)

Wenn 'format' nicht angegeben wurde, wird "H"Vangenommen.

Folgende Diskettenformate werden erzeugt:
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typ

format

H

S

K5600.20

Spurl: 16 Sektoren
(FM) a' 128 Byte

Spur 1-79: 16 Sektoren
(MFH) a' 256 Byte

3 Systemspuren

154 Datenbl8cke a
KByte

64 Verzeichniseintrige
306 KByte Anwenderka-—
pazitit

nicht angebbar

X5602.190
(FH)
oder

HF3200
(PH)

Spurl: 26 Sektoren

a' 128 Byte
Spuri-76: & Sektoren

a’ 1024 Byte
3 Systemspuren
148 Datenbldcke
a' Z2KByte

64 Verzeichniseintrige
294 XByte Anwenderka-
pazitit '

R i

Spur0-76: 26 Sektoren
a' 128 Byte

Skewfaktor:6
2 Systemspuren
243 Datenbl8cke

a'! 1KByte
64 Verzeichniseintrige
241 XByte Anwenderka-—
razitlt '

¥5600.10

Spurl: 16 Sektoren
(FH) a' 128 Byte
Spur1=-39: 16 Sektoren

a' 256 Byte

3 Systemspuren
74 Datenbllcke

a' 2 ¥YByte
64 Verzeichniseintrige
146 KByte Anwenderka—
pazitit

nicht angebbar

I
I
I
}
!
|
I
I
|
|
I
I
|
!
I
I
[
|
|
|
l
|
l
I
|
I
|
[
|
l
|
!
J
!
I
|
J
I
l
I
I
I
|
|
|
|
|

Fo400

e e e — e et s e i ] ft e . T o o o e A — ] et — —— —r T — — —— i e — et M e S iy Bt o st e s s ]

Spur0: 26 Sektoren

(PH) a' 128 Byte
Spur1-76: 8 Sektoren

(HTH) a' 1024 Byte
2 Systemspuren
300 Datenbll8cke

a' 2 KByte

128 Verzeichniseintrige
596 KByte Anwenderka-
pazitldt

s Ak i e m— R A . T b sy S T At e A e G e i i S A e el .

Spur0-76: 26 Sektoren
(Fi1) a' 128 Byte
Skewfaktor: 6

2 Systemspuren
243 Datenbl8cke

a' 1 KByte
64 Verzeichniseintrige
241 XByte Anwenderka—
nazitit

v . P — ————— — T BT o . . e —— e —— — s ] ot T . e . it v St i e e e s et — —
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7.4. GENDEF-Ausgabe

GENDEF gibt ein Verzeichnis der Anweisungen, die in der DEF-Datei
enthalten sind, auf dem Systembildschirm aus (CONTROL-P kann ver-
wendet werden, um bei Bedarf eine gedruckte Liste 3zu erhalten).
dede Quellzeile ist numeriert, und irgendwelche Fehler werden
unterhalb der fehlerhaften Zeile mit einem "?" angezeigt. - Die
Ursache der Fehler ist in den Tabellen 17 und 18 aufgelistet.

Tabelle 17: GENDEF-Fehlermitteilungen (bei Quellanweisungen)

{Mitteilung { Bedeutung _{
[Bad Val | In der DISKS—-Anweisung wurden mehr als 16 Platten]

| definiert oder in einer DISKDEF-Anweisung wurdel
] | ein falscher typ— oder format-Parameter angegeben. |
|Convert | Ziffer kann nicht konvertiert werden, sie muf einel
I | Binfr—, Oktal-, Dezimal- cder Hexadezimalkonstantel
| | im Sinne von ASH 86 sein. ]
[Duplic | Doppeldefinition eines Plattenlaufwerks |
[Missing | Bine Parameterangabe fehlt. !
[No Stmt | Das Anweisungsschlilsselwort wurde nicht erkannt. |
[Humerie | Parameter der DISKS~Anweisung bzw. 1. Parameter|
| | der DISKDEF-Anweisung ist keine Zahl. |
[ Sequence § Anweisungsreihenfolge falsch l

Tabelle 18: GENDEF Ein- und Ausgabe—Fehlermitteilungen

Hitteilung Bedeutung ;
Das Schliefen der LIB-Datei warl
nicht erfolgreich, z.B. auf Grundl|
des Hardware-Schreibschutzes. |
Kein Speicherplatz filr die LIB-|
Datei. |
Die angegebene DEF-Datei wurde |
nicht gefunden. |
Die LIB-Datei kann nicht erstellt]
werden, da bereits zu viele Datei-|
en auf der LIB-Platte sind. |

|

Cannot Close ".LIB"Tile

"LIB" Disk Full
No Input File Present

Ho "LIB" Directory Space

I
|
I
!
!
I
I
!
|
|
l
|
I
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Dieser Abschnitt beschreibt die Xomponenten der SCP 1700~
Standard-lieferplatte und die Verfahren =zur Anpassung des SCP
1700 an nicht standardgemiBe Hardware.

SCP 1700 wird auf einer 5 1/4" Diskette geliefert. Die ersten
drei Spuren sind ffir den Anfangslader reserviert, wd€hrend der
Rest der Diskette die Dateiverzeichnisinformation, das Betriebs-
system und die Programm— und Datendateien enthilt.

Die prinzipiellen Komponenten des liefersystems sind:

— der Anfangslader (LDSCP.CHMD)
— das SCP 41700 System (SCP.SYS)

Von der BOOT-Routine des Honitors wird das Anfangsladeprogramm
(LDSCP.CMD) von den ersten Spuren der Diskette in den Hauptspei-
cher gelesen und ihm die Steuerung Hibergeben.

8.2. Die Anfangsladefunktion

Das LDSCP —Programm ist eine einfache Version des SCP 1700, die
genllgend Dateibearbeitungsm8glichkeiten enth#lt, um SCP.SYS von
der Systemplatte in den Speicher zu lesen. Wenn der LDSCP seine
Arbeit Dbeendet, erhdlt das SCP.31S~Programm die Steuerung und
f8hrt fort, die Bedienereingabekommandos zu bearbeiten.

Sowohl dem LDSCP =2ls auch dem SCP.5YS sind Standard CMD-
{opfsitze vorangestellt. Der 128 Byte LD3CP Kopfsatz enthilt
einen einzelnen Bereichsdescriptor :

| !
| G-Form | G-Linge | A~Base | G-Min | G-Hax |
I |
I 1 | xxxxxxxxx | 0500 | xxxxxxxl xxxxxxx{
I
8Bit 16Bit 16Bit 1GBit_' 16Bit
Bedeutung
G-Form = 1 .
Dag Programm enthdlt nur einen Code-Bereich (3080-
Speichermodell)
XXARXK

Diese Felder werden ignoriert

A-Base
Dieses Wort enthllt die Basisparagraphenadresse fiir den
LDSCP. Ab dieser Adresse wird vonm Honitor der LDSCP
auf dem Hauptspeicher abgespeichert.

Der LDSCP.CHD kann an jeder Paragraphengrenze, die nicht mit SCP
1700 Hberlappt, geladen und ausgefilhrt werden. LISCP.CIT selbst
begteht aus drei Teilen:

~ dem Loader CCP (LDCCP)

— dem Loader Basic Disk System (LDBDOS)

— dem Loader Basic~System (LDBIOS)
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Im Bild 14 wird die Organisation des LDSCP dargestellt:

Offset GD=1 | 0 |

Cs DS BS S5 0000H: JHMP 1200H |

| !

| E

| |

| l

i |

| (LDCCP) |

| : |

| |

{ | JUMPF SCP |

l

0400H: | |
I (LDBDOS) I

| |

1200H: E JYP INIT l
T i

{ JHP SETIOB I

I

I INIT: ... JHP O0Q03H I

l |

| (LDBIOS) I

2200H I |

Bild 14: Organisation des LDSCP.CHD

GD=1 ist der Gruppendescriptor filr die oben Dbeschriebene LD3CP
Codegruppe, unmittelbar gefolgt von einem "0"—-GBruppenbegrenzer.
Das vollstindige LDSCP-Programm, auBer dem Kopfsatz, wird von der
BO0T-Routine des IHonitors beginnend an der Paragraphenadresse
0500H entsprechend dem A-Feld, eingelesen. Nach Beendigung des
Lesens Hbergibt der Honitor die Steuerung zum Platz 05000H, wo
das LISCP-Programm die Arbeit beginnt.

Der Befehl JHP 1200H am Beginn des LDCCP Hlbertr¥gt die Steuerung
an den Anfang des LDBIOS, der die Steuerung dann an die INIT-
Subroutine 1Ubergibt. Die Subroutine, bei INIT beginnend
initialisiert die QGer&te, bringt eine lHeldung auf dem CONSOLE~
Ger8t und kehrt zum LDCCP-Programm beim Byteoffset O003H =urieck.
Der LIDCCP~Modul erbBffnet die SCP.3Y53-Datei, 144t das SCP 1700~
System in den Speicher und Hbergibt die Steuerung an SCP 1700
durch den Befehl JHPF SCP am @nde der LDCCP-Ausffihrung als
Beendigung des Anfangsladens. '

Tie Dateien LDCCP.HES und LDEDOS.HB6 sind im lLiefersatz des SCP
1700 enthalten, so daB der Nutzer auch ein an andere Hardware
angepaPtes LDBIOS in die Konstruktion des bendtigten LISCP selbst
einfligen kann. BI0OS.AB86 enthd8lt einen Schalter zur bedingten
Assemblierung, genannt "lLoader Dbios", der, wenn gesetzt, das
benBtigte LDBIOS vroduziert. .

Han benutzt ASHED zur Assemblierung des LDBICS.AU6 Programms:

ASH3& LDRIOS

und@ zur Herstellung der LDBIOS.HS85~laschinencodedatei.
Han verkettet die drei LID3CP-ieodule mit PIV

PIP LDSCP.HS86=LDCCP.H26,LDBD0OS.HES,LDBINSG.HSH
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um eine HMaschinencodedatei des LDSCP-Programms herzustellen.

Obwohl das Standard-LDSCP-Programm am Offset 2200H endet, kann
das verHnderte .ILDBIOS von dieser letzten Adresse abweichen mit
der Einschrinkung, daf der LDSCP auf die ersten Spuren paBt wund
keine SCP 1700-Felder Uberschreibt. Mit Hilfe des Dienstprogram—
mes GENCMD wird das abarbeitungsf8hige Programm (CMD-Datei)
erstellt:

GENCKMD LDSCP 8080 CODE[A500]

dabei wird eine Datei LDSCP.CHDP mit einem Kopfsatz, der ein
5080-Speichermodell mit einer absoluten Paragraphadresse von
500H, bzw. Byteadresse 5000H, erstellt.

Falls man zu einem lauff#higen SCP 1700-8ystem zugreifen kann,
kopiert das Kommando
LDCOPY LDSCP

den LDSCP auf die Systemspuren. Man hat jetzt eine Platte mit
einem LDSCP-Programm, welches das gum Lesen der SCP.S5YS-Datei in
den Speicher benBtigte LDBIOS enthilt.

Der LDSCP ist statisch umlagerbar und seine Anfangsadresse wird
durch den Wert von A-Base im Xopfsatz bestimmt.

e - e e e s wm e A =

Die SCP.S5Y¥S5-Datei durch das LDSCP-Programm gelesen, besteht aus
dem CCP, DBD0OS und BIOS im CliD-Dateiformat mit einem 128-Byte
Kopfsatz Hhnlich dem des LD3CP-Programms.

| [
} G-Form | G-~Linge | A-Base | G~Min | G-Max }
} 1 | sxxxxxxxz | 0104 | xxxxx | xxxxx =

8Bit 16Bit 16Bit 16Bit 16Bit

Die vollstlndige SCP.SY¥S-Datei auf der Platte wird im Bild 15
dargestellt

Offset

GD=4 | 0 |
CS DS ES SS 0000H:

(CCP und BDOS)

|

1

| -

l

l
JUP INIT {

|

|

|

I

2700H:
J4P SEITOB
(BI0S)
IHIT: ...J1HP QO000H
3CO00HE:

Bild 15: Organisation des SCP.SYS

wobel GD=1 der Gruppendesecriptor ist, der dsn A-Basiswert ent-
hdlt, und von einem "0'"-Begrenzer gefolgt wird.

Die 5CP.3YS-Datei wird durch den LD3CP, beginnend mit der durch
A-Base gegebenen Adresse (Byteadresse 01040H), gelesen und die

¢ 1013-0000-1 11 3030 73



' SCP 1700

Steuerung wird dem INIT-Eintrittspunkt an .der Offset-Adresse
2700H Ubergeben. Jede zusltzliche Initialisierung, die nicht vom
LDSCP ausgeftthrt wird, wird in der INIT-Subroutine durchgefiihrt,
und nach der Beendigung erfolgt durch INIT ein JMP Q0000H zum
Beginn des CCP. Die aktuelle Ladeadresse von SCP.SYS wird voll-
stindig durch die im A-Basisfeld gegebene Adresse bestimmt. Sie
kann verldndert werden, wenn man die Ausf#hrung des SCP 1700 in
einer anderen Speicherregion wiinscht. '

Bhnlich dem LDSCP-Programm, kann man das BIOS durch Verfnderung
von BIOS.A86, das sich im Liefersatz des SCP 1700 befindet,
modifizieren. Das benBtigte BI0OS, das die speziellen I/0-Driver
enthilt, wird erstellt und mit

ASHB86 BIOS

assembliert zu BI0S.H86, das den BIOS-llaschinencode enth#dlt. Das
neue BIOS wird mit dem SCP.HB86 des Liefersatzes verkettet:

PIP SCP.H86=SCIPX.H56,BI0S.H86

Die entstandene CCP, BDOS und BIOS HEX-Datei wird dann =zu einer
ClD-Datei konvertiert, durch

GENCHD SCP 8080 CODE[A104]

Es entsteht ein CMD-Speicherabbild mit der A-Basis=104H.
SchlieBlich wird die SCP-Datei durch

REN SCP.SYS=SCP.CHD

umbenannt und auf der Systemdiskette plaziert.

Das LDSCP-Programm liest die SCP.SYS-Datei mit dem angepaBten
BIOS in den Speicher ab der Adresse 01040H. Die Steuerung wird
an das SCP 1700 Hlbergeben. SCP 1700 bleibt im Speicher bis die
ndchste Anfangsladeoperation es wieder einliest.

Han kann die Zwei-Schriti-B00T-0Operation vermeiden, wenn man eine
Diskette zur Verfligzung hat, die genilgend Platz zur Aufnahme des
vollst8ndigen SYS.SCP auf den Systemspuren bietet.

In diesem Fzll bringt der Anfangslader das Speicherabbild des SCP
1700 in den Speicher ab der durch A-Base angegebenen Adresse und
Hbergibt die Steuerung an den INIT-Eintrittspunkt mit dem OIffset
2700H.
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Abklirzungsverzeichnis

ACS Arbeitsplatzcomputersystem
ASH Assembler ASMSO

BDOS Basic Disk Operating System
BIOS Basic I/0-System

BLM Blockmaske (Anzahl der S#tze/Block)

BLS Blockzuteilungsgrige

BS Betriebssystem

BSH Blockgr#Benfaktor

CCP Consocle Command Processor

CKS GrBPBe des Priifvektors

CMD Dateityp fiir abarbeitungsfHhige Programme
CP/H Hame eines Betriebssystems der Firma Digital Research
CR Carriage Return (Wagenrilcklauf)

DoT Debug—Programm

Difa Direkte Hauptspeicheradresse

DPB Platten Parameterblock

DRM Anzahl der Verzeichniseintragungen minus 1
DSH Anzahl der Bl8cke/Diskette minus 1

EOV Harke End of Volume

EX Extentmaske

FCB Dateisteuerblock

M Aufzeichnungsformat "einfache Dichte"

GENCYMD Generierprogramm fir ClD-Dateien
GENDEF Generierprogramm fliir Plattenparameterbllcke

1/0 E/A (Bin—/Ausgabe)

LF Line feed (Zeilenschaltung)

MCB Speichersteuerblock

HMFU Aufzeichnungsformat "doppelte Dichte"
JONLIES HMikrorechner-Hodulsystem

R/0 Read/Only #
R/W Read/¥Write

SCP Single User Control Programm

SP Stackpointer

STAT Dienstprogramm STAT
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Sachwortverzeichnis

L A e ——

Anfangslader 8y ™
Anfangszustand 32
Basisadresse 10, 42
Basisregister 42

Basisseite 12, 14, 17, 47
Bagisgseiteninitialisierung 16
Befehlszidhler 12
Bereichs-Descriptor 21f.
CMD-Datei 18, 20, 22, 47
Codebereich 12, 19f., 22
Codesegment 13
Dateiattribute 338
Dateisteuerblock 29
Dateiverzeichnis 59
Datenbereich 12, 14, 19f., 22
Datensegment 13
Direltzugriff 29

DlA~Adresse 42

Eingabestatus 29

Hex-Datei 18

1/0-Byte 27

IOBYTE 91f.

Kommando, residentes 11
LOGIN-Vektor 36
Plattenbelegungsverzeichnis 59
Plattenparameterblock 59
Plattenparameterkopf 501,
Programm, transientes 9, 11£f., 4b&
Satznummer 40f1.
Schlilsselworte 19
Schreibschutz 37
Segmentadressé 45
Segmentregister 10, 12
Softwareinterrupt 10
Speichermodell e, 12, 14, 22
Speicherregionen 43, 45
Speicherverwaltung 43
Sprungvektor 4971,
Stackbereich 12, 147,
Standardlaufwerk 32
Steuerprogrammrufe 23
Steuerzeichen 28

System Reset 8
Versionsnummer 29
Zeichenkette 27

Zugriff, sequentiell 29
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Zuordnungstabelle 43
Zuteilungsvektor 37
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